Il. Ismerkedés a tervezéssel
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3. Beadllitdsok 121

Beallitasok

3.1.

Ebben a fejezetben folytatjuk a tervezés elékészitését. Miutan az el6zé
fejezetben megismerkedtiink a képernyd beallitdsokkal, most bemutatjuk az
épitészeti bedllitdsokat, a szintkezelést, foliakezelést és az elemek
tulajdonsagainak megadasat.

Epitészeti beallitasok

A F4jl meni - Beallitasok almeniiben beallithatja az épitészeti tervezéshez
fontos opcidkat:

< Altalanos beallitasok: mértékegység, szog és méretarany.
< Epitészeti hald
< Lépcsbszabvany
3.1.1. Meértékegység
Vélassza a F4jl meni — Beallitasok —Altalanos beallitasok
parbeszédablakot.
Beallitasok
Bedienk
i Mértékegység
- Szdg Crmm Walassza ki a mértékegpeeget, amellvel dolgozni
onzss és halg o -
- T argyraszter belitazok =
- Equéb @ m Pontossag o
M éretarany ) Awngol (L& &g Call] 012 |2
3D megjglenités — —
-+ OpenGL belitasak
JSBbh ka:mtis testreszabasa & mm Walassza ki a rajz-specifikus menékegystaet
0 mun' a3|’ iy = [bettimagassag. il mérete...]
i Kiargetarbealitazak Oem
-+ Helyi ikanmentik bellitdsai Cim )
- Helyiség adatai ll?-l'olntlos“sag —
- AutoCAD stilusu sraffozasok ) Angol [Lab &s Cal] ,_0-1 2 _V
= - Felilet beallitasai
=
g |« B [ Ok ] [ b égsem ] [ Alkalmaz I
= — A=
Mértékegység

A rajz mértékegységét és annak pontossagat adja. A program a kdvetkezé
mértékegységeket ajanlja fel: mm, cm, m és inch.
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122 3.1. Epitészeti beallitasok

A kivant mértéket vagy az opci6 kivalasztasaval, |pqz w

vagy a jobb oldali ikonon kattintgatva adhatjuk

meg. g 1

A pontossagot a legordiilé listadoboz megfeleld IZI.12

elemének kivalasztasaval érheti el: 0123

Pl. a 0.12 kivalasztasa 2 tizedes jegy pontossagot IZI.1 294

jelent. 012345
0123456
01234567
012345675
0. 123456789

Rajz-specifikus mértékegységek
A rajz-specifikus mértékegységet ill. annak pontossagat adja meg. Ide
tartozik a vonalvastagsag, a széveg, méretezés és sraffozas mérete.

A pontossag nem a méretezésnél kivant pontossagot jelenti (azt a
méretezés tulajdonsagainal kell beallitani), hanem a lekérdezés
pontossagat. Ezt példaul a Kurzor pozicié és a Kurzor info tooltip
mutatja. Lasd ::3.4.2. F4jl menii — Beallitasok — Altalanos —Egyéb fejezetet
és a 10.1.1.3. Méretezés - Tulajdonsagok paraméterek fejezetet.

3.1.2. Szdg

Beallitasok

[ Bealitasak
bErtek egysdg

alazzza ki a szogiipust, amellyel dolgozni szerstne

: -
Az &3 hald iy i
i (B} lis fokaok: =
- T argyraszter bedllitazok O Bsoleic ok '\Q-X
- Egpéb () Fok/Perc/Masodperc Pontagsag Y
- Méretardny O Giradign |0 oor oo ||

- 30 miegielenités

- OpenGL bealitasak

- Jobb kattintss testieszabdsa
3D murkasik

- Kyt arbe Allitasok () Oramutats jarasseal megegyest
i Helyi ikarmeniik bealitazai
- Helyiség adatai

- ButoTAD stilusi siaffozdsok [[]* tengely balia mutat
- Feliilet bedlitazai

(@) Oramutatd jardsaval ellentétes Walassza kia N
szigrnds irdnyat

() Topografikus kY A

ARCHline
A
e

[ Ok ] [ kdEgeem ] [ Alkalmaz

Megadhatja, hogy a program milyen szdgtipust hasznaljon szégek
mérésekor, illetve, milyen irdnyban mérje a kivant szoget.
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3. Beadllitdsok 123

Szdg

A program a kdvetkezd egységeket ajanlja fel:

Decimalis fokok Decimédlis egységben jeleniti meg a
szogeket (pl. 30,59
Szog/Perc/Masodperc Fokok, percek és méasodpercek (pl.:
3030'00™)

Gradian Mérndki mértékegység 400 fokkal

A megfelel6 szog mértékegységet a mérték opcidra, vagy a jobb oldali ikonra
kattintva valaszthatja ki.

A szdg beallitasanak eredménye nem az elem méretezésénél jelenik meg
(azt a méretezés tulajdonsagainal kell beallitani), hanem lekérdezéskor. Ezt
példaul a Kurzor pozicié és a Kurzor info tooltip mutatja. Lasd:3.4.2. F4jl
menii — Beallitasok — Altalanos —Egyéb fejezetet és a 10.1.1.3. Méretezés -
Tulajdonsagok paraméterek fejezetet.

Irany

A szogeket mérheti az 6ramutat6 jarasaval ellentétes, azzal megegyez6
irAnyban vagy topografikusan. Az dramutat6 jarasaval megegyez6 és
ellentétes irany Kelethez viszonyitott, mig a topografikus irany Eszakhoz
viszonyitott, az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyt jelent.

A mérték kivant irdnyat vagy magara az irany opciéra, vagy a jobb oldali
ikonra kattintgatva valaszthatja ki.

X tengely balra mutat

Itt allithatja be az X tengely iranyat. Alap beallitasként az X tengely jobbra
mutat, tehat a pozitiv értéket jobbra méri a program. Az opcio
bekapcsolasaval a bal irdny lesz a pozitiv.

3.1.3. Meéretarany

A program lehet6évé teszi, hogy méretaranyt rendeljen a projekthez.

A méretarany segitségével egy aranyosan lekicsinyitett rajzon dolgozhat a
valédi méret(i rajzolas minden elényét megtartva. A parancs segitségével
barmilyen (1: X) méretaranyban dolgozhat, mig a rajz valédi mérete
véaltozatlan marad. Ha megvaltoztatja a méretaranyt, a program a
vonalvastagsag megjelenitésével mutatja a valtoztatast. (Kivéve a True Type
fontot, melyre a vonalvastagsag nem érvényes).
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124 3.1. Epitészeti beallitasok

nyomtatasnal allithato be, pl.: 1:100.

A program az aktudlis méretaranyt a Rajzi allapotsorban jeleniti meg:

| Uil Ajanlott az 1:1 méretaranyt hasznalni. A nyomtatasi méterarany a

3.1.4. Epitészeti hal6

A Modell - Epitészeti halé paranccsal vazas szerkezetii épiiletek tervrajzan

helyezhet el épitészeti halot.

Megadhatja a halécsomépontok X és Y iranyu tavolsagat, a halo figgéleges
és vizszintes vonalainak szamat, valamint a vonalak tdlnyulasanak értékét. A
vizszintes vonalakat bet(ik, a fliggélegeseket pedig szamok jeldlik.

-

Formatuim

=

& Altalanos tulajdonsagok
Falia

Y A |

. Vu:unalx;a.st.a.gs:éﬁ. T
Wonabipus
; .Delta.x ...........................
Deba¥

Hald czomopontak, :

Halo czomopontok. v

& Epiilet konbdr

Szin

Yonalvastagsag

2 Tartomany

Szin

Wonakastanzan

2

A

[ Fazzletek

ARCHline
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3. Beadllitdsok 125

3.1.5.

A lépcsokonyvtarbdl kivalasztott |épcsék tervezéséhez segitséget nydjt, ha a
tervezés soran folyamatosan figyeljik, hogy a szabvanyokban el&irt
ergondmiai kdvetelmények teljesiiinek-e. Erre ad lehetéséget a F4jl meni —
Bedllitasok — Lépcsé szabvany beallitAsok parbeszédablak.

Lépcs 6szabvany beallitdsok

A DIN szabvany szerint megjelenitett értékek egy részét a tervezés folyaman
folyamatosan figyeli a program, masik része opcionalisan valaszthat6. A
hatarok tullépését piros szinnel jelzi a program, de ha a lIépcsé nem felel meg
az ergonomiai kdvetelményeknek, a lIépcsd |étrehozasat nem tiltja le.

Egy legordilé menubdl kivalaszthaté az éplletfajta és a Iépcséfajta, ezek
kombinaciéja egyittesen meghatarozza, hogy melyek azok a
szabvanyértékek, amelyeket a szabvany szerint feltétlendl be kell tartani.
Ezek a 2m + sz (a fokmagassag kétszerese plusz a belépés szélessége a
jarévonal mentén), a hasznos szélesség, a fokmagassag (m) és a belépés
szélessége (sz). Ezen hatarok betartasat a program allandéan nyomon koveti
a konyvtari |épcsé szerkesztésekor, s a hatarok tullépését piros szinnel jelzi.
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126 3.1. Epitészeti beallitasok

Lépcsd szabvany beallitasok
E piiletiajta
| Lakaspiilet, nem tiobb mint ket lakssal [l
Lepceifajta
| LEpcstk, amelyek lakdhelizégekhez vezetnek vt
min s
2 sz B0 cm B4 cm
Hazzho: szélezséq a0 cm
Fokmagaszzag T4 cm 20 em
Belepes 23cm 7 om
Szabad magassag 210 cm
[#] & jardvonal a lépcstiseélesség 1/2-ede ds 2/3-ada kizott legyen
" [C] & dialég mindig a bealitatt ménékeayséaet hasznalia
E
=
E Ok hd &gzerm
<

Bekapcsolhaté még a kévetkezd paraméterek figyelése is:

% szabad magassag: az értéknek a lépcso feletti fodém attorésénél van

jelentésége.
% ajarévonal a lépcsészélesség 1/2-e és 2/3-a kozott legyen

% A dialég mindig a beallitott mértékegységet hasznalja. Az opcié kikapcsolasa

esetén a lépcsé paraméterek értéke cm-ben jelenik meg a megfeleld
parbeszédablakokban.
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3. Beadllitdsok 127

3.2. Tulajdonsagok megadasa

Miel6tt a program barmely épitészeti részét, vagy a geometriai rajzoléd
eszkozét hasznalna, meg kell adnia az elemek tulajdonséagait. Erre
szolgalnak a Modell vagy Rajz vagy Méretezés menu - Tulajdonsagok
parancsai. Ezek a tulajdonsagok gy is elérhetéek, ha a Rajzi eszkdztar

ikonjaira az egér jobb gombjaval kattint, vagy az Allapotsor eszkdztar bal
szélsé ikonra kattint. L% CHTS R

Tulajdonsagok ||

Fal

hmtfahaszgvak I

% Alaldnos

Félia

Szin

Vonaltipus

Vonalvastagsag 0.3 mm >

Prioritds 8 - Legalul -
% Egyéhb paraméterek

Relaty magassag I

Szintmagassag ] |

Magassdg

Szelesseg
szerkezet... E]
A dblés szige 0= |

[¥] Globalis sraffozés irény

[¥] Azonos anyagok
Belsf boritis anyaga PANTONES 418 [:]
Kiilsd boritas anyaga -
Allapat

Relativ magassag N r
A fal alsd pontjanak a szinthez viszonyitott magassaga

Mégsem

2
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128 3.2. Tulajdonsagok megadasa

Bevezet 6
Tulajdonsagokon az elemek grafikai, illetve szerkezeti jellemzéit értjik.

Minden elemtipusnak vannak:

% altalanos tulajdonsagai, ilyenek a szin, vonalvastagsag, vonaltipus, félia;
illetve

< egyéni tulajdonséagai (pl. falakndl a fal magassag, vastagsag, sraffozas,
rétegek tulajdonséagai, stb.).

L!!l Az elem tipusok egyéni tulajdonsagainak részletes leirdsa az egyes
elemtipusok fejezetben talalhaté.
Az elemtipusok beallitott tulajdonsagainak 0sszességét készletekbe lehet
menteni, a készleteket pedig a projekthez rendelt sablonfajlba tarolhatjuk.

L!!l A sablonfajl hasznalataval kapcsolatos tudnivaldkat a 4.5.3 Sablonfajl
fejezetben ismerheti meg részletesen.

3.2.1. Altalanos tulajdonsagok

A Tulajdonsagok parbeszédablakban minden elemnél elséként az altalanos
tulajdonsagokat adja meg: szin, vonalvastagsag, félia, vonaltipus, prioritas.

A szint, vonaltipust, vonalvastagsagot megadhatja:
« atulajdonsag koézvetlen megadasaval (pl. a szin piros).

« atulajdonsag kozvetett megadasaval: az elem az altalanos tulajdonsagait az
elemhez rendelt foliardl veszi

1. Ha a Mdédositas menu - Foliavezérlés opcié bekapcsolt allapotban van, a
szin, a vonaltipus és a vonalvastagsag mezék kiszirkilnek, nem beallithatok.
Ezeket a tulajdonsagokat a program az elemhez rendelt foliarél veszi.

2. Ha a Médositas menii - Féliavezérlés opcio kikapcsolt allapotban van, a
szin, vonaltipus, vonalvastagsag tulajdonsagaként egyenként be kell allitani a

JFolia” tulajdonsagot. Pl. szin esetén ez a Fdlia opcié bekapcsolasat jelenti.
ARCHlineXP - (X ]

Referencia

I Folia

Komponensek

R0 H: 170 |

Ll L 128 |

B: 295 = 5 259

ARCHline

| Ok 1 Mégsem |
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3. Beadllitdsok 129

l-.-!l Lasd a 3.3.4. Foliakezelés és tulajdonsagok hasznalata fejezetet.

£ (wmm)

= Félia 1

Valasszon ki egy szint a szintablardl a megfeleld szinli négyzetre kattintva.
Valasszon szint a program 256 elem(i szintablajardl, vagy a kiegészit
szintablakrol.

Ha nem akarja a szint megvaltoztatni, akkor kattintson a Mégsem gombra.

Ha az elemhez rendelt félia szinét kivanja hasznalni, akkor a

opciot kapcsolja be.

I Folia

Az aktiv féliat allitja be. Ezt a médszert alkalmazva minden elemtipushoz
mas-mas fdliat rendelhet. A rajzokhoz tartozé féliakat munka kézben ki- és
bekapcsolhatja. (Erdemes példaul a méretezést kiilon folian elhelyezni, amit
szerkesztés kdzben a jobb atlathatésag kedvéért nem sziikséges
megjeleniteni.)

Vélassza ki az elemhez rendelendé foliat a legorduld listabol.

A tulajdonsagok parbeszédablakban csak a Félia parbeszédablakban mar
Iétrehozott foliakat lehet kivalasztani.

Il!' A Féliakezelés részletes leirasat lasd a 3.3. Foliakezelés fejezetben.

Z

Yohal ;
Vonaltipus

Az ARCHLine.XP® -ben lehetdség -
van elére megadott vonaltipusok —
kozul valasztani, illetve a Doted o
felnasznalo maga is létrehozhat et ded - -
egyedi vonaltipusokat. —

Valasszon ki egy vonaltipust a e

listabol.

Ha az elemhez rendelt félia vonaltipusat kivanja hasznalni, akkor a legérdilé
listabdl a ,Félia” lehetéséget valassza.

A Szo6veg altalanos tulajdonségai kézott a vonaltipus beallitasa nem
lehetséges.
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130 3.2. Tulajdonsagok megadasa

Egyedi vonaltipus megadasara az Eszkdzdk menu - 2D-s csoport -
Vonaltipus létrehozdsa parancs hasznalhato.

£ . Vonalvastagséag

Az aktudlis vonalvastagsagot allitja be.
A vonalvastagséag legkisebb pontosséga 0.01 mm, felsé korlatja nincsen.
A 0 értékl vonalvastagsag a kimeneti eszkoz (plotter, nyomtaté, monitor,-)
lehet6 legvékonyabb vonalat hatarozza meg.

+ [rja be a vonal vastagsagat vagy valasszon a megadott értékek kozil.

* Ha az elemhez rendelt flia vonalvastagsagat kivanja hasznalni, akkor a
legordilé listabol a ,Folia” lehetéséget valassza.

2 |-I - Legfelul Prioritas
A nyomtatandé elemek prioritdsat hatarozza meg.
Az ARCHLine. XP® a prioritds 8 szintjét tudja kezelni (1-t6l 8-ig). A felsd szint

(1) az 6sszes tobbi folé kerlil nyomtataskor, az alsé szint (8) pedig az 6sszes
tébbi alatt lesz.

« Valasszon ki egy prioritas szamot (1..8) a listabdl.

A sraffozott teriilet 5-0s prioritasa, mig a
hazakat jel6l6 sokszdgek prioritasa 8-as,
igy a sraffozott teriilet takarja a
sokszogeket.

A sraffozott teriilet 8-as prioritasu, a
sokszogek prioritasa az erésebb (5), igy a
sraffozott terlleten latsz6dnak a sokszogek.

Felhasznal6i kézikonyv



3. Beadllitdsok 131

3.2.2. Anyag tulajdonsagok

Az épitészeti tervek bemutatasahoz, a valésaghil megjelenitéshez sziikséges
az anyagok meghatarozasa. Az anyagtulajdonsagokat valamennyi épitészeti
elemre, illetve 3D-s testre alkalmazza a program. Az anyag tulajdonsagok
bedllitdsara az Anyag tulajdonsagok parbeszédablakban van lehetdség.
Ennek elérése az Anyag parbeszédablakbdl lehetséges, ahol az anyagok
kezelését végezhetjiik.

3.2.2.1. Anyagok kezelése az Anyag parbeszédablakba n

Az Anyag parbeszédablak és azon beliil az Anyag tulajdonsagok
parbeszédablak elérésének tdbb Gtja is van; elérheté az Eszkézok menibdl,
az épitészeti elemek tulajdonsag parbeszédablakaiban, 3D objektumokon és
az Objektumkdzponton keresztiil:

% Az Eszkdzok — Kiegészit 6k - Anyagkezel 6 meniit valasztva kézvetlenil az
Anyag péarbeszédablak jelenik meg. A parbeszédablak megjeleniti a tervezés
soran rendelkezésre allé anyagok elénézeteit és tulajdonsagait.

“Anyag

(@ Sablon
=2 {Z Frogram
i Altaldrios
Csermpe
Epittanyagok Beton Betonl brick_closed2 Cement Cementd2  Concrete_light

=x

Fal-durva?  Falazat-szirke Falazat-vildgos

Cazapott_glstt Gregyartott  Fal-durval
Kiormyezet beton
A &rvedny

@] Maredny és grdnit
(@] Mézak
(@] Parketta e 1l - 2
(@] Pasztel Falazat35 FalazatEs FalazattE  klinkertegla_... klnketedgla ... klinkertegla ..
(@] Seinek - ]
o == E
(@] Téglafal 2
[ Tets
(@] Tt
@] Tiikior klinkerteala_... Kl Kital-02 Kiifal-03 Kétak04  LEPCSOBE...
=l 2 P v
o 1 mapna.. [ angag Madasit..
E
g i
§_. [ Irnipart ] [ Export J Tiirkes | i &sal

% Az épitészeti elemeken keresztuli eléréshez a kivalasztott épitészeti elem
tulajdonsagai kdzott az anyagot jeléld gombra kell kattintania.
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3.2. Tulajdonsagok megadasa

Belsd boritds anyaga Vakolat E]
Kilsd boritds anyaga Vakolat

Wallpaper'l 3

Objektumokon keresztilli eléréshez az Objektum tulajdonsagok
parbeszédablakban az anyag nevére kell duplan kattintani:

Arpag | Enék

1 Stukka-02
2 Fa-tolgu3
3 Teégla-21

Az Objektumkdzponton keresztili eléréshez elészor az Anyagok at kell
megkeresniink az Objektumk&zpontban és az ott talalhaté anyag kategériak
kozill valamelyiket ki kell valasztanunk. Ekkor az Objektumkdzpont tartalom
ablakaban lathatéva valnak az anyagok, amelyekre kattintva megjelenik az
Anyag tulajdonsagok parbeszédablak.

3.2.2.2.  Anyagosztalyok kezelése

0,
o
3
”Q

0,
o

Az Anyag tulajdonsagok &) Proiekt "
parbeszédablak bal oldali részében {& Sablon
taldlhatok az anyagok osztalyai, {71 Program
alosztalyai és kategoriai konyvtar i Altalanos
szerkezetbe rendezve. ~{d] Bemutato
----- Czempe
Az anyagok harom osztalyba vannak j:: Eg'mamamk
sorolva: @] Falazat
----- Férm
Projekt Képek L
Saboon Keramia 1

Program

Program osztaly

A Program osztalyban a programmal hivatalosan szallitott anyagok
taldlhatok. Ebben az osztalyban Iétrehozhatdk Uj mappak (alosztalyok) és
kategoriak is. Ezek az anyagok a program elinditasa utan mindig elérheték. A
programmal hivatalosan szallitott kategoériak szirkén jelennek meg, ami azt
jelenti, hogy az ilyen kategériakban 1évé anyagok tulajdonsagai nem
valtoztathaték. Természetesen a felhasznalo altal ide elhelyezett anyagok
tulajdonsagai tetszélegesen médosithatok

Projekt osztaly

A Projekt osztalyban azok az anyagok vannak, amelyeket a felhasznal6 az
adott projektben hasznal vagy ide elhelyez. Ezek az anyagok tehat minden
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3. Beadllitdsok 133

projektnél valtozhatnak. Ha egy felhasznalé példaul egy épitészeti elemhez a
Program konyvtarbdl rendel hozza anyagot, akkor ennek az anyagnak a
masolata automatikusan bekeril a Projekt kdnyvtarba és a késébbiekben a
program ezt a példanyt hasznalja. Ezen a kdnyvtaron belll alosztalyok és
katego6ridak nem hozhatok Iétre. A projekt mentésével a Projekt osztaly
anyagai is mentédnek.

Sablon osztaly

A Sablon osztalyban azokat az anyagokat talalhatjuk, amelyeket
1) a kiildbnb6z6 elemek tulajdonsagainak készletként és
2) annak sablonba val6 elmentésekor tarol a program.

Ha a felhasznalé példaul létrehoz egy Uj fal készletet és ahhoz hozzarendeli
az anyagat a Projekt vagy a Program osztalybdl, akkor ez az anyag a projekt
kovetkezé mentésekor a projekt részeként elmentdédik, és az adott projektben
késébb hasznalhato.

Ha mas projektben is kivanja hasznalni, elmentheti a készleteket az
alapértelmezett sablonfajlba. Ehhez hasznalja a Fajl — Beallitasok —
Sablonkezelés parbeszédablakban a Mentés opciot.

Uj projekt kezdése esetén az alapértelmezett sablonfajl toltédik be, a sablon
osztaly pedig tartalmazni fogja a sablonfajlban elmentett anyagokat.

Az osztaly tartalma tehat attdl a sablonfajltél fligg, amelyet a program éppen
hasznal. Ezen a konyvtaron beliil alosztalyok és kategdriak nem hozhatdk
|étre és az anyagok modositasara sincs lehetdség.

A fentiekbdl kdvetkezik tehat, hogy egy projekt fajl megnyitasakor ugyanazon
anyag azonos vagy eltéré tulajdonsagokkal szerepelhet a Program, a Projekt
és a Sablon osztalyban is, s6ét, a Program osztalyon belil tetszéleges szamu
alosztalyban és kategoriaban is.

3.2.2.3.  Anyagok kezelése

K3
o

K3
o

Az Anyag tulajdonsagok parbeszédablak jobb oldali részében lathatok a bal
oldalon kivalasztott kategoriahoz tartozd anyagok. Az itt lathaté anyagok fogd
és vidd madszerrel masolhaték vagy mozgathaték az egyik kategoriabol a
masikba. A masolas és a mozgatas a Windows szabvanyoknak megfeleld,
tehat az egéren kivil a Ctrl és a Shift gombok segitenek a kivalasztasban és
a mozgatasban. Az anyagok megjelenitése haromféle lehet, a
parbeszédablak also részén 1évé harom nézet gomb allapotatol fliggéen:

Ha a gombra kattint, akkor az anyagok felsorolasa a neviikkel térténik.

Ha a gombra kattint, akkor az anyagok felsorolasa a neviikkel és a
textlra képukkel jelenik meg.
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% Haa il gombra kattint, akkor az anyagok felsorolasa a neviikkel és a
renderelt (fotérealisztikus) képiikkel jelenik meg.

A péarbeszédablak aljan tovabbi parancsgombok is talalhaték:

[ U kategéria.. ] [ Ui mappa... ] l 1} anyag ] [Uianyag _féilbél...] [ M ddosit... ] = ::: ﬂ
[ Irpiart: ] [ Expart ] [ Tarlés ] [ td g0l ]

Uj kategoria
Az Uj kategéria... parancsgomb segitségével (jj anyagkategoriat lehet
|étrehozni. A parancsgomb csak a Program osztalyon belil aktiv.

Uj mappa

Az Uj mappa... parancsgomb segitségével Gj mappat lehet létrehozni. A
parancsgomb csak a Program osztalyon belil aktiv.

Torlés
A Torlés parancsgomb szolgal a kivalasztott anyagok, kategériak vagy

mappak torlésére. A parancsgomb a Sablon osztalyban és a Program
osztaly azon kategdriaiban, amelyek ki vannak sziirkitve, nem hasznalhaté.

Uj anyag
Az Uj anyag parancsgomb segitségével 0j anyagot hozhat létre az Anyag
tulajdonsagok parbeszédablakban (a parancsgomb a Sablon osztalyban és

a Program osztaly azon kategoriaiban, amelyek ki vannak szrkitve, nem
hasznalhat6). Uj anyag létrehozasahoz a kdvetkezéket kell tennie:

« Adja meg az Uj név mezében az Gjonnan létrehozandé anyag nevét
(alapértelmezésben az Alapértelmezett név jelenik meg a mezében).

« Rendeljen textirat az anyaghoz. Ezt (gy tudja elérni, hogy a sziirke
négyzetre kattint és a megjelend Kép megnyitas parbeszédablakban
kivalasztja a kivant .bmp vagy .jpg kiterjesztés( képfajlt.
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i arpag

Arwag szin:

k.&pf&jl hazznalata

[ Taleess.

A hozzéarendelés utan a textara képe lathatd a sziirke négyzet helyén:
12-04-10-8-23-63-Honed-and-fil

Helwettesito zzin;

[¥] E&ptéil hasznalata
12041082353 Horedbandfi [ | ] Talldzds..

A szin gombra kattintva valasszon egy helyettesitd szint az Anyagszinnel
torténd megjelenitéshez.

« Az Ok gombbal zarja be a parbeszédablakot.

Maodosit
A Modosit gombbal egy kivalasztott anyag tulajdonsagait moédosithatja (lasd
az Anyag tulajdonsagok parbeszédablak leirdsat). A parancsgomb a

Sablon osztalyban és a Program osztaly azon kategériaiban, amelyek ki
vannak szlrkitve, nem hasznéalhaté.

Masol

A Masol parancsgomb segitségével egy mar meglévé anyagot masolhatunk.
Ekkor csak az anyag nevét kell megadni. Az Gj masolat a sajat kategériajaba
vagy a projekt osztalyba kerdl, attél fliggéen, hogy a kiindulasi anyag
médosithatd vagy nem. A masolas a parancsgomb hasznalata helyett a fogd
és vidd mdédszerrel is mikodik. Ha a masolas egyik kategoriabdl a masikba
torténik, a program a masolas megerdsitését kéri.
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3.2.2.4.  Texturak importja, exportja

Import

Az Anyag tulajdonsagok parbeszédablakban az Import parancsgomb
szolgal az azonos vagy a korabbi programverziékbol szarmazé anyagok
beolvasésara. Ehhez a kdvetkezét kell tennie:

« Nyissa meg az anyagleiro fajlt a megjelené Megnyitas ablakban.

Az ARCHLine.XP® leir6 és a korabbi ARCHLine® 4.x verziok anyagfajljai .ext
kiterjesztéstiek, az ARCHLine.XP® 2005 - 2010 anyagleiré fajljai .mtr
kiterjesztésliek. Mindkét esetben csak akkor fog miikédni az importélas, ha a
kivalasztott anyagleiré fajl és a hozza tartozé textlrak képei (.jpg vagy .bmp
kiterjesztésl képfajlok) ugyanolyan fajlszerkezetbe vannak rendezve, mint a
m(ik6dd programvaltozatokban.

Az ARCHLine.XP® és a korabbi ARCHLine® 4.x programverziok .ext
kiterjesztésl anyagleiro fajljAnak megnyitasakor az anyagleiro fajlhoz tartozé
textdra képeknek egy olyan Textures elnevezésii mappaban kell lennie,
amely az anyagleir6 fajlt tartalmaz6 mappaval azonos szinten helyezkedik el.
Erre mutat példat a kbvetkezd abra, amelyben lathatd, hogy a MaterialXP.ext
anyagleiré fajl a C:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\Cadline\ ARCHLineXP2010\Support mappéaban van, a hozza tartoz6
képfajlok a C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Cadline\
ARCHLineXP2010\Textures mappaban.
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.
7 Support
Fail - Szerkesztés  MNézet  Kedwencek Eszkozak SOgo
r Y, . i I Ty
@ Wissza * | 2 I'ﬁ‘ p keresés |l.i_“ Mappak
o T ' .-:=-3 i 2
Zinm |',_="| Ci\Documnents and Settings)All Users\Application Datal| v Lgras
Mappak = Mey i~
= 1) ARCHIneXP2008 ] bR exty
& 173 Documentation patterns.ext
[ Images !_@l patkerns. hun
() Materials (Tl Pleol2se. col
& ) ol IE_| [ SketchDefaults, xml
¥ () Pashin | Template_hun_Energy_KML.set
= 3 Support E:I Template_hun_Energy_#ML.=...
& |7 AtbrSetsHun Template_hun_xml.set
) Colars @] Template_hun_xml, set,def ‘
# {7 DesignCenter Translat.hun | =
7) D¥F_DWia @Translatpupmenu.hun ‘
® I3 Plugins '}« Transmat.hun e
 ® i Preview | Hviews.ext [+
|4 j i I | }_J [ il ' i_ >
Tipus: EXT Fajl I"-’Iu_‘u:_lu:g_sftva; 20 0 bait j_Sajétgép

Ugyanezt az eredményt lehet elérni Ugy is, ha a példaban emlitett
MaterialXP.ext fajlt el6bb atmasoljuk a Textures mappaba és ott nyitjuk meg:
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ﬁi?“Teﬁuréé.

F&jl Seerkesztés  Mézet  Kedvencek Eszkézek S % g

b

- — |
v 7 = b (- ™ : B, i
@ Wissza s I_:ﬁ, P kKeresés |[i Mappak

Zim i-.'ﬂ C:\Diocuments and Setkingshall Llsers'l,.ﬁ.pplicaticé Vi Llgras
Mappak X Nev

= |3 ARCHINEXPZ008 o E
& 125 Documentation _E__ﬂdarkBIue_GR.ﬁ.D.jpg
) Images I |_t":| Aluminiunm. jpg
& = ; || |Elbrick3.jpg
F [ Z) Makerials =
) ol igﬂceramic?.jpg
= :I Fashin Eﬂcuncrete&jpg
F 123 Support E":I Forest. jpg
@ T3 temp £ galden_1.jpg
g -Lt_'.l:_]kratz ukz3.j
# 15) Templates P P9
) Textures vj [} waadn02. jpg
{.i | T L}] i (_5 | (>
Tipus: EXT F4jl Madas 0 bajt “y Sajdtaép

Ugyeljen arra, hogy a megfelelé programverzidhoz tartozé anyagleiré fajlt

nyissa meg.

Az ARCHLine.XP® 2005 - 2010 .mtr kiterjesztési anyagleir6 fajljanak

megnyitasakor az anyagleir6 fajlhoz tartozo textarakat (.bmp vagy .jpg
kiterjesztési fajlokat) tartalmazé mappanak az anyagleir6 fajllal egy szinten

kell elhelyezkednie a fajlszerkezetben:

Felhasznal6i kézikonyv



3. Beadllitdsok 139

7 Materials g @ @‘
:}:

Fail Szerkesztés  MNézet  Kedwencek  Eszkdzdk  SOgd

Q Vissza - ﬁ p ) keresés “_ Mappak *

o

iZim ,j iZ:\Documnents and Settings\al UserstApplication Data'l,Cé w Ligras
x Mév i

(| = Building_materials mtr
[m Ceramic.mkr

=

Building_materials, bex =
150 Ceramic. e - !;I Colars. mtr
I Calors.besx r BHERIIS =
I Cotka ke (5| Enamel. mtr ;

L
) Enamel bex \E&l| Envvironmnent . mkr
I-2) Enviranment ke L] General.mtr .
1) Gereral.tex -5 Glass. mte (i
{ 1 I } { i f | }

Lathato, hogy a Building_materials.mtr anyagleiré fajl és a hozza tartozé
Building_materials.tex mappa (ez tartalmazza a .bmp vagy .jpg kiterjesztés(
fajlokat) egyarant a C:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\Cadline\ARCHLIineXP2010\Materials mappa alatt talalhatok.

Importalaskor a textirak a renderelt =1 nézetben nem mindig jelennek
meg, mivel ezt a nézetet a korabbi programverziék nem tamogattak.

Az importalasi mivelet elétt a program figyelmeztet, hogy az importalt
anyagok csak az anyagkezeld parbeszédablak bezarasaig lesznek lathatok.
Kattintson az Ok gombra. Ekkor a program beimportalja az anyagleiré fajlnak
megfeleld anyagokat egy ideiglenesen megjelend negyedik, Importalt
osztalyba. Addig van lehet6ség az importalt anyagok mozgatasara vagy
masolasara a fogd és vidd moédszerrel vagy a Masol parancsgomb
hasznalataval, amig a parbeszédablakot be nem zarja.

Ha ARCHLine.XP® formatumban elkészitett anyagokat kivan atvenni
kollégaktdl, nem sziikséges az Import hasznalasa. Elegendd, ha az aktualis
Materials mappa ala masolja a leiréfajlt (pl. Building_materials.mtr) és a
hozzatartoz6 mappat (pl. Building_materials.tex), ami a textarakat
tartalmazza.
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Export

Az Export parancsgomb szolgal a kivalasztott anyagkategoériaba tartozo
anyagok exportalasara. Egyszerre csak egy kategoéria exportja lehetséges. Az
exportalas eredményeként ARCHLine.XP vagy ARCHLine.XP® 2005 tipus
anyagleiré fajlok és a hozza tartoz6 textura fajlokat (.bmp vagy .jpg
kiterjesztési képfajlok) tartalmazé kényvtar jon létre. Az Export funkciéval
lehetévé valik az anyagkategoridk egyik szamitégéprél a masik szamitégépre
vagy egyik programverziébol a masik programverzidba valé atvitele. Ehhez a
kovetkezét kell tennie:

e Valassza ki azt az anyag kategoriat, amelyet exportalni szeretne. Egyszerre
csak egy kategériat valaszthat ki.

¢ Kattintson rd az Export gombra.

¢ A megjelend Mentés masként parbeszédablakban jeldlje ki azt a helyet,
ahova az exportalas eredményét menteni szeretné, tovabba azt, hogy az
exportalast melyik programverziéba és milyen néven szeretné végezni.

+ Ha az exportalast az ARCHLine.XP® 2005 verziéba végzi, akkor az
exportalas eredményeképpen egy <fajinév>.mtr kiterjesztésli anyagleiro fajl
és egy <fajlnév>.tex nevi — .bmp vagy .jpg kiterjesztés(i textara képfajlokat
tartalmazd6 — mappa jon létre, ahol <fajinév> jelenti az exportalaskor megadott
fajl nevét. Ezzel az export mivelet befejez8dott és a keletkezd fajlok
segitségével el tudja végezni az exportalt anyagok importjat barmely gépen,
ahol az ARCHLine.XP® 2005 - 2010 telepitve van.

Bezaras és a Kivalaszt

A Bezaras és a Kivalaszt gombok bezarjak a parbeszédablakot. A Kivalaszt
gomb csak akkor lathatd, ha az Anyag parbeszédablakot épitészeti elemen
vagy objektumon keresztil érte el, a kivalasztott anyag ugyanis ennek a
parancsgombnak a hatasara fog hozzarendel6dni az épitészeti elemhez vagy
objektumhoz.

3.2.2.5. Texturék létrehozésa az Objektumkdzpontban
srahuzassal”

Az Anyag parbeszédablakban lathaté struktira az Objektumkdzpontban is
megjelenithetd. Az Objektumkézpont fanézet ablakaban lathaté az anyagok
elrendezésének szerkezete (osztalyok, alosztalyok, kategoriak), a tartalom
ablakban pedig a kiilénb6zé nézetekben megjelenithetd textirak. Az alabbi
kép az Objektumkézpont fanézet ablakat mutatja:
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_.@

-] Projekt anyagok
- (@] Sablon aryagok
=& Program anyagok

[£1.

Ha az Anyag parbeszédablakban mar Iétrehozott egy kategoriat, akkor a

.-'f-.nyag

[&] Epitdanyagok |

(&) Keramia
[E] Szinek
[E] Czempe
(& Mazak
[E] Kiormyezet

|

fogd és vidd modszerrel egy Iépésben tdbb Uj textlra kép (.bmp vagy .jpg) is
JSahuzhatd” a kijelolt kategoriara. Ehhez a kévetkezdket kell tennie:

Az Objektumkdzpontban gy allitsa be a bdongészét, hogy latszédjék az a

kategoria, amelybe az Uj texturakat be szeretné olvasni. Pl.: SajatFak
Valassza ki a textdrékat a Wlndows intézd ablakaban:

¢|-a

Dh]Ektumknzpnnt

(] Marvany
[E] Falazat
[E] Fém
[E] Tiikir
[E] Parketta
[E] Pazztel
[E] Tetd
[E] Keépek
[E] K

[E] Téglaal
[E] Tewtil
[E] Tapéta
Fa

{Eh] SajatFak

| [B] Projekt

? |||

._J' Wood. tex

Fajl Szerkesztés Meézet ke

@'-.-‘issza = ._,'-i 'ﬁh

Cii |[£5) C:\Documents and Setting
ey

© woodafricansatin.jpg
="'Wg:iu:|'dafrgjmusia.jpg'

" woodash.ipg

* woodbeech.jpg

" woodblacklimba, jpg

[ woodcareedl jpg
'_-wnngjcara-'ﬂdz:.jpg'

| wioodcarved3. jpg

' woodcork.jpa
5"#Mﬁudguwftwkedﬁedﬂpq.
B winodholl, Jng

= woodinlay. jpg

= P
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+ Fogd és vidd médszerrel Objektumkiizpont il
vigye at a kivalasztott — : —
fajlokat a kategériaba. A ; (] K [
kivalasztott textira fajlok : C[@] Téglafal
szamatol, méretétdl és az i C[E] Testi
adatatvitel sebességétdl 3 i Tapéta
fiiggéen a fajlok atvitele : i __ =
kulénb6z6 ideig tarthat. ; I ———

+ Arahlzas utan megjelenik : '[El SaiatF ak Ell
az Anyag tulajdonsagok ®-[B] Projekt [;“
parbeszédablak, amely P T~ |
lehetdséget biztosit arra, ﬁ %

hogy az igy keletkezd ——din

anyagokat - a textdra s e
kivételével - azonos .

tulajdonsagokkal lassuk el. =9

(Természetesen érdemes : I

€gyszerre az azonos Wiehge woodafrican... woodafromozia
tulajdonsagu anyagokat

létrehozni.) Ekkor a

parbeszédablakban a
textdra képének helye
Uresen marad. A

wioodaszh woodbeech  woodblackli..

3.2.2.6. Az Anyag tulajdonsagok parbeszédablak

Az Eszkdzok menl — Kiegészit 6k - Anyagkezel 6 parbeszédablakbol
valasszon egy anyagot, majd kattintson a Modosit vagy a Masol gombra.
Megjelenik az Anyag tulajdonsagok parbeszédablak.
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Anyag tulajdonsagok =

Eltalanng

TegIaD3 | :_I;z-'l.i-ian_l,lag | »

Atlétszéség e
I T [nio |

Kimyezeli fény

Textira — D3D
iMozaik 'vi Szark tény faktor R
f o 1075 |
e I Csillogas tny faktor o
Yizszintes .D'Bm | - Sy - nig |
b . AR
Fiiggtl 0E - 1desséqg —
tiggdleges [0Em | _ . - o4
i :_IJ |,—"_5 Csilogas szin
Sraffozas 30 Sraffozds a metszeten
Megielenités Megielenités

[100 mm e 100 mm |
B ] B2 g

(o [y]

o (—

Altalanos

A fotérealisztikus megjelenitéshez elengedhetetlen az anyagmintak
meghatarozasa. Az ARCHLine.XP®-ben az altalanos tulajdonsagok kozott
megadhatja, hogy az anyagot milyen textdraval, szinnel és fizikai jellemzdékkel
jelenitse meg a program. Ezeknek késébb fontos szerepe lesz a
renderelésnél.

O

ARCHline

Anyag szinnel
A jelenlegi textlra hozzarendelést a bal oldali négyzetben lathatja. Ha nem
akar textdra hozzarendelést, akkor kattintson a Nincs anyagminta gombra.
Ekkor a fotérealisztikus abrazolasnal a textira helyett a szin fog megjelenni,
amelyet a textdra kép mellett megjelend szin ikonra kattintva allithat be.
Ha mar rakattintott a Nincs anyagminta gombra és azzal elvesziti az addig
beallitott textdrat, akkor ismételt kattintassal visszanyerheti.
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Szin gomb
Az itteni szin beallitasnak kettés szerepe van:
« Ahogy az elébb emlitettiik, ha nincs anyagminta, akkor ez a szin jelenik meg
a fotérealisztikus abrazolasnal.
« A 3D Nézetpaletta - Szinezés anyagszinnel parancsa ezt a szint hasznalja a
vektorialis rajzon.

L!!l A szinbedllitas leirasat lasd késdébb, a 3.2.2.7. RGB szinkezelés fejezetben.

Anyag textaraval
Ha mas textdra hozzarendelést szeretne, akkor kattintson az anyagmintat
abrazolo négyzetre és a Kép megnyitasa parbeszédablakon keresztill
vélassza ki a kivant anyagmintat abrazol6 .bmp vagy .jpg kiterjesztési fajlt.
Az anyag neve automatikusan a megnyitott fajl kiterjesztés nélkili nevével
fog megegyezni.

A textdra kép alatt lehetésége van beallitani annak fizikai méretét , tehat a
vizszintes és fliggbleges méretét, valamint szdg iranyat . A vizszintes és
fligg6leges méret beviteli mez&k melletti gomb allapotéatdl fliggden a
vizszintes és fliggbleges méret egyutt vagy kiilon-kilon adhaté meg:

=1 | A gomb ezen allapota azt jelzi, hogy a textlra val6sagos vizszintes és
¥ | fligg6leges méretét kiilén-kildon meg lehet adni.
- |

A gomb ezen éllapota azt jelzi, hogy a textdra vizszintes és fliggéleges
} mérete egyszerre valtoztathato.

Méret megadasa nélkilli anyagok hasznalata

Lehet&ség van méret nélkilli anyag megadasara. Ekkor a program a
kivalasztott texturat rafesziti a feltletre.
Ehhez valassza a Nyujtas opci6t a listabdl. A méret mezo6k kiszirkiinek.
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Lltalanos

Ferrari

Wizszintes
Fugatleges
Irary:

Fizikai jellemz 6k

Testura

ks v

Az anyaghoz egy legordiilé meniben valaszthat renderelési mddot. Attél
figg6en, hogy milyen renderelési médot valasztott, eltéré fizikai jellemzéket
lehet bedllitani, amelyek befolyasoljak a renderelést. A beallithato fizikai
jellemzék és azok jelentése a kdvetkez6:

Atlatszosag
Kornyezeti fény
Szort fény faktor

Csillogas fény
faktor

Kitev 6 (csillogas)
Erdesség

Csillogas szin
Fényatereszt 6
faktor

Tukroz 6dés

Fénytorés

Az anyag atlatsz6saganak mértékét adja meg.

Megmutatja, hogyan reagal az adott anyag a
kornyezeti fényre.

Megmutatja, hogyan reagal az adott anyag szért fény
esetén. Fények, Nap, kamera fénye.

A csillogas intenzitasa, elsésorban ives felliletek
esetén.

A csillogas élességét adja meg.

A fény csillogdbb egy sima fellileten. Ha az érdesség
alacsonyra van allitva, a csillogas kis feliileten
koncentralodik, ha magas, akkor a csillogas eloszlik a
feltleten.

Bedllithatja a csillogas szinét a szintablabol.

Uveg esetén a hatasa hasonlé az atlatsz6saghoz.

Megmutatja, hogyan tiikrézi a felllet a fényt a
kornyezd testekrol.
Az liveq fizikai anyagara vonatkozé beallitas.

A bedllithaté renderelési médok a kdvetkezdk:

Matt
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A visszaverdédési modell tompa, fénytelen megjelenést biztosit. A
visszaver6dés mértékét az objektumrdl a kdrnyezeti fény és a szort fény
faktor egyittesen hatarozzak meg. Ez a modell alkalmas az olyan fénytelen
anyagok megjelenitésére, mint amilyenek pl. a tégla vagy a szoévet.

Fém

A visszaverdédési modell fémesen tiikr6z6dé megjelenést biztosit. A
visszaver6dés mértékét az objektumrdl a kdrnyezeti fény és a csillogasi fény
faktor egyittesen hatarozzak meg. A csillogas visszaverédésének
kiterjedését az érdesség mértéke hatarozza meg. Kis érdességi értéknél a
csillogas visszaverédése élesebb, tehat az objektum kisebb részére terjed ki.
Ez a modell alkalmas a legtdbb fém anyag megjelenitésére, mint amilyenek
pl. az acél vagy a réz.

Phong

Ez a visszaverédési modell a kbzismert Phong modelinek felel meg, ahol a
fényvisszaverédés a nézépont iranyaval ellentétes fénytiikr6zédési iranyban
a legnagyobb. A visszaverddés mértékét a kdrnyezeti fény, a szort fény faktor
és a csillogas fény faktor egyuttesen hatarozzak meg. A csillogas élességét a
kitevé (csillogas) bedllitdsa hatarozza meg. Nagyobb kitevé esetén a
csillogas atmenete simabb, de kisebb fellletre 6sszpontosul. A csillogas
szinét a csillogas szin bedllitdsaval hatarozhatjuk meg. Ez a modell alkalmas
csillogo vagy finoman csiszolt anyagok megjelenitésére, mint amilyenek a
keramia vagy az Uveg.

Mianyag

A visszaverédési modell hasonlé csillogasi hatasu, mint a Phong modellnél. A
visszaver6dés mértékét a kornyezeti fény, a szort fény faktor és a csillogasi
fény faktor egyittesen hatarozzak meg. A csillogas élességét az érdesség
beallitas hatarozza meg. Kis érdességi értéknél a csillogas visszaverédése
élesebb, az objektum kisebb részére terjed ki. A csillogas szinét a csillogas
szin beallitasaval hatarozhatjuk meg. Ez a modell olyan csillogé vagy finoman
csiszolt anyagok megjelenitésére jo, mint a manyag vagy a lakkozott
fellletek.

Uveg

E visszaver6dési modellel az olyan ivegszeri{ anyagokat lehet jol
megjeleniteni, amelyek fényvisszaverd és fényatereszté képességgel
egyarant birnak. A masodlagos tiikr6z6dés és fényateresztés megjelenitése
sugarkovetéssel torténik. A visszaverddés mértékét a csillogasi fény faktor és
a fényateresztd faktor valamint a tikrézédés altal meghatarozott jarulékos
fények egyuttesen hatarozzak meg. A csillogas visszaverédésének
kiterjedését az érdesség mértéke hatarozza meg. Kis érdességi értéknél a
csillogas visszaver6dése élesebb, tehat az objektum kisebb részére terjed ki.
Barmely hullamhosszUsagu fényre ugyanazzal a fénytérés mutatoval szamol
a program. Alapértelmezett értéke az livegének felel meg. Ezzel a modellel
az uvegfellleteket lehet a legjobban kozeliteni.
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Tukor

Ez egy olyan visszaverdédési modell, amely a masodlagos tiikrozédést
sugarkovetéssel valdsitja meg. A visszaverédés mértékét a kdrnyezeti fény, a
szort fény faktor és a csillogas fény faktor valamint a tiikr6zédés altal
meghatarozott jarulékos fény egyittesen hatarozzak meg. A csillogas
visszaver6désének kiterjedését az érdesség mértéke hatarozza meg. Kis
érdességi értéknél a csillogas visszaverédése élesebb, tehat az objektum
kisebb részére terjed ki. Ezzel a modellel az tiikorfellleteket lehet a legjobban
kozeliteni.

Tippek:

K3
o

2
o

2
o

Ha tukr6z6dé csempeburkolatot kivan hasznalni, alkalmazza a Tukér modot.
Hasznaljon Uveg modot lampabura esetén: ekkor az atlatszésagot
alacsonyra kell allitania, a fényatereszté faktor viszont magas kell, hogy
legyen.

Ha az atlatszosag értéke nem nulla, akkor az adott test nem fog arnyékot
vetni. Ha szeretné, hogy egy tvegfelllet arnyékot vessen, pl. egy lampabura,
az atlatszésagot nullara kell beallitani (vagyis a csiszkat balra kell hazni).

Sraffozasok

Egy anyaghoz 2 kiilonb6z6 sraffozas kapcsolédhat, annak fiiggvényében,
hogy az anyag hol jelenik meg.

Példaul egy tégla anyag esetén:

Meg kell adni a sraffozast a metszeten. Téglafal estén a metszeten 45 fokos
ferde vonalkazast hasznaljuk.

Amennyiben ez a tégla kilsé fal burkolasra is alkalmas, akkor fontos a
sraffozas a 3D megjelenitésben is.

Természetesen téglafal esetén az alaprajzon a szabvany sraffozast, vagyis a:
45 fokos ferde vonalkazast kell hasznalni. Ez a sraffozas nem az anyag
tulajdonsaga, hanem a falé, ezért ezt a Fal tulajdonsagablakban kell
beallitani.
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Sraffozas 30 Sraffozads a metzzeten
Megjelenités Megelenités
A 1100 mm v EzA 1100 mm ;v.f

FE [100mm [ B 100mm [

B [0 v |1 |

Sraffozas 3D-ben

Az anyagok tulajdonsagainak megadasahoz hozzatartozik a 3D-s sraffozas
meghatarozasa is, melynek segitségével lehetéség van az anyagminta
megjelenitésére a 3D-s abran. Ehhez a Megjelenités opcidnak bekapcsolva

=

kell lennie. A 3D nézet eszkoztar - X2 Arnyékolas vagy szinezés utasitas
Textdra mintaval és hattérszinnel opcié bekapcsolasakor jelenik meg az itt
bedllitott sraffozas a 3D-s modellen.

Ha a Megjelenités lehetéség nincs bekapcsolva, akkor az anyag a
hozzarendelt szinnel jelenik meg.

Sraffozas a metszeten

Ebben a részben azt lehet meghatarozni, hogy az anyagot milyen sraffozas
reprezentdlja a metszeten. Ehhez a Megjelenités opciénak bekapcsolva kell
lennie.

Ez a sraffozas csak az épitészeti metszeten jelenik meg, és ott is csak akkor,
ha a F4jl meni — Bedllitasok — Altalanos — 3D-s megjelenités — Sraffozas a
metszeten opcidé be van kapcsolva. Az opci6 bekapcsolhat6é a Metszet
tulajdonsagok parbeszédablakban is.

A metszet sraffozasok aktivalasahoz hasznalja a takart vonalas abrazolasi
maodot.

A sraffozas beallitasok als6 részében a mintazat szinét, illetve az anyagminta
hattérszinét adhatja meg.

A Megjelenités lehetéség bekapcsolt allapotaban kivalaszthatja az elem
sraffozasanak mintajat, illetve beallithatja annak tulajdonséagait: a minta
vizszintes és fliggbleges iranyu lépéskozét, illetve a minta délési iranyat
szdgben meghatarozva.
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« Kattintson ra a minta ikonra, ha meg szeretné jeleniteni a sraffozas minta
tipusokat, és valasztani kivan koézuluk.

Sraffozas heallitasai

E pitészeti jeltlézek
2 Tedlatal
-2 Kifal
E Waszalatlan_beto = S g b
L waszbeton Téglafal Kital “azalatlan_b..  “azbeton Hamaok.
~E Homak

)

- Kavies
/\; \f\z\

AT ATATAY
FitadaTan
2 b
FATETAVAS

Hoszgeteles Vizzzigetels:  Szigetelss

()

O(JO

"

-E FOLD

A Heszigetelés
E Wizszigetelés
- Szigetelés Kawcs

e O
450

o R

A parbeszédablakban szamos mintatipus kéziil valaszthat vagy a minta
nevét, vagy a mintat abrazold képet megjeldlve. Lehetésége van a sraffozas
mintakat 0j kategdéridba mozgatnia; ily médon az egyéni igényeknek
leginkabb megfelelé elrendezést alakithatja ki.

Sraffozasi beallitasok masolasa

Ha erre a gombra kattint, akkor lehetésége van sraffozas beallitasok
<k masolasara. A Sraffozas a metszeten beallitdsok atmasolhaték a

Sraffozas 3D beadllitasokba, illetve forditva.

3.2.2.7. RGB szinkezelés

Minden ARCHLine.XP® elem tulajdonsaga kozott szerepel a szin. Az elemek
az itt megadott szinnel jelennek meg a képernydn illetve a nyomtatasban. Az
elemek rajzi tulajdonsaga mellett a szineknek szerepe van az anyagok
megadasanal is, amennyiben szinnel hatarozza meg azokat. Mindkét
esetben a program RGB szineket hasznal.

A kulonb6z6 szinek dbrazolasa nemcsak a falfestések, homlokzatok
fotorealisztikus megjelenitése esetén fontos, hanem a szinezett 3D-s
nézeteken is. Az RGB szinek hasznalatanak lehetésége tehat azért jelentés,
mert ezaltal a killonb6zé homlokzatokat vektorialisan is szinhelyesen, azaz
valos Ral, Sikkens vagy Pantone szinekkel lehet dbrazolni ill. kinyomtatni.

Tehat a szin beallitAsanak kettés szerepe van:

“ Az Anyag tulajdonsagok parbeszédablakban kattintson a Nincs anyagminta
gombra, hogy az anyagot szinnel adja meg. Ekkor a fotorealisztikus
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abrazolasnél a textdra helyett a szin fog megjelenni, amelyet a textdra kép
mellett megjelend szin ikonra kattintva allithat be.

A 3D nézet eszkoztar - g, Arnyékolas vagy szinezés parancsa ezt a szint
hasznalja a vektoridlis rajzon, fliggetlenil att6l, hogy az anyagot szinnel vagy
textiraval adtuk-e meg.

3
o

Az aldbbi példaban a vakolat textdrat hasznaltuk a fotorealisztikus
megjelenitésben, a vektorialis szinezett rajzon pedig a sarga szint.

[

- Altalanos
i'k-"almfat |

[ J

- Tewtira -

=)
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Ahogy emlitettiik, a Nincs anyagminta gomb megnyomasaval mind a
szinezett 3D-s nézethen, mind a fotérealisztikus képen a kivalasztott szinnel
jeleniti meg az adott elemet:

Anyag tulajdonsagok

Altalénos
W alkalat

Textira

{Mincs |

Egységes szintabla kezelés

Szineket killdnb6z6 szintablakbdl valaszthat:
Ezeknek a kezelése egységessé valt az ARCHLine.XP® programban.
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A Szintablak megjelenitéséhez Vonal altala os tulajdonsagok
barmely elem (pl. vonal) =i pelickt i sagok

tulajdonsagablakaban kattintson a Jé? [-] ‘é‘é |III i |ﬂ

szin ikonra: imn
A megjelend Szintabla 55? Yonal
parbeszédablak fejléce a kivalasztott
szintabla nevét tartalmazza.
] | 3 - Legalul |ﬂ

« Vélassza ki a kivant szintablat.

ARCHLine.XP © szintabla

Megjelenik az ARCHLine.XP® 256 alap szinét tartalmazé szintabla, melybél
vélaszthat egy szint. A név mez&ben csak az elsé 16 szin neve jelenik meg.
A tébbi szin esetén név nem adhat6 meg.

I .
ARCHline.XP @
Szintahlak -~ Referancia
ARCHIine %P Rég
AutaCAD o
Eqgpéni .
RAL L
Sikkens
Bertons Komponetisek
mloms | gl
Gofiee | = w[E ]
E: :U _: S:I255
g |t Név | lindes: 18] | | ——— r—

AutoCAD @ szintabla

Megjelenik az AutoCAD® 256 alap szintét tartalmazé szintabla, melybdl
vélaszthat egy szint. Név nem adhaté meg.
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[ e e | indes 22

“AutoCAD =
Szintablak - Referencia: :
ARCHline. <P Ré
Equéni )
RaL i
Sikkens . J
Fantone -~ Komponenzek.:
R0t | w0 |
AT P
| | — _
i B0 |7 5 2595 |
EEN SME A

Egyéni szintabla

Megijelenik a Windows alapértelmezett szinskalaja, amelyen a szin
kivalasztasa utan adja meg a szinarnyalatot a csUszka segitségével.

A név mezbébe beirhatja a kivant nevet.

5_ Mife:s R
3 =

-
Ref |
Szintablak eferencia
&R CHIine =P Reg
AutaCAD
Equéni -
RaL ]
Sikkens
Pantone F.ompohensek

Ro47 |2 s |2

Ral, Sikkens, Pantone szintablak

A szin csoportjanak a megadasahoz hasznalja a vizszintesem mozgathat6
nyilat, majd a fligg6leges csuszkaval jelenitse meg a szineket. Miutan a
kivant szinre kattintott, annak neve bekerul a név mezébe.
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RAL
A Fisferenci
e R [0 T T T
ARCHIne <P i | Rédi
AutoCalD = — e L
Eapéri | ‘AL 1000 Gieen beige I
Rl —— : Ui
Sikkens ‘ Rsl 1001 Beige.
Rartone | Komponensek
e
G183 | L4 |
gl e e (2| |
o — — |
g | e Nz [RAL 1003 Signal yelow | o] [Lhggen

Uj anyag szinnel

Amennyiben (j anyagot RAL, Sikkens vagy Pantone szinnel ad meg, a szin
neve automatikusan bekeril az anyag nevébe. Természetesen ezt
modosithatja.

(o ———
Anyag tulajdonsagok

Lltalanos

Eli anyag

Wizszintes
Fiiggtleges

Irany:

|RiAL 1006 Maize yellow |

Texhira

mﬁanyag

Atlétszdedg

F.omrpezeti fény
e e

Szdrt fény faktar
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Referencia

Miutan kivalasztotta a szint a szintablabdl,
a program az elemhez rendelt eddigi szin
alatt megjeleniti az 0] szint.

Komponensek

Megjelenik a kivalasztott szin RGB kddja
és az Arnyalat, Telitettség, Fényeré
értéke.

Folia

Reterencia

Ui

K.omponenzek

G- 163 L 147
B 41 g. 248

Amennyiben nem szintablarél kivanja az elem szinét meghatarozni, hanem
féliarol, kattintson a Félia gombra. Ekkor az elem annak a félianak a szinét
veszi fel, amelyre elhelyezte azt. A félia szinének mddosulasat az elem szine

koveti.

Nincs

A Nincs gomb csak abban az esetben valik aktivva, ha sraffozas hattérszinét
kivanja megadni. Ekkor a gomb lenyomaséaval megadhatja a sraffozast

hattérszin nélkil is.

AutoCAD ® szintabla

A szin parbeszédablakban a szintablak kozo6tt megjelenik az AutoCAD®

szintabla:
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AutoCAD
S y e
A Régi
Eayéri =
RAL Ll
Sikkens
Partane Komponensek:
2o | g0
&: |51 L 102
.. ..ﬂ. B i g '.255
1 . EEE - |
g
g Wit i I_[Index: 22] Ok ] [ 4&gzem ]

Amennyiben AutoCAD®-bdl importalta a rajzot, a betoltott rajz tovabbra is az
AutoCAD® szintablaban megadott eredeti szinekkel rendelkezik. Az elem

szine itt médosithato.

Amennyiben a rajz csak az AutoCAD® tablaban szerepld szineket
tartalmazza, exportalas esetén nincs sziikség szinkonverziora. Az AutoCAD®-

ben is ugyanazokkal a szinekkel fog megjelenni.

Uj szintablak

A kilénbdz6 CAD programok egyre tébb szintablat hasznalnak. Ezek egy

része letolthet6 az Internetrdl.

Az ARCHLine.XP®-ben lehetség van az Adobe és az AutoCAD® ColorBook

formatumu szintablak beolvasasara.

Ezek a fajlok lehetnek .acb kiterjesztésiliek, binaris (Adobe) vagy XML

(AutoCAD®) fajlok.

Amennyiben a szintabla titkositott, nem lehet beolvasni a programbal!

¢ Aletoltott szintablat helyezze az .\ARCHLineXP2010\Support\Colors

koényvtarba:
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i |5 Ci\Documents and Settingstal Users\application DatalCac

1= Méret | Tipus
B E2KE Vezérldm
habitats_roof _range_dimond, ach 11 KB ACE fajl
COLORSTEEL.ach 10KE  ACE Fail
Resene_Colorwood, ach SKE ACEFa]l
Resene_F55252.ach 34 KE  ACEFa]l
Resene_BSZ660_101.ach ISKE ACE Fajl
TRUMATCH. ach 49 KB ACE Fa]l
TV Color Finder,ach 22KB ACEFAjl
PAMTOME solid uncoated, ach 2TKE  ACEFA]l
PAMTONE solid to process,ach 26 KB ACE fFajl
PANTOMNE solid to process ELIRO, ach 26 KB AR Fail
PAMTOME solid matte, ach 27 KB ACEFail
PANTOME solid coated. ach 27 KB ACE FA]l
PANTOME process uncoaked, ach TOKE ACEFail

« Inditsa Gjra az ARCHLine. XP® -t.
« Jelenitse meg a Szintablak parbeszédablakot. Ekkor a program
automatikusan beolvassa az elhelyezett szintablakat.

PANTOME® pastel coated

RAL ) Referencia
Sikkens ' + Regi
COLORSTEEL(R) | =l
Habitats Roof Range from Di| | PANTONE *ellow 0131 C = =
PAMTOME ® metallic coated E - i
PaHTOME® pastel coated | = FAMTONE Red 0331 C
PANTOME® pastel uncoate: E K "
P&NTONE ® process coated PARNTONE Magenta D521 C SRR
PAMTOME® processuncoat | | : ; m 109 e 135
PANTONE® solid coated PANTONE Wiglet 0831 C -
PANTONE ® salid matte & 210 L [170
PANTONE® solid to process | PAHTONE Blue 0221 T | : :

B: (230 5. 180

PANTONE® solid to pracess| %)
el 3] PANTOME Green 0921 C =1

N | PANTONE Blue 0821 C ok ] [Chegsen

ARCHIline

Elem szinének lekérdezése
Barmely szin megadasanal a szin kodja utélag is pontosan lekérdezhetd.
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Miutan hozzarendelte a szint az elemhez, nyissa meg Gjbdl az elem
tulajdonsagablakat és kattintson a szinre.

Ekkor a Szintabla parbeszédablak az el6z6leg megadott szintablaval jelenik
meg és a hozzarendelt szin lesz a kivalasztott szin.

A Komponensek részben pontosan megjelenik a szin RGB kodja és az
Arnyalat, Telitettség, Fényeré értéke.

Természetesen ekkor a szin médosithato is.

3.2.3. Tulajdonséagkészletek hasznalata

Az egyes elemtipusok beallitott tulajdonsagainak dsszességét készletekbe
lehet elmenteni.

Az épitészeti tervezés soran tébb, gyakran hasznalt tipusu elemre
(4ltalanosan hasznalt rétegrend( falak, fodémek sth.) van sziikség. Ezek
kialakitasara szolgalnak a készletek.

A felhasznalénak lehet6sége van az elemek beallitott tulajdonséagait
elmenteni valamilyen néven, majd a késdbbiekben ezeket az elmentett
tulajdonsagkészleteket barmikor Ujra felhasznalhatja, ezzel a
munkafolyamatot gyorsithatja, kdnnyitheti.

Az ARCHLine.XP® szamos készletet képes kezelni. Amikor a program
elindul, az elemek az alapértelmezett sablon fajlban beallitott alap
tulajdonsagokkal jelennek meg. A program elére beallitott fal- és
fodémkészleteket tartalmaz. Ezek a gyarilag szallitott készletek, sziirke ikon
jelzi 6ket.

A felhaszndl¢ altal I1étrehozott készletek sarga ikont kapnak.
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Tula i) do nsagok

Készletek

[ Elemek
= Fal -
- Rétegek =11 _Fall |
i Réteg sraffozass —
- Kt oldal & |vonal
o Menjelenitett réte) i o
- CeTR— 3
G|Dhél|§f{alfnzas ity @ B e
[] Oidalieldia
@ a0

Fal &llapot
o

P | [

{E1 1 1tg 12-es km tomar t
1 rtg 25-s km tdmir b
1 rétegll DB-os fal
1 rétegll 08-as fal
1 rétegll 10-es fal
1 rétegll 20-as fal
1 réteqll 25-0s fal
1 réteqll 30-as fal
1 réteqii 38-a5 fal
Hiszigetelt 30-as fal
Foszand hiszigetelt
Kéburk. fal Baréssel
Kéburk. hiisz Fal léar
Kéburk. hiszig fal
Labaz kibur fal vizsz
Labazati kiburk fal
i Pincef szig tard fal
i Pincef szig vedd fal

@
@
@
@
@
@
@

BEE

i 27"‘ *’i (B3 Téglab hse fal léar
= lom B Téglaburk fal légrés :
EogZ | &0 Téalsburk hiszia fal el
&l nsn ( 0 ] [ Dikerytan
o (&l m £ Yo s s B
%_ [Kn\tségparaméterek E]] [ 1 rétegii 38-as fal ] [ Ok 1 [ Mégsem ] [ Expoit ]
A tulajdonsagok parbeszédablakbdl valasszon ki egy elemosztalyt (pl. fal) és
kattintson a készlet gombra, amely az aktiv készlet nevét tartalmazza:
| 1idtegidBasfal |
Ha nincs készlet betéltve, akkor a I ARSI gomb jelenik
meg
Jobb oldalon egy Gjabb parbeszédablak jelenik meg, melyben az elére
megadott készleteket listazza ki a program.
Készletekkel a kovetkezé miiveletek hajthatdak végre:
« Készlet létrehozasa
% Készlet aktivalasa
< Készlet médositasa, torlése, atnevezése
< Exportalasa
< Készlet aktivalasa, majd Uj elem létrehozasa az aktiv készlettel
% Tulajdonsagmasolas készlettel
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3.2.3.1. Készletek létrehozésa, Uj mappa

Miutan egy elemtipus 6sszes tulajdonsagat megadta a Tulajdonsagok
parbeszédablakban:

« Kattintson a l et I gombra.
« Nyomja meg az Uj gombot, majd

¢ Adjon nevet az Uj készletnek.

‘Kérdés 3

&z G keészlet neve: | valaszfall

[] Elem létrehozasa a leghelsd szintre! Ok ] [ Megzem

ARCHIline

! A létrehozott készlet csak akkor mentédik el az aktualis projekt részeként,
ha a rajzban szerepel a készlettel Iétrehozott elem.

Uj mappa létrehozésa

A készleteket mappéakban lehet csoportositani. Ehhez hasznélja az Uj mappa
gombot.

Javasoljuk, hogy az Uj készleteket mappakban csoportositsa! Ezzel a
munkafolyamatot gyorsithatja.

3.2.3.2. Készletek exportaldsa

Mint a készletek |étrehozasanal lattuk, a létrehozott készlet csak a
projektfajlba mentédik el, és ide is csak akkor, ha a rajzban szerepel a
készlettel Iétrehozott elem.

A tervezés folyaman sziikség van arra is, hogy a mar létrehozott készleteket
mas projektben is tudja hasznalni. Ehhez a készletet a Sablonfajlba kell
menteni. Ez torténhet:

% a készlet exportalasaval, majd a sablonfajlba valé importalassal, vagy
« kozvetlenil a sablonfajlba val6 mentéssel.

A két mbdszer kozott a 6 killdbnbség az, hogy az elsé esetben csak a
kivalasztott készletek mentédnek el, amelyek késébb hozzaadhatdk az
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aktudlis sablonfajlhoz. A masodik esetben minden készlet és beallitas
elmentddik a sablonfajlba.

Exportalas
Miutan létrehozta az Uj készletet, az OK gombbal Iépjen ki a
parbeszédablakbdl. A Tulajdonsag ablak Gjra meghivasakor a kivalasztott
készlet kiilon - kilon exportalhatd a megadott .set kiterjesztésl készletfajlba.
Abban az esetben, ha az (] készleteket egy megadott mappaba
csoportositotta, elegendé a mappat kijellni, majd az Export gombra
kattintani. Ekkor a mappa teljes tartalma elmentédik.

A megjelend parbeszédablakban adja meg a készletfajl nevét és az elérési
atjat.

Az igy elmentett készletfajlt a Fajl menl — Beallitasok — Sablonkezelés —
Importélas utasitassal lehet hozzaflizni az aktualis sablonfajlhoz.

Sablonfajl mentése

Készlet Ggy is elmenthetd, hogy az 0sszes készletet és beallitast egy
Iépésben a sablonfajlba menti.

Ehhez hasznalja a Fajl menl — Bedllitasok — Sablonkezelés
parbeszédablakban a Mentés opciét. A parancs elmenti a projektben levd
Osszes készletet és az 6sszes rajzi beallitast az alapértelmezett sablonfajlba.
A mentés utan (j projektben is hasznalhatja az elmentett beallitasokat és
készleteket.

M A leirast lasd az 4.5.3. Sablonfajl fejezetben.

3.2.3.3. Készletek aktivalasa

Amikor egy elem tulajdonsagat készlet segitségével kivanja megadni, a
kivalasztott készletet aktivalnia kell.

Az elem tulajdonsagainak médositasat is végezheti a megfelel6 készlet
aktivalasaval.

Készletet kétféleképpen aktivalhat:
< A Tulajdonsagok parbeszédablakban, vagy
% Az objektum kdzpont bol

Tulajdonsagok parbeszédablak

* Nyissa meg a Tulajdonsagok parbeszédablakot
< Kattintson a Készletek gombra, hogy megjelenitse a készletek listajat, majd
e Vaélassza ki a listdban a kivant készletet és kattintson az Aktivalas gombra.

vagy
« Kattintson duplan a készlet nevére.
OK Bezarja a parbeszédablakot
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Hasznalhatja ezt a megoldast tulajdonsagok beéllitasanal, de szerkesztés
kdzben elemek modositasara is.

Objektumkdzpont
Az objektumkdzpont Dbjektumkizpont &=
hasznalataval gyorsabban : =
aktivalhat6ak a korabban beallitott | - [ &ijtd |
készletek, ezzel kbnnyitve a = Ablak [
tervezést I Késeletek

Az objektumkdzpont a megfeleld @-(2] Redénnyel
elemtipus Készletek kényvtaraban K atald
talalja meg az el6z6leg mar phatalogls
beallitott készleteket. Egyszamya
| olil K Atzzarmd
Véalaszthat, hogy a készletek
nevét vagy a készlet tipusat jelz6 —_ _ :
bitmap képét szeretné-e latni. [l Egyszémpi

A |

Rahuzas jobb gombbal

¢ Kattintson a készlet nevére az egér jobb gombjaval.
« Mikdzben az egér gombjat nyomva tartja, mozgassa a készletet a
rajzterlletre.

« Engedie fel az egér gombjat.
¢ Valasszon egy utasitast a kdvetkezd listabol:

Myilaszard elhelyezése Fal sarokpontjatal
Myilaszard elhelyezése Fal adott pontjara
Myilaszard elhelyezése két ponttal
Onalld nyilészérd

& kivalaszhott készlet akkivalasa
Tulajdonsagmasalas

Kivalasztott készlet aktivalasa

A kivalasztott készlet aktivalodik. A tovabbiakban létrehozott elemek a
készletben bedllitott tulajdonsagokkal fognak rendelkezni.
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Tulajdonsagmasolas
A kivalasztott készlet aktivalodik (a tovabbiakban létrehozott elemek a

készletben bedllitott tulajdonsagokkal fognak rendelkezni) és az aktiv készlet
tulajdonsagait atadja a rajzon mar létezd, kivalasztott elemeknek.

Rahuzas bal gombbal.
Miutan egyszer az egér gombjaval megjelenitette a listat és kivalasztotta a

kivant funkciét, a tovabbiakban az egér bal gombjaval val6 rahGzas az el6bbi
funkciét aktivalja.

3.2.3.4. Készletek médositasa, atnevezése, torlése

Modosithatja az aktiv készlet egyes tulajdonsagait, atnevezheti a készletet
vagy torolheti azt.

Tulajdonsagok modositasa

* Nyissa meg a Tulajdonsagok parbeszédablakot és kattintson a Készletek
gombra.

e Aktivalja a médositand6 készletet.

e Valtoztassa meg a kivant tulajdonsagokat, majd

e Kattintson a Médositas gombra.

« A megjelend lizenetablakban kattintson az Igen gombra, ekkor a kivalasztott
készlet feltlirodik.

Készlet atnevezése

* Nyissa meg a Tulajdonsagok parbeszédablakot és kattintson a Készletek
gombra.

» Vélassza ki a listaban a kivant készletet.

« Kattintson az Atnevezés gombra.

* Adja meg a készlet (jj nevét.
OK Bezarja a parbeszédablakot.

Készlet torlése

* Nyissa meg a Tulajdonsagok parbeszédablakot és kattintson a Készletek
gombra.

» Vadlassza ki a listdban a kivant készletet.

e Kattintson a Torlés gombra.

« A megjelené lizenetablakban kattintson az Igen gombra, ekkor a program torli
a kivalasztott készletet.

3.2.4. Koltség paraméterek hozzarendelés

Minden ARCHLine.XP® elemtipushoz szabadon adatokat lehet
hozzéarendelni. A felhasznalé ezzel a modszerrel egyszerlien létrehozhatja a
sajat ,adatbazisat™

ARCHLine.XP ®



3.2. Tulajdonsagok megadasa

% A felhasznal6 beirhatja a kivant adatokat, vagy

Koltségvetés Excel tablazatkezel

az adatok atvehet6k az Excel adatbazisbol.

6 segitségével

Az egyes épitkezési projektek koltségvetésének tervezéséhez vagy egyéb
szamitasokhoz nyujt segitséget ez a funkcié. Lényege, hogy az alaprajzi
elemekhez Excel tablazat cellaibdl beolvasott kdltségeket, mértékegységeket,
faktorokat lehet hozzarendelni az olyan paraméterekhez, mint pl. a feliilet
vagy térfogat, amellyel azutan 6sszesitett kdltségszamitasi tablazatokat lehet
nyerni Excel formatumban.

Tegylik fel, hogy pl. meg szeretnénk tervezni a falak épitésének
anyagkoltségét a térfogatuk ismeretében. A leegyszerUsitett példaban egy
falszakasz paraméterei legyenek a kdvetkezok:

7

Fal (2}

Félia 11 _Fall

Szint 0

keszlet: 1 reteqgil 38-as Fal
I Fal

1. haossz: 2,00 [m]

2, hossz: 2,00 [m]
Szélesség:  38.00 [cm]
Magassaq: 2,70 [m]
Szintkdl szamitokk magassang: 0,00 [m]
1. terilet: 5.40 [m™2]
2. terilek: 5,40 [m™z2]
Térfogat  2.052 [m™3]

Ha adott egy Excel tablazatunk, ahol tételesen fel vannak sorolva a
koltségelemek, akkor ezeket konnyen hozzarendelhetjiik az ARCHLine.XP®
elemekhez. Példankban legyen a tablazat egyik sora az, amely megmondja a

fal anyagkoltségét:

A

B

c D

1 [1.24.A

Fal anyag kg

3

m 30 000 Ft

A?mzzérendelés kétféleképpen indithatd el:
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®,

o
®,

o

I. Tulajdonsag parbeszédablak

Tulajdonsag parbeszédablakbdl
Excel tdblazatbdl rahuzéassal

és

Az alaprajzon a kivalasztott elemre (pl. fal) kattintson kétszer. Megjelenik az
elem Tulajdonsag parbeszédablak.

Fal tulajdonsagok (=]
[_» Fal dltalénos tulajdonsagok - >
 Falrétegek - -
RE... MNéy Anyag Sraffozés Maga... Alap... Vast.. R 5. Szélesség
L Fehér hincs sraffoz 287w x| 0.12m o0t || 1 HEM onm
il 25— asvanygya... Hoszigetelés 2.87m -0.12m 0O.im 2 == f!J__n_'!m_ i
: Fehér Mincs sraff... 2.87m -0.12m 0.01..
y 4 [ m " bl i J ¥
0.136m [¥] Globalis sraffozds irany JL * - @ th
|¥] Az azonos megielenitési sorrendu rétegek is felatkaznek egymason Metszet magassaga: im
["|Réteq felitkizés anyag vagy magassag eltérés esetén ["|Réteg végzodések haszndlata
[.» Akozépvonal attribitumai -
| » Kiilsa oldal attribitumai - v
 Oldalak lathatosaga -
"] A referencia oldal Isthatatian [T] A mésik oldal lathatatlan
[kdltséaparaméterek (7] | ...dibelsé fal 13,6 fildszinti | [ oK | [ Mégse |

e Kattintson a Koltségparaméterek gombra. Megjelenik a Kéltségparaméterek
parbeszédablak.

* Nyissa meg az Excel tablazatot.

« Jeldlje ki a kivant sort.

e A sor als6 szélére kattintva a cellakat a fogd és vidd médszerrel hizzara a
parbeszédablakra. Ekkor a cellakba bekeriinek az értékek

apal Be|l|e_sztes f iF é -] : . @,"|
YVagolap ™ Betltipus Fi Igazitas i
Elemhez hozzarendel parameéterek: listaja | Al - | P | 1.2.4.A
K.bd Leiras I A B € (0]
T2dA Falanpag kig 1 |L24A  Falanyazkie m 30000 Ft
2
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Il. Excel tablazatboél rahtzassal

¢ Valassza ki az Excel tablazatb6l a megfeleld sort.

¢ A sor kijel6lése utan annak alsé szélére kattintva a cellakat fogd és vidd

| Al v
& B D
1 ‘1.2.4.,& Fal anyag kig 30 000 Ft
2
3

modszerrel hlzza ra a megrajzolt falra. Ekkor megjelenik a Cella importalasa

parbeszédablak, és a cellakba bekeriilnek az értékek.

¢ Ha atervrajzon tdbb elem fedi egymast és igy a rahtzassal nem egyértelmi

a kivalasztas, akkor a megjelend parbeszédablakban valassza ki azt az
elemet, amelyhez valéban hozza akarja rendelni az importalt adatot.

Kattintson a Kévetkezé gombra.

Kiltségparameterek beallitasa

Elemek, 142
[Fal v
Fal

Figdém ez

cellakat akar vatozokent hozzarendelni,
majd nyomija meg a Kovetkezo felirati

Kiowvetkezd

ARCHIine

S ]

Ettél a ponttdl a két médszer egyforman folytatddik:
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Elemhiez hozzarendelt parameterek: listsja Excel mezd hozzarendelés
[ K.éd Leiras Jelentés az Hozzarendelt
1248 | Fal anyag ktg i ARCHIine #P-ben ezt
| Ked =1
Leirds [¥]2
Eaqysa 3
Enek =4
Besairds H Tilés ] [ Mezi @ Réteg 5
. | necind & ke 1o sl i v Smr e ] L) LMoo
.=_E:
g Kiavetkeznd [ Ok ] I tdégzem ]

Itt hozza kell rendelnlink a celldk értékeit a valtozokhoz. Elsére nem biztos,
hogy a valtozokhoz azok a celldk rendelédnek, amelyeket mi szeretnénk,
hiszen az Excel tablazat soraban nem biztos, hogy a cellak ugyanilyen

sorrendben tartalmazzak a valtozokat.

llyenkor a Mez6 hozzarendelés gombbal meghatarozhaté, hogy az egyes
valtozok értékét a beolvasott sor hanyadik cellajabol vegye a program.
Példankban a kodot az elsé cellabdl, a leirast a masodik cellabdl, az értéket a
negyedik cellabol kellett, hogy vegye a program:

A beolvaséas utan még szerkeszthetjilk a mezdket, pl. egységnek

megadhatjuk a térfogatot:

Elemhez hozzarendelt paraméterek listaja

K.od Leras

Eayséqg

Enték

Réteq

;"l 248 f Fal anyag kig

[Térfogat [m3) =1 30000
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Egység
Egységnek beirhat egy Equzén E bk
tetszéleges szoveget, pl. m3, vagy
vélaszthat egy kodot a listabol. Megjegyzes
Ezt a kodot késébb az Excel lista Szélesséqg [m]

felhaszndlja a koltségvetés

készitéséhez. Retegek szama [db]

Eredeti falmagassag [m]
fitlagos Falmagassag [m]
Térfagat [m3]

Oldalhossz 1 [m]
Oldalhossz 2 [m]

Mettd oldalfelszin 1 [m2]
Mettd oldalfelszin 2 [mz]
Atlagos rétegvastagsag [m]
fitlagos oldalhossz [m]
fitlagos oldalfelszin [mz]
& 20 konkdr terilete [mz]
Bruttd oldalfelszin 1 [mz2]
Bruttd oldalfelszin 2 [mz]
Dakum

Erték
Az érték megadaséanak csak a fal, fodém, tetd felllet és tetd él esetén van
értelme, ekkor a jellemz6é megadija, hogy hanyadik rétegrél, fellletrdl, illetve
€élrél van sz06. Az érték csak egész szam lehet.
Ha nem Excel tablazatbdl akarjuk megadni a valtozok értékét, akkor mi is
bevihetjik kézzel az adatokat Uj sor beszirasaval: El

Egy elemhez t6bb valtozé (sor) is megadhatd.

Az esetleg sziikségtelen sorokat torolhetjik a x Toérlés gombbal.

A hozzéarendeléseket ezutan a fal mar hordozza:
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Fal (28]

Félia 11 Fall

Szint 0

11 fal

1. hossz; 4.23 [m]

2. hossz; 4,23 [m]
Szelesség:r 33,00 [cm]
Magassag: 2.70 [m]
Szintkdl szamitokk magassan; .00 [m]
1, terdlet: 11,43 [m™Z2]
2, terdlet: 11,43 [m™2]
Térfogat  4.344 [m™3]

Huzzélrendell: vélltuzﬁk CLAE o :
U fdd o dmbds 1 Fgysdg o Crtdh Reteg)
1.2.4.A Fal anvag kbg ' Térfogat [m3] 200000

A fent leirt médon a tébbi alaprajzi elemhez is hozzarendelheték a valtozok
értékei. Lehetéség van arra is, hogy Tulajdonsagmasolassal az elemnek csak
a hozzarendelt valtozéit adja at a tobbi elemnek.

Listazas
Amikor a terv elkészilt, ezekbdl kdltségvetési adatokat nyerhetiink egy kilon

Excel tablazatban. Ez a Modulok - Lista — Koéltségbecslés — Egyedi
paraméterek mendparanccsal érhetd el:

Megadhatjuk, hogy a szamitasokat mely alaprajzi elemek korére listazza ki a
program:
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Hozzarendelt parameterek histaja

DOpciak Lizta tartalma

Eredmény megtekintéze Fal Fiadém

[ 4 informacidk kihagyasa Ablak Tetd
Ajtd Lépesd
Dzzlop Terep
[aerenda Ohjektum
20 _Elemek F.aorlat
Helyizégpessét

[ (] l I hEgzem

A lista eredménye az egyszer(i példankban, ahol t6bb falat is felvettiink:

Pl A B C D E F G H

1 |Index Név Leiras Egység Erték Faktor Adat Eredmény
2

3 9 1.2.4A Fal anyag kig Térfogat 30000 1 3,71 1114236
4 1.3 Falburkolat kig Oldalfelszin 1 5000 1 10,8 54000
> 5 1.2.4A Fal anyag kig Térfogat 30000 1 3,53 105965,5
6 1.3 Falburkolat kig Oldalfelszin L 5000 1 10,32 51606,1
P 13 1.2.4A Fal anyag ktg Térfogat 30000 1 3,53 1059655
3 1.3 Falburkolat ktg Oldalfelszin 1 5000 1 10,32 51606,1
i) 21 1.2.4A Fal anyag ktg Térfogat 30000 1 3,71 1114236
0 1.3 Falburkolat ktg Oldalfelszin 1 5000 1 10,8 54000
11 6459904
12

3.2.5. Koltséghecslés — Adatbazis bejegyzés
hozzarendelése

A Modulok menii - Lista - Adatbazis bejegyzés hozzarendelése menuponttal
kozvetetten koltségparamétereket lehet a 2D rajzon talalhaté épitészeti
elemekhez rendelni. A kdzvetett koltségparaméterek csak referenciaként
kapcsolédnak az adott elemhez, ellentétben a tulajdonsagok
parbeszédablakban megadhaté koltségparaméterekkel, amelyek az adott
elemhez vannak kdzvetlenll hozzarendelve és tarolva.

A kozvetett kdltségparaméter hozzarendelés elénye, hogy mar elkésziilt

rajzokhoz utélag lehet a koltségparamétereket tomegesen hozzarendelni a
rajz tényleges modositasa nélkdil.
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Adatbazisbejeqyzés hozzarendelése
=--1. szint -
1]- Falak (28) 0
Ajtok (3)
;- 11_Fall
11 Fall L
t11 Fall
= F@jdémek (3
- 21_Fodém1
i 1réteg vb fod 30 _
‘.21 Fédém1
=1- Lepesok (1)
‘- Alapértelmezett
(=) Féldszint
[+~ Falak (20)
[Mutassa a kivélasztott elemet a 2D rajzon [#]- Ablakolk (12)
AL . [+- Ajtak (8)
L new aquarium [ Fdémek (2)
I Atnevezés I - Lepesok (3)
[=l- Objektumok {40)
[] Azones elemek csoportositisa 41 | épesol
[¥] Adathazisbejeqyzessel rendelkezo elemek (D)
[¥] Adatb3zisbejeqyzes nélkiili elemek (126) =
I Szurés ] 4] I | ¥
Adatbdzis
Kod Hivatkozasi név Ar Egyseg
AQUA 54 aguarium 18 Megjegyzes
Leiras

Egyenes frontvonald akvarium szett

DObjektum Hivatkozasi név : MNév

[ Adatbazisbejegyzes hozzarendelése ]

[ K ] l [Miégse ]

Az adatbazis bejegyzés hozzarendelése gomb megnyomasaval a megnyild
parbeszédablakban a kivalasztott elemhez hozzarendelhetjik a kdvetkezé
adatokat:

% Kod
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% Hivatkozasi név (ez a paraméter a referencia paraméter a kivalasztott
elemhez, példaul objektum, ajtd, ablak, csoport esetén az elem neve, fal
fédém,lépcsd esetén a készlet neve, vagy ha nincs ilyen, akkor a félia neve)

% Leiras

% Vizudlis anyag

% Ar

< Egység: db, m, m2, m3

Fod Hivatkozasi név Leiras Vizudlis arwag A Eqguszég
06.04.01 Fiastrella Standard cottal-hell 12
AlLLS B aquarnium Egyenes frontvona...  Glass_PAN._. 18 db
Paraméterek,
Leiras gad  AEUA 54
Eguenes frontvonall akwvarium szett
A 18300
Vizualiz anyag Glazs_PAMTOMI
Equség |db -

A Modulok mentii - Lista - Kéltségbecslés meniipontban talalhaté
parancsokkal példaul a batorok a hozzarendelt kdltségparaméterekkel RTF
lista formaban megjelenithetdk.

3.2.6. Koltségbecslés — Leiras és kod elhelyezése

A Modulok menti - Lista - Leiras és kod elhelyezése meniiponttal az elemhez
tartozé koltségparaméter leirds és kod mezgéjét lehet megjeleniteni a rajzon.
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aquarium | (1)

AQUA 54 | Egyenes frontvonalifbkvarium szett
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3.3. Foliakezelés

Bevezetés

A program lehetéséget nyujt egymasra helyezett foliak alkalmazasara. A
féliakkal adott szempontok szerint csoportosithatéak illetve jél elklilénithetéek
az aktualis projekt elemei.

A program alapbeallitasként egy, a Foélia 0 jelii féliat tartalmazza, de
lehet8sége van tovabbi foliak Iétrehozasara is. Osszesen 1024 darab foliat
képes kezelni (0-1023-ig indexelve).

Az ARCHLine. XP®-ben a foliak a kovetkezd tulajdonsagokkal rendelkeznek:

< Lathatésag: ki- és bekapcsolt allapot
Hattér: felszabaditas és lelakatolas
Szin

+« Vonaltipus

% Vonalvastagsag

A folidk ki- és bekapcsolhatok, felszabadithatok és lelakatolhatok. Ennek
segitségével a kiilénb6z6 foliara helyezett elemek kdnnyen csoportosithatok.
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Fi kozds foliakészlet -
20 nezet
(perspektiva)
FG 20 ablak 30 nézet
(alaprajz) (homlokzat)
30 nézet
(metszet)

Kiildn foliakészlet

Tovabbi 2D ablak
(pl.importalt WG rajz)

Kiildn foliakészlet

Tovabbi 2D ablak
(pl.részletrajz)

Ha a 2D ablakban készit, atnevez v. t6rol egy féliat, akkor a valtozasok a 3D
ablakban is megjelennek, és viszont.

Amikor az elemtipusok altalanos tulajdonséagait definidlja, megadhatja, hogy
az adott elemtipus elemei melyik féliara kertiljenek.

Azonos féliara kilonb6z6 tulajdonsagu (kiilénb6z6 szind, vonaltipusd,
vonalvastagsagu, esetleg kiilonbdz6 tipusu, stb.) elemek kertlhetnek,
amelyeket mas szempontok alapjan mégis egyiitt szeretne kezelni.

A Mobdositas meni - Féliavezérlés opcié bekapcsolasaval lehetéség van
arra, hogy az elemek létrehozasakor az elemek altalanos tulajdonsagaihoz
automatikusan hozzarendelje annak a félianak a szinét, vonaltipusat és
vonalvastagsagat, amelyre elhelyezi az elemet.

3.3.1. Foélidk hasznalata

e Kattintson a $ Félia gombra az Allapotsorban.
Ezzel aktivalja a Féliakezelés parbeszédablakot, ahol megadhatja a féliak
tulajdonsagait.
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Félia tulajdonsag kezelo

Félia tulaidonsag kezelo

Czoport [Etrehozasa

Hozzdadas Torlés | | Félia aktivalasa
Talés
Név Lat.. Hat.. Elemek Szin  Vonaltipus  Wovast =) D:SSZES félia
00_Fdlia 0 v = 10 H ona (0 rrirny
01 _Athozatl ] [=] 1 R ol 0'mm
11_Fall v =) 366 R onal 0 i
21_Fiidém V (o) 4 I ora 0 i
E2_Objgktum2 v o) 360 R ora 0 i
63_Objektum3 v (=) 556 H ona O ram
71_Méretezes] v = 28 B el 0 mm
87_Wonal v fE) o] ol 0 mm
88 Sokszdg ¥ (=) 1 — | onal llowm ¥
96_Sziveql v (o) El I ora O

Az aktiv folia neve: 88_Sokszog

Wagdlapra

Mentés a sablonfajba is

A hasznalt faliak 1atszanak

0K

] | Mégse

A programban alaphelyzetben elkészitettiink egy félia kiosztast 0-t6l 100-ig
(alapértelmezés szerint ez az aktiv készlet). Ekkor a 00_Félia0 az aktiv folia.
Az épitészeti és mas elemeket 10-es csoportonként vettik fel.

A Fdlia csoportok listaban valassza ki a Osszes folia opciot, igy a nem

hasznalt folidk is megjelennek.

Méw
00_Falia 0
01_Athozati
02_Athozat?
03_Athozat3
04_Athozatd
05_Athozals
0F_Athozats
07_Athozal?
03_Hattérkép
09_Heliségpecsat
10_Helyizég

44— am

La.

Hix

TN
o
=
B
o
Ij‘
;‘_‘l-'
s
o5

Elemek

NnToO0O 0O 0000000

Szin | Vonaltipus
— /el
| R
|
R onal
| T
R onal
|
N onal
ol
R ol
| R

LW i

A felhasznalok eddigi tapasztalata azt mutatja, hogy az ilyen féliakiosztas
gyakorlatban j6l hasznalhaté. (Az Athozat .. nevii folidkat a DXF, DWG
rajzokbol athozott elemeknek tartottuk fenn.) A féliakat hozzarendeltiik
elemtipusokhoz: pl. az 0sszes falkészlettel Iétrehozott fal a 11_Fall foliara

kerul.
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Fal tulajdensagok

+ Fal altaldnos tulajdonsagok

& ER S o03mm v = [11Fal » & [8-Legall ~|
:‘5_’? “nnal J
@ Q0= Fal dllapot [ij fal -J INincs]

& 0.7m - &L om L o.0im

A Folia parbeszédablakban a Vagoélap gombra kattintva a program a
Windows vagoélapjara helyezi a féliakiosztast a beallitdsokkal. Ezt pl.
elhelyezheti egy Word dokumentumban és kinyomtathatja. igy a teljes
foliakiosztas On elétt lehet.

Javasoljuk, hogy hasznaljon féliakiosztast, és az elemeket rendelje
kilénb6z6 foliakhoz. Ebben az esetben az elemeket féliak szerint tudja
csoportositani. Egyes féliakat kikapcsolhat, vagy csak hattérként
hasznalhat.

A kovetkezdkben a Foélia parbeszédablak hasznalatat részletesen
bemutatjuk:

Foéliak hozzaadasa

Hozzaadas

« Ujabb foliak létrehozasahoz kattintson a [ ] gombra.

Méw Eaw | AH= Elemek | Szin | Yonaltipus W wast,
Faia 1 ¥ - mmmonsl  vf0mm ]
Félia 0 ] & A4 B o 0 rm
Mérstezés ¢ e 2 B o 0 ram
Az (j félia tulajdonsagait utélag megvaltoztathatja. (Itt a Készletl az aktiv félia
készlet.)
LLD A tolia neve elétt allo pipa az aktiv foliat jelsli: | ¥ Fdlia 1

Lasd: 3.3.2. Fdliak aktivalasa fejezetet.
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3.3. Foliakezelés

Folidk elnevezése

A létrehozott félidknak a program automatikusan a T
Fdlial, Folia2 stb. neveket adja. =
Kattintson duplan a Név mezdre, majd gépelje be a Folia 1
folia kivant nevét. -..--|F1j|‘ra'|:|

Ismételje meg a parancsot a tobbi fdlia esetében is. Méretazés

A Név mezére kattintva rendezheti a neveket ndvekvé ill. csokkend
sorrendben.

A program a félia neveket megtartja kiilonb6zé rajzok kdzotti
masolas/beillesztés parancs soran is.

A félia név maximum 48 karaktert tartalmazhat, hosszabb név esetén a
fenn maradé karaktereket levagja a program.

Foliak torlése

Foliak torléséhez:
Kattintson a torolni kivant foliara.

Kattintson a s gombra.

Az aktiv foliat nem lehet torolni!

Folia csoportok sz @iré

A félia sz(ir6 segitségével kilistazhatja:

% Az dsszes foliat vagy
< A hasznalt, tehat elemeket tartalmazoé félidkat.

= Ij_sszes falia
B H azznalk falidk:

Megjegyzés:

75! Untitled-Default - Foldszint {0 m) *

Ha a 2011-es verzidban létrehoz egy projektet, az els6é 2D ablak valik a fé 2D
ablakka (“default” ), ez az ablak fejlécében is megjelenik. A korabban kezdett
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projektek valtozatlanul miikddnek (minden ablak kilon féliakészlettel) még a
2011-es verziéban is.

FONTOS: Az (j egységesitett foliakezelés csak a 2011-es verzibval
létrehozott projekteknél elérhetd.

3.3.2. Fdlia csoportok

Lehet6ség van a féliak csoportokba rendezésére és az egy csoportba tartozé
féliak egylttes kezelésére.

Folia tulajdonsag kezels

Félia tulajdonsag kezeld

00_Fdlia 0
03_Helpizégpeceet
11_Fall
21_Faidém1
_Oszlopt
36_Gerendal
41_Lépestl
E1_Tetf1
E1_Objektumi
EZ2_Objektum2-konyha
T1_Méretezés1
86_Pont

87_“onal

89 Kar
91_Czoport]

OF Cmrivam il
<

Az akbiv folia neve: 71_Meéetezes]

‘Wagdlapra

ARCHIine.XP

Csoport Etrehozésa Torlés

2

Tolés | | Félaakivalasa |
Lat.. Hat. Elemek Szin  Wonalfpus  Wovast
¥ &= 15 I onal 0 rrrn
i B 2 R o 0 i
¥ B 949 o 0 rrirny
by B 189 I ol 0 ey
v 35 | REE 0 mm
Y 24 I ol 0 mrm L
@ 727 | REE Omm | =
¥ 58 I ol O
¥ 6074 m ondl  ~{l0mm
W 11751 [ Yonal 0 rmm
b 103 R o 0 mrm
Y 7 o 0 mim
v =1 185 | REE 0 mm
bl & 3 R ol O rrirn
v [ ] R on: 0
] 2 el T 1

=1 Osszes félia

Ahasznalt falidk 1Btezanak.

Ok J l tEgsem

Kattintson a $ Folia gombra az allapotsorban. Ezzel aktivalja a
Foliakezelés parbeszédablakot. A foliacsoportokkal kapcsolatos gombokat és
bedllitasi lehetéségeket a parbeszédpanel jobb oldalan talalja.

Foliacsoportok létrehozasa

Kattintson a Csoport létrehozasa gombra, ekkor létrejon egy Uj csoport egy
alapértelmezett névvel. Az Uj foliacsoport nevére jobb egérgombbal kattintva,
majd az Atnevezés meniipontot kivalasztva lehet a foliacsoportnak egyedi

nevet adni.
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Folidk hozzdadasa egy csoporthoz

Vélasszon ki egy vagy tobb foliat, majd az egér bal gombjat lenyomva tartva
hlzza azokat egy féliacsoport folé, végll engedje fel az egér gombjat. A
féliacsoport neve mogott zarojelben megjelenik a benne levé foliak szama.

Foliacsoportok megjelenitése

Vélasszon ki egy féliacsoportot a Foliacsoportok listajabdl, ekkor a
parbeszédpanel bal oldalan csak az adott csoportban levé foliak jelennek
meg. Az igy megjelend lista tovabb sziikitheté a Hasznalt féliak latszanak
kapcsol6 bekapcsolasaval.

Fdliacsoportok listaja tartalmaz két beépitett foliacsoportot: az Osszes félia
csoportot kivalasztva az adott ablak minden féliaja megjelenik, a Hasznalt
féliak csoportot kivalasztva pedig azok a foliak lesznek lathatok az 6sszes
félia kdzul, amelyek elemeket tartalmaznak, fiiggetlenil a Hasznalt foliak
latszanak kapcsol6 allasatol.

Miiveletek féliacsoportokkal

Egy féliacsoport nevére jobb egérgombbal kattintva, a felbukkané meni
segitségével egyszerre médosithatjuk a csoport 6sszes foliajanak egyes
bedllitasait: egyszerre jelenithetjik meg vagy rejthetjik el ill. zarolhatjuk vagy
oldhatjuk fel az adott csoportba tartoz6 6sszes féliat.

[ Czopart [étrehozéza ]

| Toikés |
=- ﬁ_sszes faha

- Hasznalt Flidk

[} czopor Bekapcsol
Kikapesol
Zarol
Felold
Atnevezés
Tarles

Féliak eltavolitdsa egy csoportbdl

Valasszon ki egy féliacsoportot a Féliacsoportok listadjabdl, ekkor a
parbeszédpanel bal oldalan csak az adott csoportban levé foliak jelennek
meg. Valasszon ki egy vagy tébb foliat, majd nyomja meg a Térlés a
csoportbél gombot.

Az adott foliak ekkor csak a foliacsoporthol kertiltek eltavolitasra, és tovabbra
is elérhet6k, ha kivalasztjuk az Osszes félia csoportot.
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Az Osszes folia és a Hasznalt foliak csoportbol foliat valasztva, a Torlés a
csoportbdl gomb helyén a Torlés gomb lathatd, amely a féliakat véglegesen
torli.

Foliacsoportok torlése

Valasszon ki egy féliacsoportot, majd kattintson a parbeszédpanel jobb felsé
sarkéban talalhato Toérlés gombra. Ekkor csak a féliacsoport kertilt torlésre, a
benne levé foliak tovabbra is elérhetdk, ha kivalasztja az Osszes félia
csoportot.

A foliakhoz hasonl6an a féliacsoportokat is ablakonként kell megadni.

3.3.3.

A kovetkezd példaban kiléndésen nagy segitség a féliacsoportok hasznélata:
Kezdjen egy Uj projektet.

Toltson be egy DWG fajlt, ami tébb mint 30 féliat tartalmaz.

Hozzon létre egy Uj félia csoportot: DWG foliak

Kattintson jobb oldalon a Hasznalt foliak csoportra. Ekkor bal oldalon csak a
dwg rajzbol importalt és hasznalt foliak szerepelnek.

Az dsszes féliat innen mozgassa at a DWG féliak csoportba.

Kezdje el a tervezést.

Ha mar nincs sziiksége a dwg rajzbél importalt elemekre, barmikor egy
Iépésben ki tudja azokat kapcsolni, vagy le tudja zarni.

Foliak aktivalasa
A rajzon mindig kell lennie egy aktiv folianak. Az aktiv félia mindig bekapcsolt

és felszabaditott allapotban van, el6tte pipa talalhato: Falia 1

Folidk aktivalasa torténhet:
automatikusan
Foliakezelés parbeszédablakban

Félia listadobozban

A program mindig az aktiv félian helyezi el az elemeket. A modszer a
Maodositas menu - Foliavezérlés Ki/Bekapcsolt allapota mellett mas és mas:

Foliavezérlés kikapcsolt:

A program automatikusan aktivalja az elem tulajdonsag ablakban az elemhez
rendelt féliat. Az Uj elemet erre a foliara helyezi. Ez aldl kivétel, ha On az
utasitas koézben, pl. vonal Iétrehozasa, a Félia listadobozbdl aktival egy féliat.
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Ekkor a program az elemeket erre a féliara helyezi, amig le nem zarja az
utasitast.

Féliavezérlés bekapcsolt:
A program a Foliakezelés parbeszédablakban aktivva tett, vagy a Folia
listadobozban aktivalt féliara helyezi az elemeket. Ekkor figyelmen kiviil
hagyja az elem tipushoz rendelt féliat.
Aktivalas a Féliakezelés parbeszédablakban:
« Fdlia aktivalasahoz kattintson a kivalasztott foliara, majd a

Falia aktivalaza

gombra.

Aktivalas a Fdélia listadobozban:

Az Allapotsorban a Folia gomb mellett talalhaté egy listadoboz, amelyben a
féliak szerepelnek az aktualis allapotukkal. A kivalasztott félia aktivva valik,
ezt a listadoboz fésora mutatja.

l 11_Fall v |- g
Y ='Il 00_Félia 0 [ =
Vol 01_Athazat! '
Ol 02_Athozat? —
J 0 03_Athozat3

=N RICS Athozatd

V)l 05_Athozats

7'l 0E_Athozatf

0 07_Athozal?

Y= Il 08 _Hattérkép

W "Il 09_Hebizégpecsét

o 11l 10_Heliseg

11 _Fan

v ='W 12 Fal2

i |_f - 15 FEIlE

W "Il 16_Falg

Az automatikus aktivalas, a Féliakezelés parbeszédablak és a listadoboz
szinkronban vannak egymassal.

3.3.4. Fdlia tulajdonsagai

Az ARCHLine.XP® -ben a féliak a kovetkezé tulajdonsagokkal rendelkeznek:

% Lathatésag: ki- és bekapcsolt allapot
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®,
o

Hattér: felszabaditas és lelakatolas
Szin

Vonaltipus

Vonalvastagsag

®,
o

®,
o

®,
o

v ¥ Folia be- 6s kikapcsolasa (Lathatésag)
A féliak be- vagy kikapcsolasaval kivalaszthatjuk azokat a folidkat, melyeknek
az elemeit megjeleniti a rajzi ablakban. A bekapcsolt félidk (sarga szin)
elemei lathat6ak, pontjaikra hivatkozni lehet. A kikapcsolt féliak (szlrke szin)
barmikor visszakapcsolhatdak és Ujra lathatéva valnak.

« Fdliak be- vagy kikapcsolasahoz kattintson a kivant féliara a listdban, majd
- Kattintson a megfelel6 folia neve mellett a folia allapotat jelzd ikonra.

Az elemet tartalmazo félia ugy is kikapcsolhato, hogy az elem helyi

menijében a Fdlia kikapcsolasa utasitasra kattint. Aktiv félia nem
kapcsolhaté ki!

o" B Folia felszabaditasa és lelakatolasa (Hattér)

A féliak felszabaditasaval vagy lelakatolasaval megadhatjuk, hogy mely
félidkat lehessen szerkeszteni, illetve kivalasztani. Az adott tervezési
folyamatban nem szerkesztendé elemeket tartalmazo féliakat lelakatolhatjuk,
ezek hattér foliava valnak. A lelakatolt flia elemei lathatdak, pontjaikra
hivatkozni lehet, de nem lehet azokat sem kivalasztani, sem szerkeszteni.

* Foliak felszabaditasahoz vagy lelakatolasahoz kattintson a kivant foliara a
listdban, majd
< Kattintson a megfelel6 folia neve mellett a folia allapotat jelzd ikonra.

Egyszerre tdbb félia allapotat is megvaltoztathatja:

« A Ctrl vagy a Shift gombok segitségével valassza ki a listabdl a kivant
foliakat.

« Kattintson a listaban a megfelelé ikonra.
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Fdlia aktivélasa
Méw L& H... Elemek | Szin | Wonakipus = W.vast

11_Fall ¥ B 0 | Omm
12 Fal2 9 0 monal  ~fomm  ~]
15_Fals 5 0 | REE O'mm
16 _Fals ¥ 4 1] I ool 0 mm
17_Falf Ly 0 o O'mm
18 Fald ¥ E a I ional Omm
19 Fald L ] & ] B onal 0mm
20 Fall0 G i ol 0 mm
21_Fodém1 B 1] R onal 0 mm
22_Fiodém?2 ¥ ar 1] ol 0 mm
23 Fidém3 ¥ 1} 0 | EEE Omim
PR a o — o

Az aktiv fdlia neve: 11_Fall

Az aktiv félia mindig bekapcsolt és felszabaditott allapotban van.

3
”Q
3
”

3
”Q

3
”Q

3
”Q

3
”Q

2
”Q
3
”Q

3
”Q

Szin

¥ O Haafolia bekapcsolt és felszabaditott allapotban van, akkor:
a rajta talalhato elemek lathatdak

pontjaikra hivatkozhatunk

elemei szerkeszthet ek és kivalaszthatdéak

¥ B Haafolia bekapcsolt és lelakatolt allapotban van, akkor:
a rajta talalhato elemek lathatdak
pontjaikra hivatkozhatunk , de
elemei nem szerkeszthet 6ek és nem kivalaszthat6ak

ta Ha a félia kikapcsolt allapotban van, akkor:

a félian talalhatd elemek nem lathatéak , ezért

logikusan a folia elemeinek pontjaira nem lehet hivatkozni és
az elemek nem szerkeszthet 6ek és nem kivalaszthatdak

Szin

Kattintson a médositani kivant folia neve melletti S8 | 4ombra, majd
valassza ki a szintablabdl a félian talalhat6é elemek szinét.

Vonaltipus

Yonaltipus

Kattintson a médositani kivant félia neve melletti *onal =
gombra, majd a vonaltipus neve melletti nyilra.
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Valassza ki a legordiilé meniben a félian talalhaté elemek vonaltipusat.

Vonalvastagsag

W vast,

Kattintson a moédositani kivant félia neve melletti ﬂ gombra, majd

irja be a kivant vonalvastagsagot, vagy
Kattintson a vonaltipus neve melletti nyilra és
Valassza ki a legordiilé meniuben a félian talalhaté elemek vonalvastagsagat.

A félia szin, vonaltipus és vonalvastagsag tulajdonsaganak hasznalatat lasd
az 3.3.4. Foliakezelés és tulajdonsagok hasznalata fejezetben.

3.3.5.

Foliakezelés és tulajdonsadgok hasznélata

Az ARCHLine.XP® programban alapallapotként a Médositas ment -
Foliavezérlés opciod kikapcsolt allapotban van.

Ekkor az elemtipusok altalanos tulajdonsagainak meghatarozasakor meg kell
adni, hogy az adott elemtipus elemei melyik féliara keriljenek.

Azonos féliara kuldnb6z6 tulajdonsagu (kiilénb6z6 szind, vonaltipusd,
vonalvastagsagu, esetleg kiilonbdzé tipusu stb.) elemek keriilhetnek,
amelyeket mas szempontok alapjan mégis egyiitt szeretne kezelni.

Példaul:

Az 1-es folia kivalasztasa a Fal tulajdonsag parbeszédablakban azt jelenti,
hogy a program minden, a bedllitds utan az adott tulajdonsaggal létrehozott
falat az 1-es félian fog elhelyezni. A folia ki vagy bekapcsolasaval, ill.
lelakatolasaval ezeket a falakat egyszerre jelenitheti meg, kapcsolhatja ki,
vagy hasznalhatja hattérelemként, amelyekre csak hivatkozhat, de nem
szerkesztheti 6ket.

Nézzik részletesebben, hogy mi a kiildnbség a Foéliavezérlés opcid ki- és
bekapcsolt allapota kdzott:

Féliavezérlés - kikapcsolt

Legyen a Mddositas meni - Foliavezérlés opcid kikapcsolt allapotban:

A program az elemeket az elemtipushoz a Tulajdonsag ablakban
hozzéarendelt féliara helyezi. Ettél akkor térhet el, ha a létrehoz6 utasitas
kézben az Allapotsor — Félia listadobozbél masik féliat aktival.

Az elem &ltalanos tulajdonsagainak bedllitdsakor a szint, vonaltipust,
vonalvastagsagot megadhatja a tulajdonsag kézvetlen definiadlasaval (pl. a
szin piros).

Ezeket a tulajdonsagokat kdzvetve is megadhatja, oly médon, hogy az elem
az altalanos tulajdonsagait az elemhez rendelt féliarél vegye. Ekkor a szin,
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vonaltipus, vonalvastagsag esetén egyenként be kell allitani a Tulajdonsagok

parbeszédablakban a Fdlia tulajdonsagot. PI. szin esetén ez a

opcio bekapcsolasat jelenti.

Tulajdonsagek =]

Szakasz

Mormal 0

% Altalanos
Fdlia 87_Vona
Szin [

Vonaltipus Falia

Vonalvastagsag Filia

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul

=]

Elem tulajdonsag moédositasa:

Mar elhelyezett elem tulajdonsagai is modosithaték az elébb leirt médon. Az
elem tulajdonsag médositas parbeszédablakban a szint, vonaltipust és
vonalvastagsagot egyenként a félidhoz kotheti, vagy ha a félidhoz kotott,
akkor kicserélheti, megadva kdzvetlenil a tulajdonséagot.

Féliavezérlés - bekapcsolt

Legyen a Médositas menu - Féliavezérlés opcié bekapcsolt allapotban:

A Foliavezérlés mod esetén:
az Uj elemek az aktiv féliara és nem az elemhez rendelt féliara kertilnek.

Az elem altalanos tulajdonsagai automatikusan az aktiv félia tulajdonsagait
veszi fel.

Az aktiv folia gyors kivalasztasahoz hasznalja az Allapotsor - Félia
listadobozt.

Tehat, ha a Foliavezérlés kapcsolo aktiv, akkor az elhelyezett elem szine,
vonaltipusa és vonalvastagsaga ,folia” tipusu lesz.

Kattintson a Folia gombra az Allapotsorban, és a megjelend Folidk kezelése
parbeszédablakban adja meg a sziikséges foliakat, s azokhoz rendeljen
kiilbnb6z6 szin, vonaltipus, vonalvastagsag tulajdonsagokat.
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P & = e I - Elemek. Szin | “aonaltipus W owast,
87 _Monal g ey 1] B o 0 ram
Falia 1 g B g B 5zaggatott 0.2 mmn
Falia 0 & = A4 B Hullimvonal .35 mm
Méretezés H Bl 2 B o 0 ram

Legyen a Fdlial az aktiv folia.

Mivel a félian elhelyezett elemek ezeket a tulajdonsagokat a folia alapjan
kapjak, a program figyelmen kivil hagyja a Tulajdonsagok parbeszédablak
altalanos tulajdonsagainak bedllitasait. Amig a Féliavezérlés mod aktiv, az
elemek tulajdonséagainak globdlis beallitAsakor az altalanos tulajdonsagokat
nem lehet bedllitani, igy ezek a mezék, beleértve a félia mezét is,
kiszurkllnek:

A példaban a vonal tulajdonsag globalis beallitas parbeszédablak lathaté.

Tulajdonsagok [E]

Szakasz

Mormal 0

% Altaldnos

Falia 7N

5]
s

Szin [

Vonaltipus dlia

Vonalvastagsag dlia
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul |E|

Ezekkel a tulajdonsagokkal elhelyezett elemre (vonal) duplan kattintva, a
Tulajdonsag médositas parbeszédablakban lathat6, hogy az elem
tulajdonséagai az aktiv (Folia 1) foliahoz kotottek és az elem erre a féliara van
elhelyezve. Az elem szine, vonaltipusa és vonalvastagsaga is ,félia”
megjeldlést kap.
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Tulajdonsdgok =
Szakasz
Maormal 0
~
# Altalanos
Félia 87_Vonal (]
Szin [ |
Vonaltipus Falia -
Vonalvastagsag Falia -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -

Tulajdonsag médositas

A féliahoz rendelt tulajdonsag megvaltoztatasakor a rajzon levé elemek,
amelyek az adott féliahoz tartoznak és tulajdonsagai a foliahoz kétottek,
automatikusan kovetik a véaltozast.

A féliahoz kotott elem tulajdonséagai is utélag médosithatok:

Ha példaul az 2-es félia minden elemét a program zéld szinl vonallal hozza
létre, de az egyik elem vonalanak szinét utdlag kékre médositjuk, akkor
annak az elemnek, bar a zold vonald félian van, a médositasnak megfeleld
(kék) szine lesz.

A féliavezérlés ki és bekapcsolt allapota kdzétt abban van kilonbség, hogy

bekapcsolasa esetén az elem az aktiv foliara és nem az elemhez rendelt
féliara keril és automatikusan, egyszerre veszi fel az elhelyezendé elem az
aktiv félia tulajdonsagait (szin, vonaltipus, vonalvastagsag). Ugyanakkor
kikapcsolt allapot esetén is atadhato a félia tulajdonsagai, de egyenként.
Az elem tulajdonsagainak médositasanal nincs kiulénbség a ki és
bekapcsolt allapot kdzott.

Példa 1:

« A Fdliavezérlés legyen bekapcsolt allapotban.
* A Fdlidk kezelése parbeszédablakban rendeljen hozza a Méretezés féliahoz
z6ld szint és 0.15-6s vonalvastagsagot. Tegye aktivva a féliat.

o Méretezés i Bl 2 B onal 0.15 mrm

* Rajzoljon egy vonalat és méretezze.
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2,25
{ 1
Lathato, hogy a méretezés felvette a foliahoz rendelt tulajdonsagokat. Nézziik

meg ezt a Méretezés tulajdonsagok parbeszédablakban is:
e Kattintson duplan a méretezésre.

Méretezés dltaldnos lulajdonsagok

_ff?_ ] £|F6Iia |1| %IMéretezés |v]
%_-]|E-Legalul |:_] %’I |

Az &ltalanos tulajdonsagok kozoétt a szin mezén megjelenik a Folia felirat.

e Kattintson a szinre. A megjelend szintabla mellett a opcio
aktivva valt, jeldlve, hogy a méretezés felvette a folidhoz rendelt szint.
A szin mellett lathatd, hogy a vonalvastagsag is féliahoz rendelt.

e A szin gombra kattintva és moédositva azt, az elem szin tulajdonsaga tobbet
nem foliahoz kétott.

Mérotozés dlalinos tiaidonsigok |
.,g:’;:! £|Fujlia |VI giMéretezés |1|

lE;:||E-Leg|alul !v] ﬁ"l

3.3.6. Foélia moédositas

A Moddositas meni - Félia modositas  utasitas segitségével egyes elemeket
mozgathat egyik féliarél a masikra.

* A megjelené parbeszédablakban valassza ki az Uj félia szamat, amelyhez az
elemeket hozzéarendeli. OK.

» Vélassza ki azokat az elemeket, amelyeket az (j félidra szeretne mozgatni
(hasznalhatja a Kivalasztas menl parancsait is).

e Enter Befejezi a kivalasztast és lezarja a parancsot.

H Amint a kivalasztott elem a megadott féliara keril, érvényesek ra a félia
Lathat6 és Hattér tulajdonsagai. A tovabbi félia tulajdonsagok, a szin,
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vonaltipus, vonalvastagsag, az athelyezett elemnek csak azon
tulajdonsagait valtoztatjak meg, amelyek féliahoz kotdttek voltak.

3.3.7. Fdlia gyorsbejaras

Folia gyorsbejaras parancs a foliak attekintését segiti. Killondsen hasznos
eszkdz, amellyel a rajzon levé féliakat gyorsan ki vagy be kapcsolhatjuk,
vagy a lathato féliak Uj kombinaciojat allit hatjuk elé. A félia név mellett
zarojelben az adott folian taladlhatd elemek szamat lathatjuk.

Félia gyorsbejaras El

Fdlia 4 (125) .

Fdlia 553 TETOFALSZEGELY (222)
Félia 554 TETTOTOCSAVARM30ANYA (50+
Fdlia 555 TETOTOCSAVARMI0ALATET (17
Fdlia 556 TETOTALPSZ M30TOCSAVARCK
Filia 557 TETOTALPSZ NEQOPRENALATET |
Fdlia 558 TETOTALPSZELEMEN (36)

Filia 553 TETOPARAFOLIA (25)

Félia 560 TETOBELSOHE] (44)

Filia 561 TETOSZARUDUPLUNG (49)

Fdlia 562 TETOSZARUZAT (138)

Fdlia 563 TETOHOSZIGEGYSEGES (52)
Fdlia 564 TETODORKENFOLIA (21)

Filia 565 TETOKULSOLAMB. (394)

Fdlia 566 TETOCSEREPEGYEDI (13230)
Félia 567 TETOELLENLEC (117)

Fdlia 568 TETOCSEREPLEC (115)

Fdlia 569 TETOCSEREPHE] (25)

Fdlia 570 TETOERESZCSATORMA (456)
Fdlia 571 TETOCSEREPKIEGESZITO (36)
Fdlia 826 CSOPORT-01METSZET (268)
Fdlia 837 PONT-01 (21)

Fdlia 876 RAJZVONAL-01(29)_

Filia 926 KOR-01-5ZERKESZTO (58)

[ Ores félidk megjelenitése
[ 0K ][ Mégse ]

A félia gyorsbejaras parancs a Mddositas meniiben illetve a Folia
eszkoztaron talalhato.

Félia gyorsbejaras hasznalata
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3.4.

K3
o

Példa

Szint- és éplletkezelés

Az ARCHLine.XP® -ben a szint megfelel az épitészeti emeletnek. Ahogy a
valésagban az épilet emeletenként épil fel, a tervezés is emeletenként,
vagyis szintenként torténik.

Uj projekt megnyitasakor automatikusan létrején a 0. szint.

A t6bbi szint (emelet) Iétrehozasardl a tervezének kell gondoskodnia.

A tervezést gyorsitja egy létezd szint elemeinek atmasolasa masik szintre. Ez
hasznos lehet, pl. a féfalak tébb emeleten valo létrehozasandl, hiszen ezek
alaprajza a kilénh6z6 szinteken tdbbnyire megegyezik.

Az ARCHLine. XP® szintjei logikai egységet alkotnak, nem pedig fizikai hatart
jelentenek. Tehat a szinten elhelyezett elem a szinthez tartozik, de a
geometriajat a szint tulajdonsagai (a szintmagassag és a magassag) nem
befolyasoljak. Ez azt jelenti, hogy a szinten elhelyezett elemnek nem kell
fizikailag a szint hatarain belil lennie, ,kil6ghat onnan”. Erre példaul
szinteltolasos épuleteknél is sziikség van.

Az ARCHLine.XP® -ben egy terven tdbb épiilet is szerepelhet. Ezeket az
éplleteket létre lehet hozni:

kilon projektként, majd az Import utasitds Hozzaad a tervhez opciojaval
ugyanazon a terven elhelyezni, illetve
egy terven belll tébb épliletet lehet Iétrehozni.

A domborzati viszonyoktél fliggéen az éplletekhez mas-mas tengerszint
feletti magassag rendelhet6é hozza. Egyszerre csak egy épiilet aktiv, a tobbi
alacsonyabb szinténussal jelenik meg.

A szintek jellemzdje a szamuk, a neviik, a tengerszint feletti magassaguk,
valamint sajat magassaguk. Ezek a tulajdonsagok utélag valtoztathatok.

Nézzink egy egyszeril példat a falak, fodémek elhelyezkedésére 2 szint
esetén:
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..................................................................................... —_
5.1
Emelet
§
— H0l
2.1
Foldszint
-
u —_—
-3

« afoldszint 0 m-en kezdédik, magassaga: 3 m,

+ afal 0.0 m-en kezdédik és 2.7 m magas,

« afodém 0.0 m-en kezdédik és -0.3 m vastag,

+ az emelet 3 m-en kezdédik, magassaga: 3 m,

« az emeleti fédém az emelet relativ 0.0 m-én kezdédik és -0.3 m vastag.

Ez azt jelenti, hogy a fodém (padlozat) a fal alatt helyezkedik el és kilég a
foldszint magassagabdl. A fal tetejétél a szint magassagaig tarté 0.3 m-t a
kovetkezd szintre ugyanilyen modon elhelyezett 0.3 m vastagsagu fodém tolti
ki.

Szintek kezelése
A szintek kezelése kiilénbdzd helyekrél érhetd el:

« a Nézet menl — Szintek, épllet utasitasaval:
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Sgintek, épilet k Eqgy szinttel Felfelé PAGE LP
Metszet k Eqgy szinttel lefelé  PAGE DOWH
alaprajzi meagjelenités L2 Szinkek Akszdmozdsa
Epailet valtés
Llj épilet [&trehozdsa
5 Epiilet térlése
> Opjektgm kdzpont — Projekt - Objektumkizpont o
konyvtarral: — —]
A projekt megfeleld rajzat =-[B] Projekt ]

kivalasztva az objektum
koézpontban megjelennek az
épliletek és a szintek

Innen rahlzassal vagy dupla
kattintassal aktivalhato a kivant
épllet megfeleld szintje.

& Mézetek
[ Madellek. asc
[FH] Aktudliz perspektiva 216.asc |
= @ iroda_alaprajz. asc
=l

ot Alapértelmezett plilet

s
o

] Awonometria 17.asc v I
P Gardes
P Faz
5 2 Emelet

{BF 4 Emelat
g Tetd

|2

@g:ﬂ F-'uffertér
g1 E melet
@ 3 Emelet

B Tetiterasz

< Allapotsor [ Fldszint

|: ¥ | szintek ikonjaval:

Kattintson a nyilra az aktualis szintek listajanak megnyitasahoz, majd

valassza ki az (j aktiv szintet.
|3 Féildszint | s

¥ Tetd
T Tetbterasz
& 4 Emelet
® 3 Emelet
¥ 2Emelet
% 1 Emelet
Fildszint
& Puffertér
¥ Gardes
<l E
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Az ikonra kattintva megjelenik a Szintmddositas parbeszédablak, melyben
létrehozhatja, majd médosithatja az egyes szinteket. A parbeszédablakban
levé tulajdonsagok mindig az aktiv éplletre vonatkoznak.

Szintmé dositas
&z aktudlis éplilet neve: :-i-roc-l-é_;ﬁlapré-ilz v |
[ Epiilet dtnevezése ] [ E piilet tarlése
| Sza. | Mév Szintm. .. Magas.. | Allapot
| B Tetd 18m Im kikapcsalt
5 Tettiterazz 15m Am F.ikapczolt
4 4 Emelet 12m 3Am F.ikapczolt
3 3 Emelet Am 3Am Kikapczalt
2 2 Emelet Bm Im Fikapczolt
1 1 Emelet am 3m Kikapczolt
0 Foldzzint Om 3Im Aktiv
-1 Puffertér 0.8m 0.8m Kikapczolt
-2 Garazs 3.8m 3Im Kikapczolt
[ Saint lilés | [ Besz(r filé |
[ Mazalds mazik szintre ] [ Beszur ala ]
[ Mozgatas maszik szintre ] l Beszir az akbiv szint ala ]
Tengerzzint felett magaszag [Om
Szinteltolds: |Om
W
E  Kiryezeti szint lathat
=
B [ Ok ] [ Meégsem
=L

Nézziik a parbeszédablak kinalta lehetéségeket.

3.4.1. Szintek létrehozasa

Uj projekt megnyitasakor automatikusan létrejon a 0. szint.
Alapbedllitasként 0 m szintmagassaggal és 3 m teljes magassaggal.
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Szintmodositas 3

Az aktualis éplilet neve:

| Sza. | Mév Szintm... | Magas.. | Allapot
1] Foldzzint Om 3m Aktiv

Uj szintet tébbféleképpen is létrehozhat, az adott szituaci6tol fiilggden:

Beszur folé Az (jj szintet a legfelsé szint folétt,
BeszUr ala a legfelsd szint alatt,
Beszr az aktiv szint ala két szint kozott, az aktiv szint alatt hozza létre.

Alapértelmezés szerint az 0 szint annak a szintnek az értékeit veszi fel,
amely ald, ill. félé szurta be az (j szintet.

. A BeszUr az aktiv szint ala esetben figyeljen arra, hogy az a szint legyen

aktiv, amely ala kivanja beszdrni az 0j szintet. A masik két lehetéségnél
automatikusan a legfelsé folott, ill. alatt jon létre az 0] szint.

A BeszUr az aktiv szint ala esetben lizenetpanel jelzi, hogy szintbeszurasnal
nincs visszalépési lehetéség.

Uzenet

P

\._‘"/ Biztosan beszdr az akkiv szint ala egy szintet 7 (Mincs Undo lehetdseg!)

[ Igen l [ e I

3.4.2. Szintek aktivalasa

A szinteknek haromféle allapota lehet: aktiv, kikapcsolt, lathato.
A Szintek parbeszédablakban a kivalasztott szint allapotat az allapot mezé
legordilé menijében a megfelel6é elemre kattintva lehet megadni:
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Sz4...

—_

Aktiv

My Szintm... | Magas.. | Allapot
Tetd am 3Im F.ikapczalt
Foldzzint 0m Im Akt
Fince -am 3m Lathats
Kikaprcsalt

A program az aktiv szintre helyezi el az elemeket. Alapallapotban az alaprajzi
ablakban csak az aktiv szint elemei latszanak, de a Lathat6 szint opciéval
lehetésége van egy tovabbi szint elemeit is megjeleniteni.

A Szintek parbeszédablakon kivil aktivalhatja a kivant szintet a PAGE
UP/PAGE DOWN billentytikkel vagy a Nézet menli — Szint - Egy szint
felfelé/Egy szint lefelé parancsokkal is. Ezekben az esetben egyesével
lépkedhet a szintek kozott.

Az Objektumkdzpont — Projekt osztalyaban a kivant szintre duplan kattintva
vagy az alaprajzra huzva, kdzvetlendl aktivalhatja azt.

Kikapcsolt

Ha egy szintet aktivva tesziink, az eddigi aktiv szint automatikusan kikapcsolt
allapotba kerdl.

Lathato szint

Szerkesztés kdzben sziikség lehet egy olyan elem pontjaira hivatkozni, amely
nem az aktiv szinten talalhaté. Ekkor nyUjt segitséget ez az opcio.

Ha a szint lathaté , a kivalasztott szint az alaprajzon az aktiv szint mellett
lathatova valik, a lekérdezésnél hivatkozhat annak elemeire, de nem
szerkesztheti azokat. A program a lathat6 elemeket kiszirkitve jeleniti meg.

Csak a kikapcsolt allapotban levé szintet lehet lathatéva tenni.

Ha mar nincsen sziiksége a lathatd szint megjelenitésére, valassza a
Kikapcsolt opciét, vagy Iépkedjen a szintek kozo6tt a PAGE UP/PAGE
DOWN gombokkal, amig aktivva nem teszi az eddigi lathat6 szintet.

3.4.3. Szintek tulajdonsagai

2
”Q

A szintekhez a kdvetkez6 tulajdonsagokat rendelheti:

Név
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< Szintmagassag
« Magassag

Sza.. | Méw Szintm... | Magas.. | Allapot

1 Tetd 3m am K.ikapozalt
n Foldszint Om Im Akt

-1 Fince -am Im k.ikapcsalt

Ha egy szint nevét szeretné modositani:
« Kattintson duplan a kivant Név mezére, majd
+ rja be a szint nevét, majd Enter.

Szintmagassag
A szint kezdémagassagat jelenti. Minden elemet az aktiv szinten a

szintmagassaghoz képest relativan helyezhet el az elem elhelyezési
magassagaval.

Ha egy szint szintmagassagat szeretné médositani:
« Kattintson duplan a kivant Szintmagassag mezére, majd
 rja be a szintmagasséag értékét, majd Enter.

Magassag
A szint teljes magassagat jelenti. Ez a magassag a kovetkez6 szint
szintmagassagat hatarozza meg. A szinthez tartoz6 elemeknek nem
sziikséges ezen a magassagon belil lennitk.
Ha egy szint magassagat szeretné modositani:

« Kattintson duplan a kivant Magassag mezére, majd
 [rja be a magassag értékét, majd Enter.

Szintmagassagként lehetéség van a 0.0 érték beallitdsara. Bizonyos

esetekben erre sziikség lehet, pl. aimasolat készitésénél, aminek nincs 3D
modellje, igy magassagi kiterjesztése sem.

3.4.4. Epllet tulajdonsagai
A kovetkezd tulajdonsagok az épiiletre vonatkoznak:
< Tengerszint feletti magassag

< Kornyezeti szint lathatd
% Szinteltolas
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Tengerszint feletti magassag

Megadja az épiilet abszolit magassagat a tenger szintjéhez viszonyitva. Ez
akkor fontos, ha az épiiletet kdrnyezetben, tehat terepre helyezziik el. A
tengerszint feletti magassaggal tolja el az épilet 0.0 m-es szintmagassagat.

+ Irja be a mezébe az Gj értéket, majd Enter.

Kornyezeti szint lathatd

A kdrnyezeti szintre csak a terepet lehet elhelyezni.

Az opcio kikapcsolasaval a terven elhelyezett terep nem jelenik meg az
alaprajzon, illetve a 3D-s modellben. A bekapcsolaskor a terep az 6sszes
szinten latszik.

Szinteltolas

Mint mar emlitettiik, a szinten elhelyezett elem a szinthez tartozik, de a
geometriajat a szint tulajdonsagai (a szintmagassag és a magassag) nem
befolyasoljak. Ez azt jelenti, hogy a szinten elhelyezett elemnek nem kell
fizikailag a szint hatarain belil lennie, ,kiloghat onnan”. Szinteltolasos
éplleteknél ez elengedhetetlen.

A Szint parbeszédablak — Szinteltolas utasitasa az aktiv szint
szintmagassagat a megadott értékkel eltolja. A program az ezutan elhelyezett
épitészeti elemeket erre a magassagra helyezi.

+ rja be a szinteltolas értékét, majd Enter.

A szinteltolas értéke megjelenik az Allapotsor — Szint gombon, a szint neve

Szink: - Faldszink - 1 m

2
utan kotgjellel irva: Iﬁ‘ . A szinteltolas minden

szintre érvényes.

Az épuleten bellll a nappali és az étkez6 egy szinten van, ez a foldszint, de a
két helyiség kdzott 1 m-es szintklilénbség van, az étkezé helyezkedik el
magasabban.

Erdemes a terven beliil a Foldszint szintre helyezni mindkét helységet, hiszen
ugyanazon az alaprajzon kell megjeleniteni azokat. A nappali elemei (pl. a
falak) kerlilnek a Fsz 0.0m magassagaba. Az étkezé elemei 1 m
magassagban vannak a szinthez képest.

< Az étkez6 elemeinél megadhatnank ugy a magassagkuldnbséget, hogy az

elemek Tulajdonsag parbeszédablakaban a szinttél val6 magassagot 1 m-re
allitiuk minden elem esetén.
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“ A masik megoldas, hogy a Szintek parbeszédablakban a Szinteltolas értéket
allitjuk 1 m-re. Ebben az esetben nem kell minden elemnél kilon
gondoskodni a szinttél val6 magassag beallitasarol.

Itt viszont figyelni kell arra, hogy ha Ujbdl a nappaliban helyeziink el elemet,
akkor elétte vissza kell &llitani a szinteltolas értékét 0.0 m-re.

Nappall 1 . no0

3.4.5. Miveletek szintekkel

Az ARCHLine.XP® -ben a kévetkezd parancsok segitik a szintkezelést:

®,
o

Szintek torlése
Masolas masik szintre
Mozgatas masik szintre
Szintek atszamozasa
Szintek szétvalasztasa

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

3.45.1. Szintek torlése

Egy kivalasztott szint torléséhez:
« Kattintson a kivant szintre a Szintmodositas parbeszédablakban, majd
« Kattintson a Toérlés gombra.

Egy szint torlése esetén a folotte levé szintek szintmagassaga megvaltozik,
csokken a torolt szint magassagaval.

3.4.5.2. Masolas / Mozgatas masik szintre

Ezzel a paranccsal a kivalasztott elemeket egy vagy tobb, mar létezd szintre
atmasolhatja. A parancs csak akkor aktivalhatd, ha mar tébb szint létezik.

ARCHLine.XP ®
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¢ A Szintmédositds parbeszédablakban kattintson a Masolas masik szintre
gombra.

¢ Valassza ki az atmasolando elemeket a rajzon, majd Enter.

* A megjelend parbeszédablakban véalassza ki azt a szintet, amelyre a
kivalasztott elemeket masolja. A Ctrl ill. a Shift gomb megnyomaséaval tdbb
szintet is kivalaszthat. Ha rakattint a szint nevére, a rajzi mezében megjelenik
a kivalasztott szint aktualis tartalma.

Szintek kivalasztasa

Szamozas Méy
Tetd
Tetbterasz
4 Emelet
3 Emelet
2 Emelet
1 Emelet
Puffertér
Garszs

fa— P M

[ Almasolat készitése

ARCHIine

E ook [ M éazem

Almasolat készitése

Lehet&ség van arra, hogy az elemeknek csak az alaprajzi megjelenitését
masolja at egy masik szintre, de ezek az elemek ne rendelkezzenek a 3D
modellel. Ezt nevezziik almasolatnak.

llyenkor a masolt elem 2D csoportja keletkezik a kivant szinten.

Ez a csoport kapcsolatban marad az eredeti elemmel. Pl. az elem torlésekor
torlédik a csoport is.

Almasolatként elhelyezhetd a kivalasztott e I S
elem. Ezenkivil van arra is lehetéség, hogy o

Gjbél visszatérve az alaprajzra, téglalappal, 12) Kivalasztott elemek
vagy sokszdggel hatarozza meg azt az () Kivalasztas téglalappal

elemrészletet, amibdl almésolatot hoz létre. A
program a téglalap, vagy a sokszdg hataran
elvagja az elemet.

1 Kivalasztas soksztggel
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Az almasolatként létrejott elem tulajdonsagai utélag megvaltoztathatok. Pl. a
csoportba belépve modosithatd az elem vonaltipusa. Ez a médszer jol
hasznalhat6 olyan esetben, amikor pl. tartészerkezeti gerendazat helyét a
masik szinten is szeretné jeldlni szaggatott vonallal.

. [

Puffer szint Garazs szint

3.45.3. Szintek atszamozasa

A Nézet menii - Szintek atszamozasa parancs segitségével lehetésége van
a szintek atszamozasara a legalsé szint szamanak megadasaval.

Adja meg a legalsé szint 0j szamat.

3.4.6. Tobb épllet egylttes kezelése (gyakorlott

®,
o

felhasznaldknak)

Az ARCHLine.XP® -ben egy terven tobb épllet is szerepelhet. Ezeket az
éplleteket Iétre lehet hozni:

kilén projektként, majd az Import utasitds Hozzaad a tervhez opcidjaval
ugyanazon a terven elhelyezni, illetve
a terven belll U] épuletet késziteni.

A domborzati viszonyoktol fliggéen az éplletekhez mas-mas tengerszint
feletti magassag rendelhet6é hozza. Egyszerre csak egy épulet aktiv, a tobbi
alacsonyabb szintelitettséggel jelenik meg.

A képernydn szirkével jelzett (nem aktiv) épiileteket is a valddi szinnel
nyomtatja ki a program.
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3.4.6.1. Epiiletek importalasa

Miutan elkészitette az épuletek terveit kiilon projektbe:

« Nyissa meg azt a projektet, amelyikre elhelyezi az épulteteket. Ez lehet egy Uj
projekt is.
Toltse be egy masik projektbél az alaprajzot, amely Uj épiiletként keriil a mar
megnyitott projektbe. Ezt a kdvetkezéképpen végezze el:

¢ A F4jl meni — Projekt megnyitas utasitassal valassza ki a kivant projektet.

« Kapcsolja be a Megtekintés opciot, majd jeldlje ki az alaprajzot.

¢ Kapcsolja be a Fajl Importdlasa és a Hozzaad az aktualis tervhez opciét.
Ok.

Megtekintés

' Metszet].ase

| Aronometria 25.a:c
czaladi_haz asc

Fajl impartalaza
Hozzaad az aktualis tervhez

« A parbeszédablakban kapcsolja be az Elhelyezés Uj kezd 6ponttal opciot.
¢ Kapcsolja be az Elhelyezés (j épuletként opciot.
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et

Rajz hozzaadasa @

Elhelyezeés j kezdoponttal

[k ] [ b Egzem

ARCHline

Ha a betdltendé épllet szintjei eltérnek a projektben levé épllet szintjeitdl,
akkor az Elhelyez mint 0j épliletet opci6 nem valaszthato ki (sziirke), és
automatikusan 0] éptiletként jon létre.

Ezutan a terven tobb épulet szerepel.

I

I =
Szintmé dositas &3
Az aktuilis eplilet newve: csaladi_haz [
csaladi_haz
Epiilet dtnevezése iroda_alaprajz .

Sza.. | Méw Szintm.. | Magas.. | Allapat

2 2. zzint B m am Aktiv

1 1. zaint Im 3Im Kikapcsolt
1] Faoldzzint 0m am Fikapczolt

A Szintmodositas parbeszédablakban mindig az aktualis épulet tulajdonséagai
szerepelnek. A tengerszint feletti magassag is csak erre az épiiletre
vonatkozik.

Az Aktudlis épiilet neve listadobozbdl valaszthatd ki a kivant épiilet.
Az épiiletek neve megegyezik az eredeti alaprajzi fajlok nevével.

Az Eplilet 4tnevezése gombra kattintva az aktudlis épiilet neve
megvaltoztathato.

Az Eplilet tériése gombra kattintva az aktudlis épiilet térlédik. A torlés
elfogadasa utan nincs lehetéség az utasitas visszavonasara.
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A név kivalasztasa utan az épilet aktivva valik. Ezen az éplleten a tervezés
folytathat6 tovabb. A tobbi épllet lathatd, de nem mdédosithato.

A példaban jol latszik a terepre, killénbdz6 tengerszint feletti magassagokban
elhelyezett harom épiilet. A kozépsd épulet aktiv. A tébbi alacsonyabb
szinténussal jelenik meg.

NN, T
N
\EL,{/ S

&7

7

P

S /f
e

A 3D-s modell Iétrehozasakor a parbeszédablakban kapcsolja be a Minden

épllet o pcidt. igy egyszerre az dsszes épiilet 3Ds-s modelljét létrehozza a
program.
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3.4.6.2. Ujépllet létrehozasa

Tobb éplletet tervezhet egy projekten beliil is. Ekkor nem projektfajlbol tolti
be a kész éplletet, hanem a projekten beliil tervezi meg.
Ez a kovetkez&képpen torténik:

Hozzon létre egy Uj projektet. A szokdsos méodon tervezze meg az éplletet.
Vélassza ki a Nézet menii — Szintek, épilet - Uj éplilet létrehozas a
utasitast.

Adja meg a szintek szamat.

Adja meg az Uj épllet nevét. Ez az éplilet lesz az aktiv, bar most még ures.

Természetesen a tengerszint feletti magassag a Szint médositas
parbeszédablakban megadhaté, a szintek szama pedig mddosithatd.

Tervezze meg az (j éplletet. Csak ez az épllet az aktiv, a tobbi épllet
alacsonyabb szinténussal jelenik meg.

3.4.6.3. Epllet valtas

3
o

®,
o

Az épuletek kdzott a kbvetkezéképpen valthat:

Valassza ki a Nézet menii — Szintek, épiilet - Epiilet valtds utasitast.
Kattintson a kivant éplletre, hogy aktivalja azt.

A masik lehetéség:
A Szintmodositas parbeszédablakban az Aktualis épulet neve listadobozhol
valassza ki a kivant épulet nevét.

3.4.6.4. Epiilet torlés

K3
o

K3
o

A felesleges épiiletet a kévetkez8képpen tordlheti:

Kattintson a Nézet menil — Szintek, épilet - Epiilet térlése  utasitasra és
valassza ki a torlendd épiiletet, vagy

Valassza ki a torlendd épiilet nevét a Szintmddositas parbeszédablak -
Aktudlis épllet neve listadobozbdl és kattintson az Eplilet térlése gombra.
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4. Fajlkezelés

4.1. Bevezeto

Az ARCHLine. XP® programban lehetéség van projektek, rajzok, képek,
kezelésére. Adatatvitel biztositott az ARCHLine.XP® és mas alkalmazasok
kozott.

4.1.1. Projekt szemlélet (i tervezés

Az ARCHLine. XP® projektorientalt tervezérendszer.

A projekt tartalmazza az épilet vagy épuletek teljes leirasat és az 6sszes
informaciot, ami sziikséges ahhoz, hogy megjelenitse az éplilet alaprajzat és
a hozza tartozé 3D modellt. Ezért a projekt idealis eszkdz tobb, 6sszetartozé
rajz egyiittes kezelésére. Egyutt lehet példaul kezelni a terv alaprajzat, a
homlokzati nézetet, metszetet, perspektivat stb. igy példaul kénnyen, egyiitt
el lehet helyezni a projektet alkot6 rajzokat egy tervlapon, és egyiitt ki lehet
nyomtatni.

A projekt mentésekor az épiilet 6sszes rajza (alaprajz, homlokzati nézetek,
metszetek, perspektiva) egy fajlba keril, PRO kiterjesztéssel.

Ez a projektfajl minden informaciot tartalmaz, a felhasznal6 altal l1étrehozott
textlrakat, bedllitasokat is.

A projekten belll az éplilet alaprajza, a killénb6z6 nézetek, a tervlap
egymassal dinamikus kapcsolatban vannak. Barmelyiket médositva, a tobbi
automatikusan koveti a valtozast.

A projektet kezelése egyszer(, kénnyen egyik géprél a masikra vihetd, hiszen
csak egy fajlt kell atmasolni, esetleg CD-re irni.

Projekt hozzaférési jogok

Mas felhasznalok is hozzaférhetnek a tervezd projektjeihez, mindenféle
korlatozas nélkl.

Ez azt jelenti, hogy az ,A” felhasznal6 altal készitett projektet ,B” felhasznalo
megnyithatja, médosithatja, mentheti és masolhatja.

Azt tanacsoljuk, hogy hasznalja a projektkezelést.

Projekt fajlok kezelése

Ebben az esethen a rajz az alaprajzbdl all.3D-s modell, metszetek és
leképezések is létrehozhatéak. Mindegyik rajznak ASC kiterjesztése van.
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Hatranyok:

e Az alaprajz kiilonb6z6 kijelolt nézetei nem keriilnek elmentésre, amikor az
alaprajzokat elmenti Egyenként kell elmentenie a rajzi fajlokat.

¢ Az elmentett rajzok nem kapcsolédnak egymashoz.

« Az alaprajzot nem lehet visszaallitani a kiilénb6z6 nézetekbdl.

« Afelhasznalé altal Iétrehozott anyagok és bedllitdsok nem keriilnek
elmentésre az ASC fajlban, ezért nem lehet atvinni egy masik szamitégépre.

Import és Export

Az ARCHLine.XP® kompatibilis a tdbbi rajzol6 és megjelenité programmal.
Beolvashatdak a rajzok, melyeket az ARCHLine . XP®-vel vagy korabbi
verzidival készitettek, az AutoCAD® DXF, DWG, DWF formatumd rajzai,
valamint a 3D Studio vagy a SketchUp modellek.

Az ARCHLine.XP® formatumok mellett a program kezeli az AutoCAD® DXF,
DWG és DWF formatumat, az ARCHLine.XP® Render Stadiéjanak, a 3D
Studio, Cinema4D és az Artlantis fajlformatumat.

Sablon fajl

A rajzi sablon kialakitasa a rajzi fellilet beallitasainak, illetve a rajzi eszk6zok
tulajdonsagainak 6sszességét jelenti. A rajzi sablon részeként egyéni
bedllitAsok mentheték el, melyek a tervezést segitik, gyorsitjak. A létrehozott
sablont SET kiterjesztéssel sablonfajlként lehet elmenteni.

A Fajl menii a kovetkezbket tartalmazza:

fajimlveletek rajzok, projektek betéltéséhez, mentéséhez.
bedllitasok

bemutaté és parancs nyomtatas

0,
o

X3

o

0,
o

"_!_!_“ Ez a fejezet csak a fajimiiveletek parancsait tartalmazza.
Az egyéni beallitasok leirasat lasd a 2.10. Képernyd beallitasok, 3.1.
Epitészeti beallitasok fejezetekben. Nyomtatasi instrukciokat lasd a 14.
Nyomtatas fejezetben.

Ha kétszer kattint a .pro és .asc kiterjesztési fajlokra az Intézében, az
ARCHLine.XP® automatikusan elindul, és a kivalasztott fajl betoltédik.
Ha a program fut ,fogd és vidd” médszerrel is betdltheti a .pro és .asc
formatumu fajlokat vagy a képfajlokat az Intéz6bal.
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4.1.2. Epilet

Az ARCHLine. XP® legmagasabb szint( logikai egysége az épllet, amelyet a
hozza tartozé alaprajzi szintek, a szinteken létrehozott elemek, és az elemek
megjelenitését segitd foliak alkotnak.
Egy projekt tobb épulet kezelésére képes, amelyek kozil egy idében egy
épllet szerkeszthetd aktivan, a tdbbi alacsonyabb szinténussal jelenik meg.
A domborzati viszonyoktol fliggéen az éplletekhez mas-mas tengerszint

feletti magassag rendelhetd.
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4.1.3. Emelet

Az ARCHLine.XP® -ben az emelet (szint) megfelel az épitészeti emeletnek.
Ahogy a valésagban az épiilet emeletenként épiil fel, a tervezés is
emeletenként torténik. Uj projekt megnyitasakor automatikusan létrejon a 0.
szint. A tobbi emelet létrehozasardl a tervezének kell gondoskodnia. A
tervezést gyorsitja egy létez6 szint elemeinek atmasolasa masik szintre.

3. emelet

2. emelet

1. emelet

Foéldszint
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4.2. Projektkezelés

ARCHLine.XP ® inditasa

Mint mar emlitettiik, mi azt ajanljuk, hogy a tervét projektként kezelje.

Miutan az ARCHLine. XP® programot elinditotta a Start meniibél, valassza a
projekttel valé munkat, vagyis a Projekt opciot kapcsolja be.

Ebben az esetben az épiletrél minden informacio egy fajlba, a név.pro fajlba
ment&dik.

A kezdd parbeszédablakban megadhatd, hogy
% Uj projektet kezd,
< alegutobb hasznalt 6 projekt kozil tolt be egyet,
“ vagy egy régebben elmentett projektet valaszt.

Ez a valasztasi lehet6ség a munka folyaman is a rendelkezésére all a Fajl
meni — Uj projekt ill. a Fajl menl — Projekt megnyitas parancsokon
keresztil.

l:lj projekt |étrehozdsa vagy egy |étezo megnyitasa

@ Projekt I Rajz

W : [j projekt IErehozésa ‘ Kilen ‘
T_}l Az utaliara hasznalt projekt megnyitaza
kﬁ«ﬁ | C:AConstrumahBemutato, projektekiling TOB. pro - |
[] Telies elérési it megielenitése
ﬁ Eqy elmentett projekt megnyitaza
~— Feresés...

A Kilép gombra kattintva a programot bezarhatja.
Vélasszon a harom opcio6 kozil:
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4.2. Projektkezelés

Uj projekt létrenozasa

Amennyiben Uj terv készitésébe kivan fogni, kattintson az elsé ikonra a
parbeszédablakban.

A megjelené ablakban valassza ki azt a mappat, amelyben létrehozza az (j
projektet. A program automatikusan az utoljara hasznalt projekt elérési utjat
kinalja fel. Megjeleniti az itt levé projekt fajlokat is.

Adja meg az U] projekt nevét.

Ha ilyen nevi projekt mar létezik a kivalasztott mappa alatt, a program
megjelenit egy figyelmezteté ablakot, amelyben megkérdezi, hogy valéban
fellil akarja-e irni a mar létezé projektet.

Igen valasz esetén elvesziti az eddig ezen a néven szerepld projektet.

Az utoljara hasznalt projekt megnyitasa

Ekkor valaszthat az utoljara hasznalt projektek koziil. A program betolti a
kivalasztott projektet, az 6sszes ablakkal egyiitt, a legutoljara elmentett
elrendezésben megjelenitve azt.

Lehet6ség van arra, hogy a projekt teljes elérési Gtjat, vagy csak a projekt
nevét jelenitse meg. Az utobbi lehetéség hasznos, ha til hosszu az elérési ut,
és ezért nem latszik a név.

Az utolidra hazznalk projekt megryitasa
. czaladi_haz.pro W

[ ] Telies elérési Gt megjelenitéss

Teljes elérési Ut esetén a megjelend tooltip informaciot ad a teljes elérési
Gtrol és a projekt nevérél.

Egy elmentett projekt megnyitasa

Ha erre a gombra kattint, megjelenik a Projekt megnyitas parbeszédablak,
amelybdl kivalaszthatja a kivant projekt fajlt. A program automatikusan az
utoljara hasznalt projekt elérési Gtjat kinalja fel.

Ll!l A parancs leirasat lasd a 4.2.2. Projekt megnyitas fejezetben.
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Féjl—| Seerkesztés . Modositas  Bézet

Nézzik a projekt miveletekkel kapcsolatos Ui projekk vagy rajz
tovabbi utasitasokat:
Projekk megnvitasa ChrlHD

Projekk mentése Chrl+5
Praojekk mentése mink, ..

Projekk bealltas

4.2.1. Ujprojekt

A Fajl menii — Uj projekt parancs lehetévé teszi, hogy (j projektet kezdjen,
vagy bet6ltson egy létezd projektet.

A megjelend parbeszédablakban kattintson az OK gombra ha el szeretné
menteni az aktualis projektet.

Ha az OK gomb helyett a Kilépés mentés nélkil gombra kattint, a program
megerdsitést kér. ,Valdban mentés nélkil kivan kilépni?”. A Nem gomb
valasztasa esetén visszakapja az el6z6 parbeszédablakot.

Ezutan megjelenik a kdvetkezd parbeszédablak:
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t:lj projekt [étrehozdsa vagy egy |étezo megnyitdsa

@ Projekt ¥ Rajz

[j projekt létrehozésa

Az utoliara hazznalt projekt megrpitaza

| C:AConstrumatBemutato.projektek sinz_ 108 pro

|V Teljes elérési at megjelenitése

Eqy elmentett projekt megryitaza

Feresés...

L!!l A parbeszédablak hasonl6 a program inditasakor megjelend

parbeszédablakhoz. Az eltérés az, hogy nem tartalmazza a Kilép gombot,
innen nem lehet lezarni a programot.

4.2.2. Rajzok visszakeresése

Bevezetés

Az ARCHLine.XP® hatékony segitséget nytijt a korabbi projektek és azokban
talalhaté rajzok visszakeresésére az adott szamitdgép merevlemezein.
Hasznalata egyszer(, csupan a keresés helyét és a keresési feltételt
sziikséges megadni, majd a megtalalt projektek vagy rajzok kozil
kivalaszthato a megfeleld.

A funkcié kivaléan alkalmazhat6 régen hasznalt munkak, vagy azok
biztonsagi masolatainak keresésére.

A Rajzmentések visszakeresése funkcio hasznalata

A Rajzmentések visszakeresése utasitas az Eszkdzok menil - Kiegésziték
almeniibdl vagy a Fajl menii — Uj projekt létrehozasa vagy egy létezé
megnyitasa — Keresés ikonnal érhetd el.
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Kiegészitdk 4 Szimolégép

Testreszabas 4 Pascal szerkesztd
Anyagkezeld
Objekturmkozpont

RPC objektumszerkesztd

v Tablazat segédvonal
Sraffozas minta létrehozasa
Yonaltipus minta |étrehozésa
Vonaltipus |étrehozasa
Adatbazis ellendrzés

Rajzmentések visszakeresése

A megjelend parbeszédablakban adja meg hogy hol kivan keresi, a keresett
fajl nevét, illetve a fajl tipusat:

Projekt / Rajz kapcsolo
Megadhatja, hogy rajzfajlok vagy projektfajlok k6zott kivan keresni. Valassza
ki a megfelel6 opciét.

Mappa
Itt lathat6é az az elérési Gtvonal, ahol a program a keresést végzi. A Tall6z
gombra kattintva adhat meg masik mappat vagy meghajtét. A keresés az
Osszes almappdaban is megtorténik.

Amit keres
Itt adhaté meg az a fajinév vagy annak ismert részlete, amelyet keresni
szeretne. Ha példaul az eredetileg ,BlochRichard_iroda_engterv_2D.pro”
nev( fajlt szeretné megkeresni, elegendé megadni az ,engterv” keresési
feltételt. A Keresés gomb megnyomasat kévetéen a program olyan fajlokat
keres az adott itvonalon, melyek nevében szerepel az ,engterv” részlet.
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2

Rajzmentések visszaallitasa

@ Projekt ) Rajz

Mappa C:M zersh TS taR B8 D ocuments AR CHling=P DR&W | Tallszas

Amit keres  ehghery Kerezés
Aktudlis mappa; C:\UzershTriStaRx648 W DocumentshaR CHline=P

Talalatok; > Projekt tartalma;

=+ 2009
¢ =] lpari epulet

@ BlochRichard_irada_engtery_ 20 pro
E-C] lpari epulet
i i@ BlochRichard_iroda_engtery_20.pro
(U2 blochrichard_iroda engtery_2d_pro

Kirajzol

Féflinfarméacic

Féilnév: BlachRichard_iroda_engtery_20.pro

Hely: Dokumentumok &RCHInexP DR&AWS20094 pan epulet’BlochRichard_iroda_engters 20 pro
Utoligra mentye: 2004 0B 23 3.57.52

F&jl mérete: BE3A7EE [BRI4301 bytes)

ARCHIline.XP

Nyamja meq az ESC gombat a keresés megszakitésdhoz. . | h egryitas J l Mégzem

A

A fenti &brahoz hasonlé modon jelenik meg a keresés eredménye.

Talalatok
Lehet6ség van a talalatok tovabbi finomitasara. A keresés soran az
ARCHLine.XP® az adott feltételeknek megfeleléen nem csupan a mentett
projektek kozott kutat, hanem a biztonsagi masolatok (PR$ kiterjesztési
fajlok) és az automatikusan késziilé archivumok kozo6tt is (Archive mappa).
A legordiilé listabdl valassza ki a megfeleld opciot, ha sziikséges.

Projekt tartalma
Ebben a mezében a kivalasztott projektben talalhato rajzok kozil valaszthat

egyet.

Elénézet
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A Projekt tartalma listdban kivalasztott rajz elénézeti képét jeleniti meg
miniat(ir formajaban.

Fajlinformacio
A program alapvet6 informaciokat jelenit meg a kivalasztott fajlrol.

Megnyitas
A Megnyitas gombra kattintva megnyithatja a kivalasztott projektet, vagy
rajzot.

A keresést barmikor megszakithatja az ESC billentyli megnyomasaval.

4.2.3. Projekt megnyitas

A F4jl meni - Projekt megnyitas parancsra kattintva a program betéltheti a
kivant projektet. A projekt megnyitasa utan a projekthez tartoz6 6sszes rajzot
kulén-kilén ablakban jeleniti meg.

Projekt megnyitasa ._ X
Hely: _;- Csalad_hazak :’v.: @ ¥ ® - Megtekintés
: s - - | aline. asc
. E%;’;Iﬁagonymejalotal‘pro kbl pespakiiva 25 ase
i "? @FarsangLaszla_Torok.pro | hisz ase

Legutdbbi @Farsang\.aszlu_\f&rga.pm
dokumentumok, MadaraszAndras_AprlIls.pro

Agztal

Dokumentumok
[C]F&jl importélasa
—— Hozzaad az skiusks tervhez
"] ‘
54
Sajatgep
o - ¥ ¥ —
‘A} Fajlnéw: | Madaraszéndras_aprilis.pro 122 Megnyitas
= 4 T S =
Héldzati helyek | Fajltipus ARCHIine =P projekt [.pro) [l

A Projekt megnyitas parancs aktivalasa utan a megjelenik a parbeszédablak,
amelybdl kivalaszthatja, hogy melyik .pro fajlt nyitja meg. A program
automatikusan az utoljara hasznalt projekt elérési Gtjat kinalja fel.

Ha a keresett fajl nem talalhato a listdban, valassza ki a megfelel6é konyvtarat,

majd a kivant fajlt.

e Vélassza ki a megnyitand6 projektet.
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Megjelenités

Ha bekapcsolja a Megjelenités opcitt, a parbeszédablak jobb oldali listajaban
megjelenek a kivalasztott projekthez tartozé rajzok nevei.

Ez segitséget nyujt ahhoz, hogy egyértelmlien azonositani tudja a projektet.
A rajz képét csak akkor rajzolja ki a program, ha rakattint a rajz nevére. Ezzel
a modszerrel gyorsan végignézhetd, hogy a projektekben milyen nevi rajzok

vannak.

F4jl importalasa - ASC fajl import projektb 6l

Az opci6 bekapcsolasa esetén a program a projektbél csak a listabdl
kivalasztott rajzot tolti be.

A Megnyitas gomb megnyomasa utan a program megkérdezi:
.Biztos, hogy egy fajlt akar importalni a kivalasztott projektbél?”

Igen valasz esetén lehetésége van:

az importalt rajzfajlt az aktualis projekthez kapcsolni, ekkor a rajz Uj ablakban
jon létre a projekt részeként,

vagy Uj projektet lIétrehozni. Ekkor meg kell adnia a nevet és az elérési
Gtvonalat. A program automatikusan az utoljara hasznalt elérési utat kinalja

fel.

o

Import fajl

Fajl beolvasas.
Az eredmény a kovetkezd kivalasztastdl fliog:

G Ieagtartja az aktualis projektet &z ege Uj ablakban lesz 15thatd a rajz.
& rajz a projekthez tartozik.

Fajl irmpart, [Etrejon egy o) projekt.
Az aktudliz projektet & program lezara.
Frojekt mentéskar a rajz az j projekt részekeént mentodik.

Ok J [ tégzem

ARCHIine

Hozzaad az aktudlis tervhez

Ha a Fajl importalasa opci6 aktiv, akkor a Hozzaad az aktudlis tervhez opcio
bekapcsolasaval lehetéség van arra, hogy az importalt rajzfajlt hozzaadja az
aktudlis projekt éppen aktiv rajzahoz, igy az annak részét képezze.

Fallimpartalaza
Hozzaad az akiudlis tervhez
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Hasznélja ezt az opciot, ha pl. egy terepre akar egy olyan kész tervet
elhelyezni, amely projektként volt elmentve. Ha tobb épliletet kezel egyuitt,
akkor az éplilet betoltéséhez is ezt ajanljuk. A betdltendd projekt rajzai
kozil az alaprajzot valassza ki.

A Megnyitdas gomb megnyomasa utan a Rajz hozzaadasa
parbeszédablakban kapcsolja be az Elhelyezés Uj kezd éponttal opcidt, ha a
rajz referenciapontjat nem a globdlis origdba, hanem egy kivalasztott pontba
szeretné elhelyezni. A rajz referenciapontja a rajz (0, 0) pontja.

Ezt a lehet&séget akkor tudja j6l kihasznalni, ha az elhelyezendé rajz

készitésekor az els6 elemet pl. a (0, 0) pontba helyezte el. Ekkor az elsé
elem kezdépontja a referenciapont.

A F4jl importalasa opcié mikddése megegyezik a Fajl meni — Import
utasitassal, azzal a megjegyzéssel, hogy itt csak a projekthez tartoz6 rajzok
importalhatok.

Miutan kivalasztotta a kivant projektet és a Megnyitas gombbal lezarta a

parbeszédablakot (a Fajl importalasa opcio kikapcsolt allapota esetén), a
megjelend Projekt mentés parbeszédablakban kattintson az OK gombra:
Ha az aktualis terv modositasait nem mentette el, a program megkérdezi,
hogy sziikséges-e a tervet elmenteni.

Ha az OK gomb helyett a Kilépés mentés nélkill gombra kattint, a program
megkérdezi, hogy ,Valéban mentés nélkil kivan kilépni?”.

Fajlok rahtizasa az ARCHLine XP © feliletre

Projekt megnyitdsa nem csak parbeszédablakon keresztil torténhet.
Lehet6ség van arra, hogy fajlokat ,rahtzassal” nyissunk meg, tehat a
Windowsban megszokott médon, pl. az Intézébdl rahizunk az
ARCHLine.XP® feliletre. A fajlok a kévetkezék lehetnek:

Projektek, .ASC rajzok, DXF, DWG, DWF rajzok, képfajlok (pl. .BMP, .JPG),
3D Studié objektumok (3DS).

Dupla kattintas a névre

Ha az ARCHLine.XP® program nem fut, duplan kattintva a projekt fajl (.pro)
vagy az .asc fajl nevére pl. az intézében, a program elindul és betoltédik a
projekt, ill. a rajz.
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Utoljara hasznalt projektek betéltése

A Fajl meniire kattintva a men aljan megjelenik az utoljara hasznalt 6 projekt
neve. A kivalasztott projekt betoltédik.

Fajinév - szabalyok
Projekten belll fajl atnevezés nem megengedett, igy elkeriilhetd a projekten
bellli névkonfliktus. Csak a pszeudo név valtoztatasara van lehetéség a
Projekt beallitas parbeszédablakban. Ez a szabaly kénnyebbé teszi a
nyomtatasi terviapon levé rajzok kezelését, azonositasat is.

% Az els6 alaprajzi ablak a projekt nevébdl jon létre.

% A tobbi alaprajzi ablak létrehozasakor meg kell adni a rajz nevét (Pl. 2D
Metszetek, 2D Homlokzatok, ... stb.)

« A 3D nézet ablak Iétrehozasakor a név automatikusan létrején (Nézetl,
Nézet2, ...)

« A 3D metszeti ablak létrehozasakor a név automatikusan létrejon (Metszet1,
Metszet2, ...),

4.2.4. Import/ export adatok

Az ARCHLine.XP® biztositja a kapcsolatot mas tervezé ill. megjelenitd
programokkal.

L!!l Lasd a 4.4. Import/Export fejezetet.

4.2.5. F4§jl importalasa projektbe

A fajl importalas haromféleképpen torténhet:

« Fajl menl — Import utasitason keresztil
« Fogd és vidd madszerrel: pl. a Windows Intéz&b6l behizassal.
« Fajl menl — Projekt megnyitds — Import utasitason keresztil

DXF/DWG f4jl import a projektbe

Ha 2D alaprajzi ablak az aktiv, a Fajl mend - Import utasitas esetén a
Hozzaadas az aktualis tervhez opcié az alapértelmezett, illetve a Fogd és
vidd modszer esetén is a rajz az adott rajzban keletkezik. igy elkeriilhets a 2D
alaprajzi ablakok szamanak felesleges novekedése.

Ha 3D ablak aktiv, a két médszer eltéréen mikodik:

Fajl meni - Import utasitas esetén a Hozzadadas az aktualis tervhez opci6 az
alapértelmezett, a rajz az adott rajzban keletkezik. A Fogd és vidd médszer
esetén az import Uj ablakot hoz Iétre és oda télti be a rajzot.

l!!l Lasd a 4.4.2. DXF/DWG Import/Export fejezetet.
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ASC fajl import a projektbe

Ha 2D alaprajzi ablak az aktiv, a Fajl menu - Import utasitas esetén a
Hozzaadéas az aktualis tervhez opcio alapértelmezetten kikapcsolt allapotban
van, tehat Uj ablak jon létre. A Fogd és vidd médszer esetén a rajz az adott
rajzban keletkezik.

Ha 3D ablak aktiv, a F4jl meni - Import utasitas esetén a Hozzaadas az
aktualis tervhez opcié alapértelmezetten kikapcsolt allapotban van, tehat (j
ablak jon létre. A Fogd és vidd mddszer esetén az import is j ablakot hoz
|étre és oda tolti be a rajzot.

Uj ablak létrehozasakor névkonfliktus esetén az eredeti rovid fajinév .1
kiterjesztést kap.

Il!' Lasd a 4.4.1. ASC import fejezetet.

ASCII fajl import projektb 6l projektbe

Ha a bet6ltendd rajz egy projekt része, akkor az Import utasitas nem
hasznalhaté. Ebben az esetben a Projekt megnyitas utasitast haszndlja,
ebbdl a Fajl importalasa és a Hozzaad az aktualis tervhez opciokat valassza
ki.

Il!' Lasd a 4.2.2. Projekt megnyitas — Fajl importalasa opcio.

4.2.6. Projekt mentés

A projekt mentésekor az épiilet 0sszes rajza (alaprajz, homlokzati nézetek,
metszetek, perspektiva, stb.) egy fajlba keril, PRO Kkiterjesztéssel.

Ez a projektfajl minden informaciét tartalmaz az épuletrél, tartalmazza a
felhasznalo altal Iétrehozott textirakat, elem tulajdonsagokat, épitészeti
bedllitdsokat, képerny6 beallitasokat, sraffozas mintakat, és vonaltipusokat
is.

A készletek kozil csak azok keriilnek mentésre a projektbe, amelyeket a
projekt hasznal.

Alapbedllitasként a 3D adatbazis nem mentédik el a projektbe.

A projekten belil a rajzok mentése binaris formaban térténik, ezért a mentés
nagyobb fajlok esetén is gyors.

A F4jl meni - Projekt mentés paranccsal, vagy a Szerkesztés eszkoztar -

ol ikonnal az aktiv projektet mentheti el az adott néven a mar kivalasztott
konyvtarba.

A parbeszédablakban megjelenik a projektet alkoto rajzok listaja.
Az alaprajzot kék szin jeldli, a 3D-s rajzokat fekete, a tervlapot (nyomtatasi
lap) zold.
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Projekt tulajdonsagok ||
Méw Lithatd  Tirés  Allapot
tetzzetek w B Alaprajz - Akl rajz
Metzzetd ¥ 30 - &ktiv rajz
; 9. Al iz
Axonometria 3 @ 30 - &ktiv rajz
o w B Alaprajz - Akl rajz

Az aktuslis [&] neve: Homlokzatok.asc

Megtekintés Megjeqyzések

et L

3D-s adatbazis mentése [jelentts méretnovek edés)

[ Ok ] [ Meégsem

ARCHIine

Atnevezés

Kattintson duplan a kivant rajz nevére. Ekkor a rajz pszeudo nevét atirhatja,
de ezzel a rajz fajl neve nem valtozik meg.

Allapotok

Minden egyes rajz allapota megvaltoztathato.

Megteheti, hogy a projektnek bizonyos rajzait torli, vagy atmenetileg
kikapcsolja. A rajzfajloknak harom allapota lehet: aktiv, nem lathato, vagy
projektbdl torlédé rajz.

Méw | Lath.. | Toés | Allapat
Axonometria 17 30 - Kép - Aktiv rajz
Aktudliz perspektiva 216 3D - Aktiv rajz

Alaprajz - dktiv rajz
20 - Projektbal torlids rajzl
MHyomtatasi lap - Nem lathatd rajz

Osszehasonlitas
Muyomtatasi lapl

2 I

[
N
iroda_alaprajz g
U\
¥
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Aktiv rajz; B
Az aktiv rajz megjelenik a képernyén, és része a projektnek.

Nem lathato rajz: ¥ E

Ha a Lampa ikont kikapcsolja, a kivalasztott rajz atmenetileg nem lesz
lathato, tehat nem tartozik hozza ablak, a projektnek azonban része marad.
Ha a projektet késébb Ujra betolti, a legutolsé allapot nyilik meg, vagyis csak
az aktiv rajzok jelennek meg. A Projekt mentés vagy a Projekt beallitas
parbeszédablakban Lampa ikonra kattintva Ujra aktivva teheti a nem lathato
rajzot.

A rajz akkor is nem lathat6 allapotba kertil, ha a rajz ablakat kikapcsolja.

Torl 6d6 rajz: E

Ha rékattint az egyik rajz Lap ikonjara, a rajz torlédni fog a projektbdl, ami azt
jelenti, hogy a lemezrél is, tehat tobbé nem lesz elérhetd.

Jelol 6négyzetek
Nem hasznalt anyagok torlése a projektb  6l:

A Nem hasznalt anyagok térlése a projektbdl funkciot a projekt mentése
soran érheti el a Projekt tulajdonsagok parbeszédablak aljan talalhaté opcié
segitségével. Ennek az opcidnak az engedélyezésével mentés soran a
program eltavolitja a projektben nem hasznalt anyagokat a projektfajlbol. igy
jelentés méret csokkenés is elérhetd a végeredményként kapott fajl
méretében.

| 30 adatbaziz mentése [jelentis merstnbvek edés)

Sraffozdsok vonalainak mentéze (jelentiis méretnovekedes lehet)

| Mem hagznalt anpagok torlése a projektbil

[ M entés ] | M égze

Sraffozasok vonalainak mentése

A Sraffozasok vonalainak mentése funkciot a projekt mentése soran érheti el
a Projekt tulajdonsagok parbeszédablak aljan talalhaté opcié segitségével.
Ennek az opcidnak az engedélyezésével mentés soran a program elmenti a
vektoridlis nézeteken és az alaprajzokon talalhaté sraffozasok alkotévonalait.
{gy gyorsabb projekt betéltés érhetd el. Ugyanakkor érdemes tudni, hogy
ezzel akar jelentés mértékben is megndvekedhet a projektfajl mérete.
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3D adatbaziz mentéze (jelentds méretndvekedés)

| Sraffozazok vonalainak mentése [jelentds mérstndvek edés leket) |

| Mem hazznalt anpagok torléze a projektbl

[ Mentés ] | Mégee

H Vigyazzon, hogy az alaprajzot ne torélje ki, csak akkor, ha j6 oka van ra!

3D adatbazis mentése
% Kikapcsolt:
Alapbeadllitasként a kapcsold kikapcsolt allapotban van, ezért a 3D adatbazis
nem mentédik a projektbe, mivel az alaprajzbél barmikor létrehozhat6 a 3D
modell.
Abban az esetben, ha a 3D testmodellezét hasznaljuk, és a kész objektumot
nem mentjik az objektumkoényvtarba, a 3D modell mentésére sziikség van.
Ekkor a program felismeri, hogy olyan 3D elemeket tartalmaz a terv,
amelyeknek nincs kapcsolatuk az alaprajzzal, ezért mentéskor felajanlja a
lehetéséget, hogy a 3D modellt is elmentsik.

% Bekapcsolt:
Bekapcsolt allapot esetén menti a teljes 3D adatbazist. Ekkor a projekt
mérete jelentésen megné.

Kilépés
A programbdl valé kilépéskor, vagy masik projekt betéltésekor a program
Ujbol megjeleniti a Projekt mentése parbeszédablakot a rajzok allapotaval, és
megerdsitést var. Ekkor még érvénytelenitheti a rajz torlését.

Vélaszthatja a Kilépés mentés nélkiil opciét. Ebben az esetben az utolsé
mentés 6ta tortént valtozasokat elvesziti.

Masolat készitése

Amikor a program elmenti a projektet, az el6z6 madarasz_aprilis.prn
allapotrdl mentest készit bak_név.pro néven. bak medkress cpilans
Igy az el6z6 mentés masolatat mindig - - '
megtalalhatja. Ez természetesen a kdvetkezé

mentésnél felilirddik.

4.2.7. Projekt mentés mint...

Lehetévé teszi egy projekt mas néven valé elmentését. A megjelend
parbeszédablak megegyezik a Projekt mentés esetén megjelendvel.
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A parbeszédablak bezarasa utan megjelend Projektfajl mentése
parbeszédablakban adhatja meg a projekt Uj nevét, szilkség esetén az Uj
elérési utat.

Kompatibilitds az el 6z6 verzidkkal

Az ARCHLine.XP® verzié feliilrél kompatibilis az ARCHLine.XP® 2005 és
tovabbi verzioival. Ez azt jelenti:

% Az Uj fajlok az el6z8 verzidval nem olvashatok.
Ugyanakkor a program lehetévé teszi, hogy a projekteket, rajzokat, valamint
a .3as formatumu fajlokat az ARCHLine.XP® 2005 verzi6 formatumaba
elmentse.

A Projekt fajl mentése ablakban valassza ki a fajliformatumok kézul az XP
projekt formatumot. Az igy elmentett projektet meg tudja nyitni az
ARCHLine.XP® 2005 verziéval.

Save as type: ARCHIine XP 2010 Project {*.pro) -

ARCHline XP 2010 Project {".pro
ARCHIine ¥P Project (*pro) r

% Az el6z6 verzidkkal készitett projektek beolvashatok.
A projekt mentésekor a program a kovetkezé tizenetet kiildi:

=,

Uzenet

Ez a projekt ®P formatummid, kérem mentse el mas neven |

Ez azt jelenti, hogy nem ir!'@a felull a régebbi valtozatot, a projektet Gj néven
mentheti el ARCHLine.XP™~ formatumban.

Az ARCHLine.XP® 2010 verzi6 kompatibilis az ARCHLine.XP® 2007 — tél
felfelé az 6sszes verziéval.

4.2.8. Archiv

Lehet&ség van a projekten belili rajzok (.asc alaprajzok) archivalasara.
A program a megadott archivalasi kényvtar alatt az aznapi datummal
alkdnyvtarat hoz létre. Itt keletkeznek az adott nap soran létrehozott, ill.
modositott projektek részleges archiv mentései a projekt neve alatti
konyvtarban.
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Az archivalas soran ebbe az alkdnyvtarba keriilnek a projektben levé .asc
alaprajzok, sablonfajl és nyomtatasi tervlapok.

Az archivalas funkcié lehetévé teszi a felhasznald szamara, hogy a
munkafolyamat minden napjarél automatikus mentés térténjen és igy datum
szerint kdnnyen visszakereshesse a munkafolyamat kivant allapotat.

Az igy létrehozott mappak nem térl6dnek. A munka befejeztével a
felhasznalonak kell gondoskodnia a felesleges fajlok térlésérél.

Az archivalas bekapcsolasa:

« Kapcsolja be az Archivalas opciot a F4jl menii — Beallitasok — Altalanos —
Konyvtarbeallitasok parbeszédablakban. (A Beallitasok parbeszédablak
ugyis elérhetd, ha rékattint a Parancssorban levé mértékegységre.)

« Adja meg a kbényvtarat, ahova az archivalt fajlok kertilnek. Ez
alapértelmezettként a telepitési kdnyvtar: ...\Draw\Archive mappa. Ezt

megvaltoztathatja.
Beallitasok
| Bealitasak i

i bErtek egysdg
- Sz0g | e ———— L ETT——————————
i Yonzas és hala | Projekt konpwtar C:ADocuments and Settingshizabella\D okument E]
- Térgpraszter bedlitasok ﬂrl:hl e - |
i Eg,'l'IEb £ iK.ijﬁ}.lv-té;r: — ...-E;\Do.cﬁrﬁén.ts.a.nci Séttiﬁg-s\iz.abéila\[jokﬁrﬁént E] A
- M Eretarany e : — =
3D misgjelenités | dnyagkidnytar C:ADocuments and Setingshall Users\Applicatic E]
-~ OpenGL bedllitasok |:| asc ARCHIine.XP Ascil [.asc) - Hozzdad az aktudls tervhez |
i .é;bb ka:mtis testieszabdsa beiektumkezeIﬁ profil _Default LA
e mun' a3|' e | 2 Felhasznal objektumkonyvtarak |
- Kiorwtarbeallitasol O e e e e e e e
- Helyi kanmeniik bealitasai Objektum C:\Documents and Settingssal Users\applicatic E]
- Helyizég adatai Filléralap C:A\Documents and Settingshall Users\applicatic E]
bkt alforcs I s C:\Documents and Seltinashéll Users\pplicatic [

o - Feliiet beallitasai

£

g [« > Ok l [ I4Egzem ] [ Alkalmaz I

=

! Az Archivéalas funkcié nem projektet, hanem rajz (.asc) fajlt ment!

4.2.9. Automatikus mentés

Az automatikus mentés segitségével elkerilheti, hogy aramkimaradas vagy
egyéb varatlan ok miatt a program megszakitasakor a projekt elvesszen.
Meghatarozott szamu rajzol6 utasitas utan a program elmenti a tervet. A
program megszakitas utani Gjrainditaskor innen automatikusan megnyitja az
utoljara hasznalt projektet.

Felhasznal6i kézikonyv




4. Fajlkezelés 227

A programbdl val6 szabalyos kilépéskor ez a temporalis mappa torl6dik,

ezért az automatikus mentés nem helyettesiti a projekt mentését. Ha On
nem menti el a tervét és szabalyosan |ép ki a programbdl, akkor a teljes
munkajat elvesziti!

Az Automatikus mentés bedllitasat a
Fajl menii —Beallitasok — Altalanos

— Egyéb parbeszédablak Mentés
részében adhatja meg: Automatikuz mentés E

5 |+ | Lépésenkent

A tal gyakori automatikus mentéskor a lemez gyakori hasznéalata miatt a

rajzolé utasitasok sebessége lecsokken. Ezért nem ajanlott a tal kicsi
|épésszam megadasa.
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4.3. Projektkezel 6

Az ARCHLine.XP® Projektkezel6 a projektben talalhatd aktiv és inaktiv rajzok
kezelésére szolgald eszkdz. Segit atlatni egy-egy bonyolult projekt teljes
struktUrajat, valamint segitséget nydjt Uj rajzok létrehozasara és a meglévéek
kikapcsolasara, esetleg végleges torlésére a projektbdl. A Projektkezeld
megjelenitheté a bal oldali Eszkoztar Projektkezeld fiilére kattintva.

A projektkezel6 bevezetésével a Fajl meni - Projekt tulajdonsagok
meniipont az ARCHLine.XP® 2010-es programban megsz{int.

4.3.1. A Projektkezel 6 elemei

A projektkezel6ben lathat6 rajzok a  Projektkezeld 2 x
Lathat6 és a Kikapcsolt = () Lathats (10)
csoportokban helyezkednek el. A -1 20 raie
projektben levé rajzok ezen = = Alaprajzok
csoportokon beliil az alabbi = Emelet
kategoriaba csoportositva jelennek . E_’U"dszint
. - Ince

meg: +- = Falnézetek

o . . = Mezet

< 2D rajz (alaprajzok) . Eszaki homlokzat

% Nézet (perspektiv és = Keleti homlokzat
axonometrikus nézetek, = Myugati homlokzat
homlokzatok) = Létwényters (perspektiva)

= @ Metszet

< Metszet (metszetek)

% Tervlap (nyomtatasi tervlapok) = A-hmetszet

= B-B metszet

. L, . == Tervlap
A 2D rajz kategoriaban levd e Hyomtaksi lap1
alaprajzok egyes szintjei is = Nyomtatésilapz
megjelenithetdk a rajz neve el6tt =) Kikapcsolt (2)
levé E jelre kattintva. = 20 raje o
A Z6nék funkciot a 4.3.6 targyalja. * régi helysainrajzok
= -el Mezet
= fAxonometria
@ Metszet
= Tervlap

4.3.2. A Projektkezel 6 hasznélata

Rajzok megmutatasa

Egy rajz nevére bal egérgombbal duplan kattintva az adott rajz valik
lathatéva. Ha a rajz a Kikapcsolt csoportban volt, atkertil a Lathaté csoportba.
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Egy lathaté 2D rajz egyes szintjei is megjelenitheték az adott szint nevére
duplan kattintva.

Uj rajzok létrehozésa

Uj rajzot a megfelels kategéria nevére jobb egérgombbal kattintva hozhat
létre.

“ A 2D rajz, Metszet vagy Tervlap kategdria nevére jobb egérgombbal kattintva
az Uj létrehozasa meniipontot kivalasztva hozhatjuk létre a rajzot.

Tk

il 7
S Ujlétrehazasa
)

< A Nézet kategoria nevére jobb egérgombbal kattintva a megjelend menibdl
valasztva hozhat létre (j nézetet.

Elélinézet

Jobb oldali nézet
Hatsd oldali nézet
Bal aldali nézet

Felilnézet

;@EEUE@

Axonametria

Midveletek rajzokkal

Egy lathaté rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alabbi men valik
lathatéva:
N J‘;d—
Lt b

Uj létrehozasa
Atnevezés

{_) . .
\ Kikapcsolas
v p

ﬁﬁ Tulajdensagok

% Az Uj létrehozasa meniponttal egy Uj rajzot hozhat létre ugyanebben a
kategoridban. Ha pl. egy 2D rajz nevére kattintott a jobb egérgombbal, egy Uj
2D alaprajzi ablak jon létre.

Az Atnevezés meniiponttal az adott rajzot atnevezheti.

A Tulajdonsagok meniipont az adott rajzhoz tartoz6 szintek
parbeszédablakot jeleniti meg, ahol a szintek 6sszes tulajdonsagat
szerkesztheti.

< A Kikapcsolas menipont az adott rajzot eltlinteti a képerny6rél. A rajz a
Kikapcsolt csoport megfelel6 kategoridjaba kerdl at.

®,
o

®,
o
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2
”Q

Egy kikapcsolt rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alabbi menii valik

lathatéva:

"

V Lathatdwa tesz
g Térlés

% A Lathatéva tesz menuponttal az adott rajz lathatova valik és atkeril a

Lathaté csoportba

< A Torlés meniponttal torélheti véglegesen az adott rajzot.

4.3.3.

4.3.4.

Elénézet

A Kikapcsolt csoportban levé rajzok
nevére bal egérgombbal egyet
kattintva a Projektkezel6 alsé
részén megjelenik az adott rajz
elénézete.

Projektkezeld x
| & { Lathats (1) '
E 2D rajz
- Nézet
@ Metszet
(= Tervlap
= (' Kikapcsolt (3}
B-EL 2D raj
| 2 ]2
=) MNézet

- = Homlokzat 2
[+ @ Metszet
=4 Tervlap

| 3D-s adatbézis mentése (jele Megjegyzések 5

fny

Eszkaztar | Tulajdonsagkezeld | ijektk’ezelﬁ"

3D adatbazis mentése

| 30-5 adatbdzis mentése (jelentds méretndvekedés) |Megjegyzések 5

A Projektkezel6 3D adatbazis mentése kapcsoldjaval allithatja be, hogy a
projekt mentésekor a 3D adatbazis is mentésre kerljon-e.

Kikapcsolt:

Alapbeadllitasként a kapcsold kikapcsolt allapotban van, ezért a 3D adatbazis
nem mentédik a projektbe, mivel az alaprajzbél barmikor létrehozhat6é a 3D
modell. Abban az esetben, ha a 3D testmodellezét hasznaljuk, és a kész
objektumot nem mentjilk az objektumkdnyvtarba, a 3D modell mentésére
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sziikség van. Ekkor a program felismeri, hogy olyan 3D elemeket tartalmaz a
terv, amelyeknek nincs kapcsolatuk az alaprajzzal, ezért mentéskor felajanlja
a lehet6séget, hogy a 3D modellt is elmentsik.

+ Bekapcsolt:
Bekapcsolt allapot esetén menti a teljes 3D adatbazist. Ekkor a projekt
mérete jelentésen megnd.

4.3.5. Megjegyzések

| 305 adatbazis mentése (jelentds méretnivekedés) |Megjegyzések 5

Megjegyzést flizhet a tervhez: a Projektkezel6 Megjegyzések gombjara
kattintva

Megjegyzések

[j iizenst
Kérem, készitse el a tervhez a helpszinrajzot|
Sziirés L
[[] Legkarabhi [ Legkésthbi

[ Mindenki [v] 2008.07.15, 20080715, |

A megjegyzést a beiras utan az Enter billenty(ivel érvényesitheti. Ekkor az
Uzenet megjelenik az Gizenet listaban. Ha elfelejti megnyomni az Enter-t,
akkor az lizenet kilépéskor, az OK gomb hatasara is bekeril a listaba. Ha a
beirt izenetet nem kivanja elmenteni, akkor a Mégsem gombbal Iépjen ki.

Megjegyzések
[j Lizenet
Szliés =
[] Legkarahbi [ Legkéstbbi

Minderki [l 0080717 | 200BORA7. |

Kiss Janos Date:2008.07.15.]
10:42|

Kérem, készitse el a tervhez a helyszinrajzot.
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4.3.6. Zob6nak

4.3.6.1. Bevezetés

Az ARCHLine.XP 2011 egy épuletet killonb6zd szempontok szerint zonakra oszthat.
Egy zona nem mas, mint helyiségek egy csoportja. Zénak segitségével abrazolhatja
egy irodahaz helyiségeinek tulajdonviszonyait, megtervezheti a fiitési vagy
légkondicional6 rendszereket, megjelenitheti a killénb6z6 akusztikai kévetelményl
terileteket, stb.

Tulajdonviszonyok

4.3.7. Zbna kategoriak

Egy épiilet helyiségeit kiilonb6z6 szempontok szerint osztalyozhatja. A
tulajdonviszonyok szempontjab6l megkilénbhdztetheti a killonb6z6 bérléja
tertleteket, ha a Iégkondicionalassal foglalkozik, a helyiségekben alkalmazott hiité
és f(it6 rendszerek alapjan alakithat ki zonakat.
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: =-li@ Zdnakezeld
. T Ullagltas
o
------ ﬂ Besorolatian
EI -“ Kereskedelmi egyséaesk
..... r 3. egyzég
..... r 1. egyzég

..... r 2, Egység
- Lakdegységek

L

I:IIZk Légkondicionélas
i Filtés
-1k Akusztika

Zonacsoportok és prioritasok

=@ Zénakezeld

- Vildgitas

G- Tulajdonviszonyok
l_f_l--ﬁk Légkondicionalas
------ ﬂ Besorolatian

EI -“ Mem légkondidonalt

2% Légkondicionalt

[k Akusztka

Ha sziikséges, a zonakat kilonb6zé csoportokra oszthatja. Egy-egy zénacsoport
lehet magas vagy alacsony prioritasu. A helyiségcsoportok prioritasat a helyiségek
alapteriiletének és térfogatanak szamitasakor vesszik figyelembe. Ha egy zéna
kategoridban kihasznaljuk a zénacsoportok prioritasait, a zonak alapteriilete és
térfogata a hatarol6 fal- és fodémszerkezetekkel megndvelt értékkel kertil
kiszamitasra, az alabbi abranak megfeleléen:

LN, 7 ZN
7 :
nincs ¢4 nincs  magas % magas
prioritas g prioritas Z prioritas  prioritas
% 5
2
i 7
magas [ialacsony i galacsony’ alacsony
prioritas |} prioritas gpriorités prioritas
74 78 ./ LAl T HAAALNL

Z6ndk és szinek

Végll a zénacsoportokon belll zondkat hozhat Iétre, és a helyiségeket ezekbe a
zonakba sorolhatjuk be. Egy zénakategoriaban egy helyiség egy zénahoz tartozhat.
A zdnakat kulénb6z6 szinnek jelenithetjik meg.
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43.7.1. Zbnak kezelése

Projektkezeld A projektkezel6 egy Uj, ,Z6nak” elnevezési elemmel
bévilt. A projektkezel6 faszerkezetében az egyes
=) Lathaté (1) agakat az eléttik megjelené +/- jelekkel lehet
w1 20 rajz kibontani ill. 6sszecsukni. Barmely elemet atnevezhet

az elemre val6 bal egérkattintassal.

Egy elemre (kategériara, zénara, stb.) jobb
egérgombbal kattintva egy helyi meni jelenik meg,
amely a kivalasztott elemmel kapcsolatos
parancsokat tartalmaz. Az alabbiakban ezekrél a
parancsokrol olvashat.

Z6nak (f6 elem)

Uj kategoria létrehozasa

Egy Uj zonakategoria jon létre, alapértelmezett névvel. Atnevezheti az elemre
valé bal egérkattintassal.

Zo6na kategoria

Aktivalas
Aktivalja ezt a zonakategoriat. A helyiségek listazasa és szinezése mindig az
aktiv zonakategoria alapjan torténik

Zbénak szinezése
A helyiségek az aktiv zonakategdrianak megfelelé zénaszinekkel jelennek
meg.

Zonaszinezés elrejtése
A helyiségek Ures terlletként jelennek meg.

Uj zéna csoport létrehozésa

Egy Uj zonacsoport jon létre, alapértelmezett névvel. Atnevezheti az elemre
valé bal egérkattintassal.

Atnevezés
Atnevezi a z6nakategoriat.

Szinek és prioritasok
A szinek és prioritAsok parbeszédpanel megjelenik, itt az aktualis
kategoridban levé zénak szineit és a zénacsoportok prioritasat allithatja be.
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Torlés
Torli a zonakategoriat.

Besorolatlan (zona)

Szobapecsét zénahoz csatolasa

Vélasszon ki helyiségeket az alaprajzon, majd nyomja meg az ENTER-t. A
helyiségek a ,Besorolatlan” z6naba keriinek.

Zbna csoport

Z0nék szinezése
A helyiségek az aktiv zénakategorianak megfelelé zénaszinekkel jelennek
meg.

Zbnaszinezés elrejtése
A helyiségek Ures teriletként jelennek meg.

Uj zéna
Egy Uj z6na jon létre, alapértelmezett névvel. Atnevezheti az elemre valé bal
egérkattintassal.

Atnevezés
Atnevezi a zonacsoportot.

Szinek és prioritasok

A szinek és prioritasok parbeszédpanel megjelenik, itt az aktualis
kategoridban levé z6nak szineit és a zénacsoportok prioritasat allithatja be.

Torlés
Torli a zbnacsoportot.

Z6na

Szobapecsét zénahoz csatolasa

Vélasszon ki helyiségeket az alaprajzon, majd nyomja meg az ENTER-t. A
helyiségek ebbe a zonaba keriilnek.

Atnevezés
Atnevezi a z6nat.
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Szinek és prioritasok

Torlés

A szinek és prioritAsok parbeszédpanel megjelenik, itt az aktualis
kategoridban levé zénak szineit és a zénacsoportok prioritasat allithatja be.

Torli a zénat.

Helyiség (szobapecsét)

Megmutatas a rajzon

Kijeldli a helyiséget az alaprajzon.

Atnevezés

Atnevezi a helyiséget.

Szoba tulajdonsagok

Megnyitja az aktudlis helyiség Modositas parbeszédpaneljét.

Eltavolitas a zonabol

4.4,

A helyiség a ,Besorolatlan” zénaba kerl.

Rajzkezelés

Mint ahogy a bevezet6ben lattuk a program lehetévé teszi rajzok egyenkénti
kezelését is. Ebben az esetben a terv az alaprajzbdl all. Az alaprajzbdl létre
lehet hozni a 3D -s modellt a kiillénb6z6 vetiiletekkel, metszettel. Minden
fajlnak .ASC a kiterjesztése. Ekkor az alaprajz elmentésével nem mentédnek
el az alaprajzhoz kapcsolodé kiilonb6z6 nézetek.

Minden rajzfajlt kilon kell elmenteni, de ezek nem lesznek kapcsolatban
egymassal. A nézetekb&l nem allithatd vissza az alaprajz! Az ASC fajlba nem
mentédnek el a felhasznalé altal Iétrehozott textlrak, beallitasok, ... sth., igy
ezeket nem lehet atvinni masik gépre.

Javaslat:

Aki ragaszkodik az ASC fajl hasznalatahoz, annak a kdvetkezé médszert
ajanljuk, hogy egy ASC fajlban kezelhesse a nézeteket is:

Amikor elkészitette az eldlnézetet, metszetet, beallitott perspektivat, stb.
masolja at pl. a metszetet a metszeti ablakbdél a Szerkesztés meni —
Mésolas ill. Beillesztés utasitasokat hasznalva az alaprajzra, egy olyan
szintre, amit nem hasznal alaprajzi tervezésre, pl. —1. szint. Ekkor
természetesen az igy létrehozott rajz elveszti a kapcsolatat a 3D-s modellel.
Tehat, ha modosit valamit az alaprajzon, azt nem koveti a —1. szinten levd
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metszet, vagyis ez egy 2D-s rajz lesz, amit szabadon médosithat,
méretezhet, feliratozhat. igy a killénb6z6 szinteken megérizheti a killdnbdzé
nézeteket, az egészet egy ASC fajlba mentve. Ez az egy ASC fajl mar
kénnyen vihetd egyik géprél a masikra.

A nézeteknek, metszeteknek 2D rajzza konvertalasa természetesen a
projektekben is hasznalhat6.

4.4.1.

A rajzkezeléssel kapcsolatos utasitasok:

| (j projekt vagy rajz

~ Rajz k Meqgrvitas Chrl+0
Import .. ¥ Mentés
Export Mentés mink...  CtrHS

Uj projekt vagy rajz

A parancs lehetévé teszi, hogy Uj rajzot kezdjen, vagy betodltson egy létezé
rajzot.

Ha az aktudlis terv médositasait nem mentette el, a program megkérdezi,
hogy sziikséges-e a tervet elmenteni.

A megjelend parbeszédablakban valassza a Rajz opciét. Az utoljara beallitott
allapot az aktiv.

A parbeszédablakban megadhatd, hogy

Uj rajzot kezd,

a legutdbb hasznalt rajzok kozil tolt be egyet,
vagy egy régebben elmentett rajzot valaszt.

Uj alaprajzot kezdhet a Szerkesztés eszkoztar - _'g. Uj rajz ikon
segitségével is. Ekkor meg kell adnia az Uj alaprajzi ablak nevét.

A parbeszédablak hasznalata megegyezik az Uj projekt parbeszédablakkal,
ezért a részletes leirast lasd a 4.2. Projektkezelés fejezetben.
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4.4.2. Rajz megnyitas

A Rajz megnyitas parancs aktivalasa utan a megjelenik a parbeszédablak,
amelybdl kivalaszthatja, hogy melyik rajzot nyitja meg. A program
automatikusan az utoljara hasznalt rajz elérési Gtjat kinalja fel.

A rajz betoltése esetén a kdvetkezé szabalyok érvényesek:

% Minden fajl megtartja a sajat nevét és helyét.

« Nincs fajl atnevezés,

% Ugyanazt a rajzot csak egyszer lehet betélteni.

« A fajlnevek a fejlécen a roviditett Gtvonallal jelennek meg.

Egyszerre t6bb alaprajzot is megnyithat. Arra figyeljen, hogy a kilonb6zé
rajzok 3D-s modellje ugyanabba a 3D-s ablakba fog kertilni.

l!!l A péarbeszédablak hasznalata hasonlit a Projekt megnyitasa

parbeszédablakhoz, ezért a részletes leirast lasd a 4.2. Projektkezelés
fejezetben.

Rajzot a Fajl menl — Importalas paranccsal is megnyithat. A f4jltipusnak az
.ASC-t valassza.

4.4.3. Rajz mentése

Ezzel a paranccsal az aktiv rajzot mentheti el az adott néven a mar
kivalasztott kbnyvtarba.

Kilépés
A programbdl valé kilépéskor, vagy egy projekt betéltésekor a program

megkérdezi, hogy elmentse-e a rajzfajlokat.
Nem esetén az utolsé mentés 6ta tortént valtozasokat elvesziti.

rﬂ balk_malmak. asc

Masolat készitése
bak_mietszet, asc

Amikor a program elmenti a rajzot, az el6z6 e .

f . . P p . M bak_ivarjatek, asc
allapotrdl mentest készit bak_név.asc néven. =z

igy az el6z6 mentés masolatat mindig 'r malmiok, a5
megtalalhatja. Ez természetesen a kdvetkezd ﬂ mekszet, asc
mentéSI’lé| fe|u|I'I’C')dIk. @ varjateklasc

4.4.4. Rajz mentés mint...

Lehetévé teszi egy rajz mas néven valo elmentését. A parbeszédablakban
adhatja meg a rajz (j nevét, sziikség esetén az Uj elérési utat.
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A fajl tipusanal megadhatja:

+ ASC: arajzot menti el ARCHLine. XP® formatumban, fuggetlendl attél, hogy
az alaprajzot, vagy a 3D ablak tartalmat mentette.

+ 3AS: a 3D modellt menti.

Kompatibilitas az el 6z6 verzidval

Az ARCHLine. XP® verzi6 feltlrsl kompatibilis az ARCHLine.XP® 2005
verziéval. Ez azt jelenti, hogy az (j rajzok az el6z6 verzidval nem olvashatok.

A rajzot elmentheti az ARCHLine. XP® XP verzié rajzi formatumaba, ASCII
maédban, melyet igy az ARCHLine. XP® verziéval be tud olvasni. Lehet&ség
van a 3D-s ablak tartalmat elmenteni az ARCHLine.XP® verzi6.3as
formatumaba is.

ARCHLine.XP ®
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4.5. Import/Export

4.5. Import/Export

Az ARCHLine.XP® biztositja a kapcsolatot mas tervezé ill. megjelenitd
programokkal

Import

A betdltendé rajzok az alabbi formatumuak lehetnek:

.asc
.dxf
.dwg
.dwf
.skp
.3ds
.obj
.hou
.drw

Export

Exportnal az ARCHLine.XP® .asc formatumon kiviil az alabbi alkalmazasok

ARCHLine.XP® és régebbi verzidval készitett rajzok
AutoCAD® DXF formatum

AutoCAD® DWG binaris formatum

AutoCAD® Design Web formatum

SketchUp fajl formatum

3D Studio formatum

Wavefront formatum

az ARCHLine.XP® 4.x verzidival késziilt rajzok

az ARCHLine.XP® 4.x verzidival késziilt rajzok

formatumait tamogatja a program:

.dwg
.dwg
.dwf
.dxf
.3ds
.skp
.axf
.dwg
.asc
.3as
.emf
tof
.c4d
.atl
wrl

AutoCAD® binary formatum
AutoCAD® 2000 binary formatum
AutoDesk Design Web formatum
AutoCAD® DXF formatum

3D Studio formatum

SketchUp fajl formatum
AutoCAD® 3D DXF formatum
AutoCAD® 3D Dwg formatum
ARCHLine.XP® rajz
ARCHLine.XP® térbeli testmodellek
Windows metafile formatum
ARCHLine.XP® Render Studio
Cinema 4D

ArtLantis rendering

Virtual Reality Language

SketchUp fajlok importja-exportja
Az ARCHLine.XP® tartalmazza a SketchUp fajlformatum (.skp) olvasojat,
melyet a Fajl - Import - SketchUp menlipont alatt talal. Megvaltoztathatja az
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importalt SketchUp modellek méretét az Uj altalanos import parbeszédablak
Méretezés opcidjaval mielétt elhelyezi a SketchUp objektumot a 3D ablakban.

Az ARCHLine.XP® segitségével létrehozott 3D modellek exportalhatok a
Google SketchUp 3D modellezd SKP fajlformatumaba. Igy lehetéség nyilik
egyiittdolgozni azon 3D modellezékkel, amik ebben a formatumban
dolgoznak.

A modell exportalasahoz aktivalja a kivant 3D ablakot, majd valassza a Fajl
menu — Export... parancsot.

A program a SketchUP 8 és az AutoCAD 2010 formatumi modelleket és
rajzokat is képes importalni és exportalni.

45.1. ASC Import

Az Import utasitas azonkivil, hogy mas programokkal a fajl atadast biztositja,
hasznos abban az esetben is, amikor egy meglévé rajzra kivan elhelyezni
egy masik rajzot, amely ASC-ként volt elmentve. Gyakori példa, amikor
terepre kell az épuletet elhelyezni. llyenkor kapcsolja be a Hozzaad az
aktualis tervhez opciét.

Ha a betéltendd rajz egy projekt része, akkor az Import utasitas nem
hasznalhat6. Ebben az esethen a Projekt megnyitas utasitast hasznalja,
ebbdl a Fajl importalasa és a Hozzaad az aktualis tervhez opcidkat valassza
ki.

A fajl importalas haromféleképpen torténhet:

% Fogd és vidd modszerrel: pl. a Windows Intéz&bdl behtzéssal.
< F4&jl meni — Import utasitdson keresztil
< F4&jl meni — Projekt megnyitas — Import utasitason keresztil

ASC fajl import a projektbe fogd és vidd médszerrel

Ha 2D alaprajzi ablak, a Fogd és vidd médszer esetén a rajz az adott rajzban
keletkezik.
Ha 3D ablak aktiv, az import 0 ablakot hoz Iétre és oda tolti be a rajzot.

ASCII fajl import a projektbe az Import utasitason keresztil

Az Import utasitas lehetéséget ad arra, hogy az importalt rajzot hozzaadja az
aktualis rajzhoz, vagy Uj ablakba helyezze el.

Mind 2D alaprajzi ablak vagy a 3D ablak esetében, a Fajl meni - Import

utasitas esetén a Hozzaadas az aktualis tervhez opcio6 alapértelmezetten
kikapcsolt allapotban van, tehat j ablak jon létre.
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Uj ablak létrehozasakor névkonfliktus esetén az eredeti révid fajinév .1
kiterjesztést kap.

Fajl megnyitasa

¥ o# o [ Megeekiness

Hely | 5

T E——
i B!

Leguidbbi
dekumentumol

Asztal

Dokumentumok

58
Sajatoén
‘L} Fainév |az2.asc [+]
e 3 <
Halgzali helpek | Féiltipus | ARCHine <P Ascii asc)

« Valassza ki a rajzfajl formatumat: .asc
e Valassza ki a rajzot, amelyet meg akar nyitni.

Megtekintés

Ha az opciét bekapcsolja, a kivalasztott rajz optimalis mérettel megjelenik a
parbeszédablakban.

Hozzéad az aktualis tervhez

Az opci6 bekapcsolasaval az importalt rajzfajl hozzaadodik az aktualis
rajzhoz, igy az annak részét képezze.
Az opcio kikapcsolasakor a rajz 6nallo ablakban jon létre.

Eredeti foliak megtartasa

Ha itt bekapcsolja az Eredeti folidk megtartasa opciét, a program a tervben
1évé féliakat megtartva tolti be a rajzot. Ha az opci6 ki van kapcsolva, az
0sszes elemet az aktiv félian helyezi el.

ASCII fajl import projekth 6l projektbe

Ha a betdltend6 rajz egy projekt része, akkor az Import utasitas nem
hasznalhat6. Ebben az esetben a Projekt megnyitas utasitast hasznalja,
ebbdl a Fajl importalasa és a Hozzaad az aktualis tervhez opcidkat valassza
ki.

l!!l Lasd a 4.2.2. Projekt megnyitas — Fajl importalasa opcio.
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4.5.2. DXF/DWG Import / Export

A DXF/DWG formatumon keresztiil mas tervezéprogramokat hasznaléd
kollegéival a rajzokat atadhatjak egymasnak. r DWF (Design Web Format)
fajlokat is exportalhat illetve importalhat. Kivalaszthatja azt is, hogy munkajat
mely valtozatnak megfelel6 fajliformatumba szeretné elmenteni.

45.2.1. DXF/DWG Import

A fajl importalas kétféleképpen toérténhet:

% Fogd és vidd modszerrel: pl. a Windows Intéz&bdl behtzéssal.
< F4&jl meni — Import utasitdson keresztil

Import a fogd és vidd modszerrel

Ha 2D alaprajzi ablak az aktiv, a Fogd és vidd modszer esetén a rajz az adott
rajzban keletkezik. igy elkeriilhets a 2D alaprajzi ablakok szamanak
felesleges novekedése.

Ha 3D ablak aktiv, az import (j ablakot hoz létre és oda tolti be a rajzot

Import az Import utasitason keresztil

Ha 2D alaprajzi ablak/3D ablak az aktiv, a Fajl meni - Import utasitas esetén
a Hozzaadas az aktualis tervhez opci6 az alapértelmezett, a rajz az adott
rajzban keletkezik. igy elkeriilhets a 2D alaprajzi ablakok szamanak
felesleges novekedése.

A program képes kezelni a legujabb DXF, DWG és DWF fajlformatumokat, és
beolvasni a sajat projektbe, akar annak részeként, akar kilsé referenciaként.

M Lasd a 11.11. Kiilsé referencia fejezetet.

DXF/DWG fajl importalasa esetén, ha a fajl Gj ablakba kertil, akkor ebben az
ablakban a szintek nem elérheték. igy megoldhat6 az, hogy a valédi alaprajzi
ablakok szama nem né DXF/DWG importalaskor. Természetesen ebben az
ablakban épitészeti elemek nem helyezheték el.

Ha az a cél, hogy a DXF/DWG rajzot alapként hasznalja és erre épitse fel a
modellt, akkor a importalaskor kapcsolja be a Hozzaad az aktualis tervhez
opciot. A rajz a valodi alaprajzi ablakba kerl, innen folytathato a tervezés.
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\Fa‘j'l megnyitisa @

Mentekintés

Hel DwWGE

; dlaprajz dwg
e

Lequtchhi

dokurnenturnak.

Asztal

Dokumenturnck:

Hozzdad az akiuals tervhez

"'flg Eredeti télidk megtatasa
o a i Sikia
Sajdtgép
‘;_} Féilnév: alaprajz.dwa \v% Megnyitas
Halgzali helpele  Fétipus [Autocad DWE [ dwa) [v]

l-.-!l Lasd a 4.5.1. ASC Import — ASCII f4jl import a projektbe az Import utasitason
keresztill leirast.

A DXF/DWG fajlok beolvasasakor a parbeszédablakbol a kovetkez6
lehetéségek valaszthatok, melyek segitségével a fajlok beolvasasa a
kulénb6z6 esetekben is pontossa, illetve a rajzok megjelenitése gyorssa
tehetd:

Felhasznal6i kézikonyv



4. Fajlkezelés

245

DWG/DWE/DXF f3)l megnyitasa

it

@ Modell koordinatak
" Papir koordinatak
7 Lapout valazztas
DG DwWE ADF rajzi 1

[7] Gradiens sraffozésok kihagyésa

[] Méretezésak szétobbantiza

[ Ores idlidk kihagyasa

| Bealitasok

ARCHIline

®

OrPeEN DESIGHN

ALLIANCE™

i

[7] Felhasznald nyilvégeket tartalmazs méretezések szétrobbantasa

[ Atribctumak beolyasasa ires coopart esetén is

[#] Pontok ¢ Wonalak / Kok # Kirivek megiglenitése 30-ben

Ok || hdEgzem

Gradiens sraffozas kihagyasa

A DXF/DWG rajzban haszndlt gradiens sraffozasok jelentdsen lelassitjak a
rajz megjelenitését az ARCHLine.XP programban. Ezért lehetéség van arra,
hogy a gradiens sraffozasokat kit6ltott szinnel jelenitse meg a program.
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(=) Arrwalt () Braffozds
i !tentlikus I;fl Tipus
A gradlens e
sraffozasok | [ Baiig
megfeleldje az F

ARCHLine.XP® -ben 3 [v] Felosass

az ,Amyalt” sraffozas. e
Szintal

Szinig

—
—

Méretezések szétrobbantasa

Lehet&ség van arra, hogy a méretezéseket szétrobbantva téltse be, ekkor a
program ezeket az elemeket normal vonalas, rajzi elemekként kezeli, nem
méretezésként. Elény, hogy a megjelenitése 100 %-ban megfelel az
AutoCAD® megjelenitésnek. Hatranya: elveszitette a méretezés
tulajdonsagat.

Felhasznal6 nyilvégeket tartalmazé méretezések szét robbantasa

A Felhasznalé nyilvégeket tartalmazé méretezések megjelenitése az
ARCHLine.XP® -ben természetesen nem fog megfelelni az AutoCAD®-ben
levé megjelenitésnek. Ezért lehetéség van ezen méretezések
szétrobbantasara. Az elénydk és hatranyok megfelelnek az el6z6 pontban
leirtaknak.

Vonalvastagsag megjelenitése beallitas atvétele

A Fajl menii — Beéllitasok — Altalanos —Egyéb parbeszédablakban talalhat6
Vonalvastagsag aktiv opcié bekapcsolasakor a rajzon a vonalak a
vonalvastagsaggal jelennek meg, kilénben a 0 (legvékonyabb) vastagsaggal.

Az AutoCAD®-ben a rajzokhoz szintén hozza van rendelve a Vonalvastagag
Aktiv/nem aktiv opcid.

A rajz betoltésekor lehetéség van arra, hogy a rajzhoz rendelt opciét a
program atvegye, és ezzel feliilbiralja a Fajl menii — Beéllitasok — Altalanos —
Egyéb - Vonalvastagsag aktiv opciot, és ezt hasznalja a teljes projektre.
Ehhez betdltéskor kapcsolja be Vonalvastagsag megjelenitése beallitas
atvétele opciot. igy a program az AutoCAD® rajzban levd beallitast fogja
hasznalni.

Pontok / vonalak / Korok / Kérivek megjelenitése 3D -ben

Az opcié beka}pcsolésakor a pontok, vonalak, korok, korivek a 3D nézeten
keletkeznek. Igy a megjelenités 100 %-ban megfelel az AutoCAD®
megjelenitésnek.
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Ha tdbb rajzot toltiink be a projektbe, természetesen az utolso rajznal
alkalmazott bedllitas lesz érvényben a teljes projekire.

4.5.2.2. DXF/DWG Export

Ha munkajat at kivanja adni példaul mas CAD rendszereket hasznalé szakagi

tervezének. ez a legegyszeriibb méd.
Valassza a Fajl menl — Export meniipontot, és adja meg a fajl nevét és
kiterjesztését.

A Fajl meni — Export parbeszédablakban meghatarozhatjuk a fajl nevét és
tipusat.

Ha DWG vagy DXF formatumot valaszt, a megjelené parbeszédablakban
testreszabhatja az exportalt fajlt.

Dwg export
Szétrobbantas — Fajlverzid:
| Exportalas 30 modelként =
[ Falak T Relesse 2004-2006 |
Fal
(Y| Myfciezatt micteteapoe I [ Fodém - Ertékek skaldzasa (slapeaység: mm)
[ Minden mérstezés i ? Lepcso 10 -
Teto ’
|| sz6vegek I
= | C Terep 2 Lol =
i i Epiilet exportja
[ sraffozésok | I”  Objektum
= oszop E Minden epuist
[ <[ - T ] »
b Szovegek konvertdlasa
Fal elemeinek szétvélogatasa P =
£ -
|| Fal elemeinek szétvalogatisa ERNEY, saises
Fal kontirvonalai Eayéh

Fal sraffozésai [¥| Méretezés mért értékénck exportia szovegként

Ajtck [ Nem I&thats falidk &s azok elemeinek kihagydsa
Ablakok [ Csopart ID+ exportja attribitumként
[TILog és audit fajlok készitése

Szinkonverzio: Kikapcsolva hd
l oK ‘ Mégsem

Myl&szardk méretezése)

Falba helyezett objektumok

A kovetkezd lehetéségek allnak a rendelkezésére:

Szétrobbantas
Lehet6ség van arra, hogy elemeket szétrobbantott allapotban (vonalasan)
adjon at mas CAD programnak. Jeldlje ki, hogy mely tipusu elemeket kivan

szétrobbantani.
Valaszthat, hogy mely elemeket kivanja szétrobbantani: fal, nyilaszaré
méretezés, minden méretezés, szoveg és sraffozas.
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A funkcié célja:

Legyen lehet&ség arra, hogy ha a rajzot AutoCAD® programbol nyomtatja ki,
a kinyomtatott rajz 100 %-ban megfeleljen az ARCHLine.XP® programbol
valé nyomtatasnak. Ebben az esetben nem okoz problémat, hogy pl. a fontok
hianyoznak a masik géprol.

Fal elemeinek szétvalogatasa

Megadhatja azt is, hogy a falat Ugy robbantsa szét, hogy alkotdi (kontarvonal,
sraffozas, ajtok, ablakok, nyilaszaré méretezések) kiilon foliara kertljenek.

A funkci6 célja:
Az AutoCAD -ben tovabb lehessen folytatni a rajzot, hasznalva a féliakon
levé csoportositast.

Pl. hozza létre a Fal kontur foliat, és a fal kontirvonalainal ezt a féliat allitsa
be.

Fajl verziok

Segitségével tobb kiilonbozé AutoCAD® valtozat koziil valaszthat, igy azok a

kollégak is betdlthetik a rajzat, akik régebbi AutoCAD® programmal
dolgoznak.

Ertékek skalazasa
A skéla megadasaval atméretezheti a rajzot.

A funkci6 célja:

A mértékrendszer exportalasa az AutoCAD®-be.

Az exportalt rajzon az AutoCAD® mm-ben dolgozik tovabb, tehat a
méretezéseket mm-ben irja ki. Az ARCHLine.XP®-ben beallithato a
mértékrendszer, pl. m, ekkor az eddig elhelyezett méretezések a rajzon m-
ben szerepelnek. Tehat az AutoCAD " -ben ugyanazon a rajzon a
méretezések m-ben és mm-ben is szerepelni fognak (az ARCHLine.XP® -ben
megadott érték 1000-szeresét irja ki). Ezt a problémat egyszerien meg lehet
oldani, ha exportalasnal a skala mezébe 0.001-t irunk.

Szévegek konvertalasa

Az AutoCAD® egysoros és tébbsoros szévegeket tud kezelni. Exportalaskor
eldoénthetd, hogy az ARCHLine.XP® -ben levé tobbsoros szbveg tbbb
egysoros szovegként legyen atadva, vagy egy tobbsorosként.

A tapasztalat, hogy érdemes a tdbb egysorosat valasztani.

Epiilet exportja

Megadhaté, hogy tdbb éplilet esetén melyik épliletet exportalja. A tervhez
tartozo terepet is exportalhatja az aktudlis épulettel egyttt. A minden épulet
opciot valasztva természetesen a terep is elmentédik az AutoCAD® fajlba.
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Exportalds 3D modellként

Megadhatd, hogy a kivalasztott elemtipus alaprajzi megjelenését, vagy valodi
3D modelljét exportalja. Igy specialis térbeli elemeket is tartalmazé alaprajzi
megjelenést lehet létrehozni.

Egyéb:

®,
Q

®,
Q

®
o

®,
o

Tdbbek kdzt olyan tovabbi beallitasokat hatarozhat meg ezen opcio
segitségével, melyek névelhetik a rajz specialis elemeinek pontos
megjelenését mas kornyezetben.

Méretezés mért értékének exportja szovegként

Nem lathat6 féliak és azok elemeinek kihagyasa: export kdzben
Csoport ID-k exportja attribGtumként

Log és audit fajlok készitése

Szinek konvertalasa

Szinkonverzio: Kikapcsolva, Fekete-fehér, Szirkearnyalatd
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Szinkorverzio:

Fekete fehér
[ L sziirkedrnyalat

Az exportalassal kapcsolatos egyéb bedllitasokat, a Fajl menl — Bedllitasok —
Dxf és dwg export beallitasok parbeszédablakban teheti meg.

-

Dxf 65 dwg export beallitasok

Sraffozasok exportja

| archling sraffozés minta Minta helvettesités modia | Autocad stilusd minta | Skala Fakkar | Forgatds l'\
o I
Walyogtégla_fal (1] Mintamegadadasa | | Ansra3 (] 100 450 ‘ |
Beton_1508045 () Mntamegadadisa | w | Ansias [z 150 450 hl
— (I
Fém_gs_fémtvozet 150 (o] Mintamegadadésa | v | ansI3t [z 200 e
Miianvag_és_nemfém_IS0 [:J Minta megadadasa ; » - MET B 2.00 -452
Téglafal E] Minta megadadasa | : LIME E] 8.00 o
Eléregyartatt_beton D Minta megadadasa i | B 9,00 o=
1)
Téglik (o) Mintamegadadisa | v | AR-BES (o e
Kiéifal :++ | Minka megadadasa | & | Ans1az 7.00 M52
e ]
26 (] Minta megadadisa | v | ANGLE [z 250 e
5| (= P - b
A listabol hidnyzd sraffozas mintak exportja:
Etrobbantas Skala Fakkor

Forgatas

Méretezés nyilvég export bedllitasok

archling nyilvég Autocad nyilvég
Semimi = : Mone
Tyl | % | Closed blank
Ferde vonal i : Oblique
Paont ‘ w | Dot small

Mem lehet dsszekapesalni a Falakat I : Clased Filed

Myitatt ryil |3 | Open 30

ARCHline

A kovetkezd lehetéségek allnak a rendelkezésére:

Sraffozasok exportja:
Pontosan megadhatja, hogy az egyes ARCHLine.XP®-ben hasznalt sraffozasi
mintak, pontosan mely AutoCAD™ sraffozasi mintanak feleljenek meg és

hogyan nézzenek ki.
< A listat bévitheti az Uj nyomégomb segitségével.
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% Akar torolhet is meglévé listaelemeket a Torlés gombbal.
% Minta megvaltoztatdsahoz hasznalja a (i gombot annak neve mellett. A

megjelend ablakban a programban talalhat6 sraffozasok kozil valogathat.

% A Minta helyettesitési modja lehet szétrobbantas, solid sraffozas, minta

megadasa. Ennek kivalasztashoz valassza a = gombot a listdban.

A listabol hianyz6 sraffozas mintak exportja:

A programok kozotti kiilénb6z6ségekbdl adoddan eléfordulhat olyan eset,
amikor nincs maéd a fentebb emlitett megfeleltetésre, vagy nem kivanja
elvégezni azt. Ezekre a szituaciokra valaszthatja:

a sraffozasi mintak szétrobbantasat

meghatarozhat egy egységesen hasznalandé sraffozasi mintat.

vagy valaszthatja a minta kitolt6tt sraffozasként torténd exportalasat is.

{ Solid sraffozés v
azetrobbantas
Solid sraffozés
Minka megadadasa

Méretezés nyilvég export beallitasok:

Szintén a programok kozétti kulonbségekbdl adodik, hogy megadhatja az
ARCHLine.XP® nyilvégek AutoCAD® megfelelsit is. A listat bévitheti az Uj
nyomogomb segitségével, de akar torolhet is meglévé listaeclemeket a Torlés

gombbal. A nyilvégek kivalasztasahoz hasznalja a = gombot a listdban.

4.5.2.3. BedllitAsok: Vonaltipus, font és méretezés  nyil

hozzarendelés

A Bedllitasok gombra kattintva lehetéség van arra, hogy a betdltendé
AutoCAD® rajzban levé specidlis vonaltipusokhoz, fontokhoz (nem Windows
True type), méretezés nyilvégekhez hozzarendeljik az ARCHLine.XP® -ben
szereplé megfelelét.

Az igy kialakitott hozzarendelés elmentddik, kbvetkezd rajz betdltésekor is
hasznalhato6.

A készlet bedllitasa hivhaté a Fajl meni — Beallitdsok — Dxf és dwg import
beallitasok utasitassal is.
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DXFIDWG import hozzarendeldsek

ARCHline

AutaCAD vonaltipus ARCHIine wonalipus
COMTINUOUS Wanal
HIDDEN Szaggatott
CEMTER Pontozott-szaggatott]
DASHED Szaggatott]
o) Szalkas
LT-7 Pontozott-szaggatott?
ByLayer Félia
ByBlock Wonal
AutoCAD Font ARCHIine font
simplex Aial
lypeshp Aial
CityBlueprint Aial
SuperFrench Arial
ROMAND Airial
fomans il
bt Aizl
Techrical Aial
Pt T0?EMTRTN il
| P PSRN izl
AutoCAD nyiveg AR CHline nyilvég
_NONE Semmi
_CLOSED Nyl
_CBLIQUE Ferde vonal
i Font
_CLOSED_FILLED Mem lehet Geszekaposalni a falakat
_OPEN Ryitatt il
_DOTBLANE, Kir
_BOXBLANE Négyzet
_BOKFILLED Z irdryban mért tavolsag
| CLOSEDBLANK il

e

A tablazatban levé felhasznaléi hozzarendelések a program telepitése alatt
a Support mappaban talalhatd _dxfass.xml fajlba mentédnek.

Mind harom esetben a bal oldali oszlop listazza az AutoCAD® elemeket, a
jobb oldali a hozzarendelt ARCHLine.XP® elemeket.
Ez a hozzarendelés médosithat6:

Modositas:

. Kattintson az ARCHLine.XP® elem melletti nyilra.
* Alistabdl valassza ki a kivant elemet.

Uj elem

Tor

» Kattintson az Uj elem gombra. Ekkor a program a lista elemét felveszi az
oszlop végére. Az elem modosithaté.
+ Adja meg az Uj elemhez tartozé AutoCAD® elemet.

lés
+ Alljon ra a térlendé sorra és nyomja meg a Térlés gombot

Felhasznal6i kézikonyv
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A betdltendd fajl tartalmazhat olyan vonaltipust, fontot vagy nyilvéget, ami
nincs benne a tablazatban. A betoltés utan a program:

% Ezeket a vonaltipusokat felhasznal6i vonaltipusként jeleniti meg.

% A listAban nem & rendszer nem tartalmazza a valasztott fonttipust:
szerepl6 fontok esetén Technical
megkeresi az Y &lasszom eqy nevet az alabbi listabdl.

eredetinek megfelel6
fontot, ha ilyen nincs,

en 0 #ia il
akkor megkérdezi, !
hogy mivel
helyettesitse.
% A helyettesités utan Usenet
lehet6ség van arra,
thy ez a font is \ ‘{j Eetltipus helyettesites liska megyaltozatt, Mentsik az Uj listat?
bekeruljon a -
tablazatba:

[ Igen l [ Mem ]

« A listaban nem szereplé méretezés nyilvéghez a program az alapértelmezett
nyilvéget rendeli.

Amennyiben bekapcsolta a Méretezések ill. nyilvég szétrobbantéasa opciot,
természetesen a helyettesitést nem veszi figyelembe a program.

4.5.2.4. AutoCAD ° stilusu sraffozas

DXF/DWG fajl importalasakor az AutoCAD®-ben hasznalt sraffozasokat
felismeri a program és az ARCHLine.XP® sraffozasoktdl elkilonitve kezeli.
Ez azt jelenti, hogy az importalas utan ARCHLine.XP® sraffozasoktol eltéréen
csak a skalazas és az elforgatas lehetésége lesz adott ezeknél a
sraffozasoknal, ugyanugy, mint az AutoCAD®-ben.

ARCHLine.XP ®stilust sraffozas AutoCAD € stilust sraffozas

ARCHLine.XP ®



254 4.5. Import/Export

Kitolbee [ ] r-"lNSlE'I ~v
Sor [150mm [ —
- — ... |150000
Oszlop | 150mm s Skalizds
[ 45 ] Idny |45 vJ
Minta Mirita %//
7

Az AutoCAD" stilusu sraffozasok az acpatterns.xml fajlban talalhatok, a
telepitett programkényvtar alatt a Support mappaban.

4.5.2.5. AutoCAD ° stilusu sraffozas kivalasztasa
Az AutoCAD" stilusU sraffozasok kivalasztasahoz:
« Kattintson a Sraffozas tulajdonsag ablakban a Minta ikonra.

« A megjelend ablakban kapcsolja be az AutoCAD® stilust sraffozasok opciot.
« Kattintson duplan a kért sraffozasra.
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\

ABNSI34

NI ANSIE3
e '
JBEE
T

ANEI3E ANEIZT7 .&NSIl38 AR-BE1E

| S | s s B

. .
=& g

WonE T
-

AR-ES3 AR-BRELM  &R-BRSTD .&H-CDNt

Mozgatés mé'silk ka{egétiéba: |||| = || ——_—__ 1T Il : / .

| Bespitett M &R-PAROY  AR-RROOF  AR-RSHKE AR-5AND BOX E,]
ﬁs AutaCAD stilusd sraffozdsok [ Hozzdadas a beépitett mintdkhoz ]
B 5 i [ i f : )
g Ui kategaris.. | Upriinks, | | Tolgs | Madosit. | Ok

e Ezutan tjabb AutoCAD® stilusu sraffozas kivalasztasahoz elegendd a
Sraffozés tulajdonsag ablakban megjelend listara kattintani:
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O Brnpalt (%) Sraffozas

| AR-HBONE v

— ANSI33 [
AMEI34 —
AMSI35 |

AMSI3E
AMSI3T L
AMNSI3E
AR-BR1G
AR-BATBC
AR-B A
AR-BRELM
AR-BRSTD
%E-E%EH'CE'
P AR-HBONE
[ ] Atlatszdzag AR-PARTT

. - AR-RROOF
[ ] Sraffozas kerete latszik N AE-FSHEE

m

45.2.6. Hozzaadas a beépitett mintakhoz

Az AutoCAD" stilusu sraffozasokat két kategériaba soroltuk:

A programmal szallitott AutoCAD® stilusu sraffozasok a Beépitett kategoridba
kerilnek.

Azok a DXF/DWG fajl importalasakor betéltétt AutoCAD® felhasznaldi
sraffozasok, amelyek nincsenek a Beépitett kategdriaban, automatikusan a
Projekt kategériaba kertilnek. Ezek a sraffozasok ugyanazzal az ikonnal, de
sajat névvel jelennek meg a Sraffozas beallitasai parbeszédablakban.

i falaz_ blokk
Lo sz las hoszigetel s

N

SRAFFOZAS_G beton_blokk 20:20_tles_... SRAFFOZ4.. falaz__blokk sz laz b sz

A Projekt kategoriaban levd sraffozasok csak ebben a projektben
hasznalhatok (hasonléan az Uj anyagokhoz). Egy Uj projektben nem jelennek
meg. Ezért a Hozzaadas a beépitett mintakhoz gomb segitségével a
Projekt kategodriaban levd sraffozasok atteheték a Beépitett kategoriaba.

Felhasznal6i kézikonyv
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-

AutoCAD stilusii sraffozasok

Projek! mintak ' | Kivalasztott mintak

| betor_blokk
2020 tilez_00deg
SRAFFDZAS_B -
falaz__hlakk
2z_laz_h_szigetel_s

Ok l [ h &gzem

ARCHline

« Vaélassza ki a Projekt kategdriaban levd sraffozast és nyomja meg a felsé nyil

gombot.
« Az OK gomb megnyomasaval a kivalasztott Projekt sraffozasok atkeriilnek a
Beépitett sraffozasok kézé. Ezutan barmely tervbél hasznalhatja ezeket a

sraffozasokat.

4.5.2.7. Korlatozas - maximalis szegmensek szama

A F&jl meni — Beallitasok - Altalanos — AutoCAD® stilusu sraffozasok
parbeszédablakban megadhaté egy maximalis szegmens szam.

Ha a tervben levé valamely sraffozas ennél tébb szegmenst tartalmaz, annak
a sraffozasnak csak az érték alatti része rajzolédik ki. Ezzel a memoria
felnasznalas korlatozhatd. A médszer megfelel az AutoCAD®-ben ismert

modszernek.

Szegmenszek maximaliz szama egy sraffozasban: 5000000

Figyelmeztetés, ha eqy sraffozas elén a szeqmenszzam karlatol

45.2.8. DWG import kiterjesztése

Az AutoCAD" DWG f4jlok tartalmazhatnak olyan térbeli feliilleteket, amelyek
vonalak, ivek, vonallancok térbeli kihtizasaval, az elemek Un. Vastagsaganak

megadasaval jonnek létre.
llyen tipusu feliileteket az ARCHLine.XP® 2009-es verziéjatél lehet létrehozni
(lasd a Vonal jellegdi elemek térbeli kiterjesztése fejezetet), valamint a
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program képes az ilyen elemeket tartalmazé AutoCAD" DWG fajlok
importalasara.

Az AutoCAD" az egyenes szakaszokbdl Ugy készit feliiletet, hogy arra a

sikra merélegesen hiuzza ki térbe a vonalat, amelyen az megrajzolasra
kertilt.

4.5.3. 3DS Import

Az ARCHLine.XP® program tamogatja a 3DS (3D Studio) formatumban
megadott objektumok hasznalatat.

Az igy betoltétt objektumok megérzik az eredetileg hozzajuk rendelt anyagot
is.

Az importalas haromféleképpen térténhet:

% F4jl menl — Import utasitason keresztil
% Fogd és vidd modszerrel a rajzteriletre valé rdhuzéassal
% Fogd és vidd modszerrel az Objektumkdzpontra vald rahtzassal

Fajl meni — Import utasitason keresztil

¢ Importéljon be egy .3ds formatumu objektumot a Fajl meni — Import — 3DS
parancs segitségével. Miutan megnyomta a Megnyitds gombot, megjelenik a
kovetkezé panel:

e .
3DS Import skalazas

P .

[ Megryitas ] [ Obijektumkonyytér kivalasztiza ] E_‘IDDD '_‘7;: [ Elhelyezés ] [ Mégsem

ARCHIline

¢ Valassza ki, milyen méretaranyban ill. méretekkel kivanja importalni az
objektumot.

Megnyitas
Ha az objektum nem megfeleld, itt valaszthat masikat.

Felhasznal6i kézikonyv
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Objektumkényvtar kivalasztasa

A program felajanlja az objektum elmentését az Objektumkdnyvtar
kivalasztasa parbeszédablakban a megfeleld .oli kdnyvtar ala. Az objektum a
tovabbiakban épitészeti elemként hasznalhato, Ugy, mint barmely mas, a
kényvtarban mar elhelyezett ARCHLine.XP® objektum.

A konyvtar megadasa utan megjelenik a 3D modell egyszer(isitése
parbeszédablak, amelynek segitségével lecstkkentheti az objektum
fellletszamat, igy a méretét is. A méret csdkkenés minéség csékkenéssel is
jar, ezért javasoljuk, hogy a Nincs egyszerdisités opciot valassza és Iépjen
tovabb.

Il!' Lasd a 4.4.3.1. 3D modell egyszerdiisitése importalasnal — decimalas
fejezetet.

Elhelyezés

Az elem 3D testként jon Iétre a 3D ablakban. Ebben az esetben javasoljuk a
Modell — Objektum — Uj objektum gyors létrehozasa paranccsal a 3D test
objektumkényvtarba mentését. Az igy elmentett elem a tovabbiakban
hasznalhat6 épitészeti elemként.

Fogd és vidd modszerrel a rajzteriiletre valo rahiza  ssal

Kozvetlenil a fajlkezel6bdl is be lehet importalni objektumot a fogd és vidd
mobdszer segitségével. Ha a program rajzteriiletére hiizza ra az objektumot,
automatikusan megjelenik a fenti 3DS Import skalazas parbeszédablak.

Fogd és vidd modszerrel az Objektumkozpontravalé r  ahlzassal

Ha az Objektumkd&zpontra hiizza ra a fajlt, akkor a program felajanlja az
objektum elmentését az Objektumkdnyvtar kivalasztasa parbeszédablakban
a megfeleld .oli kdnyvtar ala.

s

45.3.1. 3D modell egyszer (sitése importadlasnal — decimalas

Az objektumok kezelése a programban lassu, ha a részletesen megtervezett
3D objektumok feliiletszama olyan nagy, hogy a program szamitas- és
tarigényét jelentésen megnoveli. Sok esetben a nagy fellletszam jelentés
csokkentésével sem romlik érzékelhetéen a megjelenités mindsége. llyenkor
célszerii az eredeti objektum helyett annak leegyszerdsitett valtozataval
dolgozni. Az egyszerisitést egy algoritmus végzi, amely elveti a sorrendben
legkisebb alakvaltozasokat okozé feliileteket, s a program a tovabbiakban
ezzel dolgozik, igy gyorsabb lesz a miikddése.

Erre az egyszer(sitésre van mod a 3D Studio rajzok és az olyan dwg/dxf

formatumu rajzok importalasa esetében, amelyek 3D-s objektumokat
tartalmaznak.
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A 3D objektum importalasakor megjelenik a 3D modell egyszer (isitése
parbeszédablak, ahol a felhasznal6 szabadon dénthet a 3D modell
egyszerisitésének mértékérdl, azaz arrdl a szorzotényezdrél (egyszerisitési
ratarol), amely megmondja, hogy az eredeti felliletszam hanyadara
csokkenjen.

l!!l Lasd a 4.4.3. 3DS Import fejezetet.

Lényeges kiildonbség az altalanos beallitasoknal megadhat6
feliiletkorlatozassal szemben (F4jl - Bellitasok - Altalanos — 3D
megjelenités meni), hogy amig a felliletkorlatozasnal a modellrdl tarolt
informéacio nem csokken, addig a 3D modell egyszerisitésével a modellrél az
importalt fajlban tarolt eredeti informacio véglegesen csokken.

A 3D modell egyszer {isitése parbeszédablakban harom opcié valaszthato
az egyszerisitésnél:

« Nincs egyszer Usités esetében nem egyszer{siti a modellt a program.
Egyszer(ibb objektumoknal érdemes ezt valasztani, hiszen ilyenkor
megmarad az eredeti informacio-tartalom.

« Intervallumos egyszer(sités esetében az objektum eredeti feliiletszamanak
fliggvényében megadhatd, hogy mekkora legyen az egyszerisitési rata.

% Egyszer (i egyszerisités esetében az objektum eredeti fellletszamatol

fuggetlenil egyetlen megadhaté rataval egyszerisiti a modellt a program.
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s

Intervallumos egyszer dsités

-

30 modell eayszeriisitése

Egyszeriizités madja
Intervallurnios [t [ Hincs equszerisités
.-'3. felllet equezerizités adatvesztézsel jar, torzithatia a modelit!

Hazznalatakor érdemes kikapozolni a teluletkorlatozas funkoidt
;[Beélll’tésok-ﬁltalénus-ED megjelenités)

Interyallumos
Faoligonzzam Fiata
100 1.000
1000 0.700
10000 0.300 GRERRINese
E guébként 0100

Puoligonzzan:

)

Equezeriizites [0 éz 1 kozatt):

Alapértelmezéshen megjelennek azok a Poligonszam intervallum hatarok,
amelyet a program figyelembe vesz. A program megvizsgalja, melyik a
legkisebb Poligonszam érték, amelyik nagyobb vagy egyenlé az importalt 3D
objektum poligonszamaval. Az egyszeriisités az ehhez rendelt rataval
térténik. Ha egyik Poligonszam sem elégiti ki a feltételt, akkor az Egyébként-
hez rendelt egyszerisitési ratat veszi figyelembe a program. Lehetéség van
az intervallumok szerkesztésére is a kdvetkezdk szerint:

e Ha egy mar meglévé intervallumot szeretne modositani, akkor kattintson
duplan a médositani kivant Poligonszam vagy Rata értékre és modositsa azt.

« Hatorélni szeretne egy mar meglévé intervallumot, akkor el6szoér kattintson
az intervallum sorara, majd a Torlés gombra.

e Ha (j intervallumot szeretne hozzaadni a mar meglévék mellé, akkor elészor
adja meg a poligonszam és az egyszerisités értékeit a nekik megfelel®
beviteli mezékben, majd kattintson az Uj gombra.
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¢ Ha vissza szeretné allitani a program altal eredetileg felajanlott
intervallumokat, akkor kattintson az Alapértelmezett gombra.
¢ Az Ok gombbal zarja be a parbeszédablakot az egyszerisités elinditasahoz.

s

Egyszer d egyszer dsités

Equszeri

Minimaliz poligonzzan:

Equszeriisités [0 &5 1 kozottl

Hrtervallumos: Kllonboza poligotiszam tarttormaniokhoz kllonboza
leguszerisitesi ratat adhat rmeg

|‘Egyzzeri Minden fellletre ugpanazt az eguszeriizités ratat
lalkalmazza

] 3 ] I keégzem

ARCHline

« Adja meg a Minimalis poligonszam értékét. Ha az importalt objektum
poligonszama kisebb ennél az értéknél vagy egyenld vele, akkor a program
nem végez egyszerisitést az importalas soran, fiiggetlenil attél, hogy az
egyszerilsités értékének mi lett megadva.

« Adja meg az Egyszer(isités mértékét. Megadhat pontos értéket a beviteli
mezG6ben vagy hasznalhatja a cslszkat. A program az importalt objektum
poligonokkal kozelitett felliletszamanak ekkora hanyadat hagyja meg.

¢ Az Ok gombbal zarja be a parbeszédablakot az egyszerisités elinditasahoz.

Példa
Egyszerlsités nélkil a kdvetkezé importalt modell 47672 fellletbdl all:

Felhasznal6i kézikonyv



4. Fajlkezelés 263

Ha a fellletek 75%-at kizarjuk, tehat az egyszerdsitési ratat 0.25-nek
véalasztjuk, akkor a modelliinket jelentésen leegyszerUsitettilk, de a
szamitasigény is lecsokken, s a renderelt képen ugyanolyan jol lathat6 a
modell formaja.

TR P P v Tl
--;“ i g

= 'y
AT AN AV A

Abban az esetben, ha nem hasznal decimalast, a program eltiinteti azoknak

a szomszédos haromsz6geknek a kdzds élét, amelyeknek a normal vektora
megegyezik. igy az objektum felliletét nem szabdaljak fel a felesleges
vonalak. Az eredmény a vektorialis 3D ablakban takartvonalas méd esetén,
illetve a renderelt képen jelenik meg. A médszer hatranya, hogy az
objektum nagy méret(i marad.
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45.4. Online collection

Az Online Collection (Gy(jtemény) lehetéséget nyjt arra, hogy objektumokat,
csoportokat, vagy akar teljes projekteket osszon meg vagy toltson le az
ARCHLine. XP kdz6sséghdl.

45.4.1. Export

Exportalhat objektumokat, ajtékat, ablakokat, csoportokat, lampéakat vagy
akar projekteket is a Fajl menii / Export / Collection meniiponttal.

ARCHline:

L JCOLLECTION

& - [ P

E; Csopertok ﬁ Lampak | Projektek |

« Kattintson a kivant elemnek megfelel6 nyomégombra.
< A kdvetkezd lépésben kivalaszthatja a megosztani kivant elemet, attol
fuggéen, hogy milyen tipust adott meg az elsé parbeszédablakban.
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“ Végezetll, a kivalasztott elem feltdltése megkezdédik egy ideiglenes
taroldhelyre és a Collection nyitélap megjelenik.

ARCHline:

. JCOLLECTION

Udvozsljik az ARCHLine XP Collection

Bejelentkezés szrd e

" _ Tartalom megosztidsdhoz és letbltéséhez be
ol kell jelentkeznie. Amennyiben még nem
oo [ T
Jelszd e e D oo |

B Eifogadom a Felhasznalasi feltételeket:

« Keérjik jelentkezzen be és kdvesse az online utasitasokat a feltdltés
véglegesitése érdekében.

Amennyiben On még nem rendelkezik belépési adatokka |, kérjiik vegye
fel a kapcsolatot a program viszonteladéjaval.

45.4.2. Import

Letdlthet olyan ARCHLine.XP Collection elemeket, amelyeket méas
felhasznalok korabban mar feltoltottek.

Ennek érdekében kérjik, hasznalja a Fajl menu / Import / Collection
menupontot.
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: ARCHline.

ACOLLECTION
& J- P

Csaportok % ! Lampak D Projelktek

< Keérjik valasszon egy elemtipust, amely elemei kdziil valogatni szeretne

online.
< A valasztasatol fliggéen megjelenik egy weboldal, amelyen kiilénféle

kategoriak elemei kozil valogathat, melyet mas felhasznalok toltottek fel.
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4.6.

4.6.1.

K2
o

Sablonkezelés

A program sablonfajlokat hasznal a tervek készitésekor.
A sablonfajl a rajzolas soran felhasznalhato el6re bedllitott készleteket
tartalmazoé gy(jtemény.

A program elsé inditasakor az alap sablonfajl automatikusan betoltédik. A
hasznalt készletek egy része védett, masok a felhasznal6 altal médosithatok,
és Ujakat is létre lehet hozni.

Mentéssel Uj sablonfajlt lehet Iétrehozni .SET kiterjesztéssel. Az (j sablonfajlt
be lehet allitani mint alap sablonfajlt a Fajl meni Beallitdsok / Sablonkezelés
dialégban.

Az (j projektek inditasakor igy mindig rendelkezésre allnak az Uj beallitasok.

(A program bizonyos bedllitasai nem a sablonfajlba mentédnek, hanem a
rendszer konfiguracio (registry) tarolja. Ezek a beallitasok barmelyik
sablonfajl mellett is érvényesek).

Rajzi sablon

A rajzi sablon kialakitasa a rajzi feliilet beallitasainak, illetve a rajzi eszkdzok
tulajdonsagainak 6sszességét jelenti. A rajzi sablon részeként egyéni
beallitasok menthetdk el, melyek a tervezést segitik, gyorsitjak.

A rajzi sablonhoz tartoznak a kévetkezdk:

képerny6 beallitasok (hald, vonzas, kurzor beallitasok),

a rajzfelliletre vonatkozo épitészeti beallitasok (mértékegységek, szdgek, ... ,
méretarany),

minden geometriai és épitészeti elemnek az altalanos és egyedi
tulajdonsagai beleértve a metszetvonalat is.

Az elem tulajdonsagokbol Iétrehozott készletek. Ezek kozil csak azok
keriilnek mentésre a projektbe, amelyeket a projekt hasznal.

A projekt mentésekor a rajzi sablon elmentdédik a projektbe, de ez csak arra a
projektre érvényes, az Uj projekt nem rendelkezik a mar beallitott rajzi
sablonnal Ezért van sziikség a sablon mentésére.

A kialakitott sablonok sablon fajlba mentheték SET kiterjesztéssel.
Alapbedllitasként A sablonfajl az ARCHLine.XP2010/Support kényvtaraban
mentédik Template_hun_xml.set.néven. A programmal szallitott beallitasokat
a Template_hun_xml.set.def fajl tartalmazza.
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4.6. Sablonkezelés

4.6.2.

L1

Rajzi sablon beallitasa

Lehet3ség van arra, hogy az ARCHLine.XP® elinditasakor minden esetben
ugyanabban a sablonban tervezzen.

Kezdjen Uj tervet a F4jl menii - Uj projekt parancsot alkalmazva.

Adja meg a keperny6 beallitasit és a rajzfelliletre vonatkozo épitészet
bedllitdsokat a Fajl meni - Beallitasok - Altalanos parbeszédablakban.
Allitsa be a kiilonbdz6 rajzi elemek tulajdonséagait a Formatum menii
megfeleld parancsait alkalmazva.

Hozzon létre készleteket a kulldnb6z6 elemek tulajdonsagainak kénnyebb
kezelése végett.

A projekt mentése utan azok a készletek, amelyeket a projekt hasznal, a
projektbe elmentédnek. Az U] projekt nem rendelkezik ezekkel e készletekkel.

Lasd a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetet.

4.6.3. Sablonfgjl

0,
o

Az ARCHLine.XP® a bedllitott sablont két fajlban tarolja.

.def kiterjesztés(: Ez a fajl a gyari beallitasokat tartalmazza. A Sablonfajlban
elmentett gyari készletek szirke ikonnal jelennek meg az elemek tulajdonsag
ablakdban. Ezek a készleteket nem mdédosithatok, nem torélhetdk.

.set kiterjesztési. A hozzaadott készletek ebben a sablonfajlban tarolodnak.
Ez magéaba foglalja az alapértelmezett készleteket és a felhasznalé altal
létrehozott készleteket. A felhasznal6 altal Iétrehozott készletek sarga
szinliek a dial6g ablakban.

4.6.4. Sablon mentése

Ha minden tulajdonséagot beallitott, amelyre a tervezéshez szilksége van,
mentse el mindezt rajzi sablonként a sablonfajlba.

A Fajl meni - Beallitasok - Sablon kezelése parbeszédablakban
kivalaszthatja, hogy melyik legyen az alapértelmezett sablonfajl, és
elmentheti ebbe a fajlba a rajzi beallitasokat..

Uj projekt kezdése esetén a projekt tartalmazza az elmentett rajzi sablont.

Véalassza a Fajl menu - Bedllitasok - Sablonkezelés funkciét:
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Sablon kezeles

]

A sablonfal tartalmazza az alapértelmezett készleteket. A készletek bovithetal.
Javaszoljuk zajat zablonfal [Etrehozazat a bovitett készletek mentészére. Ehhez hasznalia soendben a
tentés maskeént, Kivalasztas &z Megnyitas utasitazokat,

C:AProgramD atahCadline &R CHLine=P201 085S upports T emplate_hun_sml. set

I egryitas | | Mentés | | tentés maszként. .. |

Import | | Export | | Foliabedlitésok |

S ablonfajl impart warazsld |

o

A felsé mezében szirke karakterekkel az aktualis sablonfajl neve latszik:
Template_hun_xml.set.

Sablon mentése

Kattintson a Mentés gombra. A program ekkor a bedllitott értékeket az
aktudlis sablonfajlba menti. A program Gjrainditasakor, vagy Uj projekt
kezdésekor automatikusan ez a sablonfajl téltédik be az elmentett értékekkel.

A Mentés parancs csak a .set fajl tartalmat valtoztatja meg, a .def fajl tartalma
(a gyari beédllitasokkal) valtozatlan marad.

Mentés masként

Hozzon létre sajat sablonfajlt!

Amennyiben kiilénbdzé terveket mas-mas rajzi sablonban szeretne tarolni,
lehetésége van tobb sablonfajl mentésére is.

Olyan esetekben hasznalhat6 ez a médszer, ha pl. mas sablont szeretne
hasznalni rekonstrukcids tervekre, mint (j éplletek tervezésére; illetve mas-
mas sablont alkalmaz kiilonb6z6 megrendel6k esetén; engedélyezési és
kiviteli tervek készitéséhez.

Ajanljuk, hogy a sajat sablonfajlba mentse a beallitott rajzi sablont, és ne az
alapértelmezettbe!

Kattintson a Mentés masként gombra.
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¢ A megjelend parbeszédablakban adja meg az Uj sablonfajl nevét.
A program Ujra inditasakor, vagy Uj projekt kezdésekor csak akkor hasznélja
a program ezeket a bedllitasokat, ha a Megnyitas gombbal betélti az igy
elmentett sablonfajlt.
A Mentés mint parancs két Uj fajlt eredményez: .def, .set
! A sablonfajl neve nem lehet hosszabb, mint 50 karakter.
Kivalasztas
Miutan létrehozott tobb sablonfjlt, kivalaszthatja kozilik a megfelelét.
Az ezutan alkalmazott Mentés vagy Megnyitas erre a sablonfajlra fog
vonatkozni.
« Kattintson a Kivalasztas gombra.
* A megjelend parbeszédablakban valassza ki a kivant sablonfajlt.
Megnyitas

Ha a programban kiilonb6z8 beallitasokat végzett, amik tévesek, és a
sablonfajlt még nem mentette el, akkor visszatdltheti az eredeti sablonfajlt. Az
aktudlis sablonfajl nevét a sziirke mezében jelzi ki a program.

Lehet6ség van arra is, hogy a mar elmentett sablonok kozil kivalassza a
megfelel6t, és betdltse azt.

Ha létrehozott tobb sablont, a rajzolds megkezdése elétt sziikséges betdlteni
a megfeleld sablont, ellenkezé esetben a Template_hun.set-be mentett
bedllitdsokkal indul el automatikusan a program.

A megnyitott sablonfajl lesz az alapértelmezett sablon, tehat Uj projekt
megnyitasakor ez a sablonfajl fog betdltédni.

Kattintson a Megnyitds gombra.
A program betolti a szlirkével jelzett sablonfajlt.

A készletek koziil csak azok kertilnek mentésre a projektbe, amelyeket a
projekt hasznal. Ezért, ha U] készletet hozott Iétre és azt a projektben nem
hasznalja, akkor sziikséges elmenteni a sablonfajlt, kiilonben az Uj készlet
elveszik.

Import

Az elemek tulajdonsagablakaban a készletek részben lehetéség van a
készletek exportalasara egy .set kiterjesztés( fajlba.

A Sablonkezelés parbeszédablakban levé Import gomb segitségével lehet a
hozzaadott készleteket hozzaf(izni az aktualis .set kiterjesztés(i sablonfajlhoz.
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Az importalt készletek az aktudlis készleteket felilirjak.

Export

Lehetéség van arra is, hogy a sablonfajlbdl csak a kivalasztott
elemtipusokhoz tartoz6 készleteket, beallitasokat exportalja egy .set
kiterjesztésii fajlba. gy ezeket a beallitisokat hozza lehet fiizni, pl. egy masik
gépen levd ARCHLine.XP® program aktualis sablonfajljahoz az el6bb emlitett
Import gombot hasznalva.

Adja meg a fajl nevét.
Valassza ki azokat a csoportokat, amelyek készleteit, bedllitasait exportalni
kivanja.

4.6.5. Sablonfajl import varazslo

Importélas az el 6z6 verziokbol

3
o

K3
o

Az ARCHLine.XP® el6z& verzi6jabél a sablon fajlokat:

a Megnyit gombbal be lehetett télteni (miutan ki lett valasztva). A program
ugy kezeli ezt a fajlt, mint egy alapértelmezett sablonfajlt. Ez azt jelenti, hogy
a készletek ikonjai sziirkék lesznek.

Vagy:

a Sablonfajl import varazslé  segitségével:

Az ARCHLine.XP® telepitése utan az elsé inditaskor megjelenik a Sablonfjl
import varazslé.

Itt lehetéség van arra, hogy az ARCHLine.XP® eléz6 valtozataban hasznalt
sablonfajlt, felhasznal6i objektumokat automatikusan bet6ltse az aktualis
programvaltozatba.

Ha az els6 inditaskor ezt nem tette meg, a késébbiekben hasznalhatja a Fajl
meni - Beallitasok - Sablonkezelés parbeszédablakban talalhatdé Sablonfajl
import varazslé gombot.

Vélassza ki az el6z6 programvaltozatot. (A gépén telepitett el6z6
programvaltozatok kdzul valaszthat.)

Jeldlje be a Készletek vagy az Objektum kdnyvtarak opciét, hogy a megfeleld
elemek atkeriljenek az aktualis valtozatba.

Ekkor a program automatikusan megkeresi az el6zé valtozatot, és ennek:
az aktualis sablonfajljat hozzaf(izi a kivalasztott .set kiterjesztés(, felhasznaléi
sablonfajlhoz,

a felhasznal6 altal készitett .oli fajlokat elmenti az ARCHLine.XP 2010\oli
mappaba, a kivalasztasnak megfeleléen.
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272 4.6. Sablonkezelés

Sablonfajl import varazsla

Telepitett ABCHIine XP verzidlk]

W alazsza ki azt az ARCHIline.sF verzidt, amelwbol a beallitazokat importalja
@ ARCHline<P 2009

Walazzza ki, hogy a Sablonfajl beallitazok kozll melyeket zzeretng impaortalai
K.&zzletek [fal, wonal, helviséopeczét sth. készletek)
Billertyu kombinciok
Objektumn kgrwtarak
Arwag koryytarak,
Szintablak

Ebben a vardzsldban be lehet importalni a kivalasztott &2 a gépén jelenleg telepitett
ARCHline.sP verzid beallitazait. Az import a kovetkezoképpen mukodik:

- & kézzletek be lesznek fuzve a jelenlegiekbe
- &z objektumkonyytarak tarkalma be lesz fuzve a jelenleqiekbe

| ok || Meégse
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4.7. Konyvtarbeallitasok
Bedllitdsok =]
Eedllitazok
- Mértékegység
- Szig i

- Vonzas és hald

- T argyraszter beallitazok

- 30 megjelenités

- Megjelenités bedllitaza

- Jobb kattintas testreszabaza
- 30 munkaS|k

- Markerek bedllitdzai
- Helyizég adatai

- Sraffozas bedllitasai
- Fellilet beallitasai

- Egyéb

Projekt mappa

C:hUsershzalDocuments\ARCHInexP DRdw [ |

Archivalds

Archivalas mappa

C\Users\zaltDocuments\ARCHInexP DRAW" - |

Automatikus helyreallitési m..

F.&pf&jl mappa

C:AU zershzalivAppD ata\RoaninghCadine AR CHIine
C:\UsershzolisDocuments \ARCHInexP DR&w [ | £

D/ G/DWF/DF mappa

CAUszershzolitDocuments\ARCHIneXP DR&W* _:

Anyagok mappéja

C:\PragramD atahCadline' AR CHlinexP201 044 a :

[7] Hozzéad az aktudlis tervhez - Fogd &z vidd impart médja [ azc)

# Felhasznaldi objektumkonpvtarak

Objektum C:\ProgramD atahCadiine' AR CHline:<P201 0401 _:
Filléralap C:\PragramData'Cadinet R CHlineP2010NIL [
Ajtd C:\ProgramD atahCadlinet R CHline<P2071 08501 u -

Mégze

Lo J

I I Alkalmaz I

3
o

3
o

A F&jl menil — Bedllitasok — Altalanos — Mappabeallitasok
parbeszédablakban lehetéség van mddositani az alapértelmezett
konyvtarbeallitasokat a kovetkezé esetekben:

Projekt kdnyvtar
Anyagkonyvtar

A konyvtarbeallitdsoknak elsésorban a halézati hasznéalat esetében van
értelme, ezzel ugyanis megoldhato, hogy tébb felhasznalé is ugyanazokat az
anyagokat, objektumokat lathassa, illetve az elkésziilt rajzok mentése is egy

helyen legyen.

Projekt konyvtar beallitdsa esetén is, ha Uj projektet nyit, a program az
utoljara hasznalt kdnyvtarat kinalja fel.

K2
o

Felhasznaléi objektumkdnyvtarak
Itt lehet6ség van arra, hogy kijelélje, melyik felhasznal6i kategoriaba
kertljenek azok a felhasznal6 altal készitett objektumok, nyilaszarok, stb.,
amelyek egy masik gépen késziilt projektbdl toltédnek be.

Csak a kategodria adhatdé meg, a konyvtar nem valtoztataté!
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4.8. Kornyezet koltoztetése

A Kornyezet koltdztetése segitségével sablonfajlba mentett készleteket,
beallitasokat, egyéni anyagokat, objektumokat és egyéb egyéni a sajat
munkakdrnyezetére jellemzd fajlokat koltdztethet egyik géprél a masikra. Az
eszkdzt akar két gyakran hasznalt szamitégép kozotti ARCHLine. XP
munkakdrnyezet-szinkronizalasra is hasznalhatja, igy mindenitt ugyandgy
dolgozhat.

4.8.1. Csomag készitése

A Kornyezeti Csomag varazslot a Fajl menii / Bedllitdsok / Kérnyezet
koltdztetése mendponttal érheti el.

Kémyezeti Csomag |§|

I e

4.8.1.1. Csomag készitése — Tipikus beallitasok

A munkakérnyezetet alkot6 fajlokat egyetlen fajlba csomagolhatja a Csomag
készitése gombra kattintva. Ezt a fajlt egy masik gépre viheti, ahol azt
kicsomagolva, automatikusan bekéltdztetheti a kérnyezeti csomagban
talalhaté elemeket.

A megjelené parbeszédablakban két lehetéség koziil valaszthat: Tipikus és
Egyéni.
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E

Kémyezeti Csomag

A "Tipikus' opciot valasztva tovabbi bealitasokra
nince szukseg, ez az ajanlott lehetoség a legtibb

felhasznaldnk szémara.
Az 'Egyéni’ opcid halada tudast feltételez.
Tipikus

% Egyéni

Ha a Tipikus beallitasokat valasztja, a program automatikusan minden
kornyezeti 6sszetevét csomagolasra jeldl, igy nincsen sziiksége az
Osszetevék megvalasztasara. Ezt a bedllitast javasoljuk a legtobb felhasznal6
szamara. A Kdvetkez6 gombra kattintva a program a Kérnyezeti Csomag
helyének megadasat keéri.

Kérnyezeti Csomag |§|

m

Ci\Users \Kovacs_IstvanDocuments\ARCHIneXP DRAWVARCHLine .environment |—_

Valassza ki, hova kivanja menteni a Kornyezeti Csomagjat!
Amennyiben egy masik szamitdgepre kivanja atvinni azt, ajanlott pendrive-ra menteni,

é Vissza Kovetkezo ¢

4.8.1.2. Csomag készitése — Egyéni beallitdsok

Ha az Egyéni beallitasokat valasztja, megadhatja, mely kdrnyezeti
Osszetevéket szeretné a kdrnyezeti csomagba masolni. Ezt az opciét azon
gyakorlott és program kezelésében jartas felhasznaloknak javasoljuk, akik
szeretnék testre szabni a kérnyezeti csomag tartalmat.
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Kémyezeti Csomag =
| . . | Ez alista a Csomagban dtviheto bedllitésokat &s
| | adatokat mutatja. Itt kikapcsolhatja, amelyekre

¥ Készlet fajlok = nincs sziiksége!

¥ Registry bedllitdsck

¥ Felhaszndldi vonaltipusak
¥ Felhasznaldi sraffozdsok
¥ PenCalor f&il =

f 4 I b |
ﬁ \issza Kavetkezo g

A bal oldali listaban valassza ki azokat a fajlokat és beallitAsokat, amelyeket
szeretne a kdrnyezeti csomagba masolni. A kovetkez§ lista segithet
eldénteni mely opcié milyen lehetéséget engedélyez.

¥ i fajlok ‘

Készlet fajlok

A készlet fajlok opcié engedélyezésével a Kdrnyezeti Csomag Varazslé a
felhasznalo altal 1étrehozott és a sablonfajlba mentett készletekr6l masolatot
készit a csomagfajlba.

Registry beallitasok

A Registry beadllitasok opcio engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag
Varazslo a felhasznald altal médositott egyes beallitAsoknak a Windows
regisztracios adatbazisban tarolt allapotarél masolatot készit a csomagfajlba.

Oli fajlok

Az Oli fajlok opcié engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag Varazslo a
felhasznalo altal 1étrehozott objektumkonyvtarakrél masolatot készit a

csomagfajlba. Objektumkdnyvtarakat tébbféle direkt (egyéni objektum

mentése soran) és indirekt (letdltés Google 3D Warehouse-rol) modon
|étrehozhat a felhasznalo.

Felhasznaléi vonaltipusok

A felhasznal6i vonaltipusok opcié engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag
Varazslo a felhasznald altal direkt vagy indirekt modon Iétrehozott egyéni
vonaltipusokrél masolatot készit a csomagfajlba.

Felhasznaléi sraffozasok

A felhasznaloi sraffozasok opcié engedélyezésével a Kdrnyezeti Csomag
Varazslo a felhasznald altal direkt vagy indirekt modon Iétrehozott egyéni
sraffozasokrél masolatot készit a csomagfajlba.

PenColor fajl

A PenColor fajl opcié engedélyezésével a Kdrnyezeti Csomag Varazslé a
felhasznal6 altal meghatarozott egyéni Szin->Toll definiciokrol masolatot
készit a csomagfajlba.
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Felhasznal6i anyagmintak

A felhasznalo6i anyagmintak opcioé engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag
Varazslo a felhasznal6 altal létrehozott egyéni anyagmappakral,
anyagkategoriakrol és a benniik talalhaté anyagokrél masolatot készit a
csomagfajlba.

XML fajlok

Az XML fajlok opcié engedélyezésével a Kdrnyezeti Csomag Varazslé a
felhasznalo altal direkt vagy indirekt médon Iétrehozott egyéni XML fajlokrol
masolatot készit a csomagfajlba. XML fajlok tartalmazzak tébbek kdzott a
programok kézoétti kapcesolat segitségével meghatarozott energetikai elem
leirasokat.

Butorvarazslo konfiguracids fajlok

A Butor konfiguracioés fajlok opcié engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag
Varazslé a felhasznalé altal a Butorvarazsloban létrehozott egyéni
konfiguracios fajlokrél masolatot készit a csomagfajlba. Ezen fajlok
segitségével nyilik modja a felhasznalénak arra, hogy az elkészitett butorokat
a Butorvarazslo segitségével minden beallitasra kiterjedéen moédosithassa.

Parancs aliasok

A Parancs aliasok opci6 engedélyezésével a Kornyezeti Csomag Varazslo a
felhasznalo altal egyénileg modositott ARCHLine.PGP alnév-konfiguraciés
fajlrél masolatot készit a csomagfajlba.

Helységnevek/képek

A Helységnevek/képek opcio engedélyezésével a Kornyezeti Csomag
Varazslé a felhasznalé altal egyénileg megadott helységkoordinatakrol, a
hozzajuk tartoz6 helységnévrél és az esetlegesen megadott helységképrdl
masolatot készit a csomagfajlba.

Felhasznaléi fénytipusok

A felhasznal6i fénytipusok opcié engedélyezésével a Kérnyezeti Csomag
Varéazslo, a felhasznal6 altal a Fényforras és lampa béngészé Egyéni
kategoridjaban létrehozott egyéni fényforrasokrél masolatot készit a
csomagfajlba.

Felhasznalo6i eszkoztarak

A felhaszndléi eszkdztarak opcio engedélyezésével a Kornyezeti Csomag
Varazslé a felhasznalé altal létrehozott egyéni eszkdztarakrdl masolatot
készit a csomagfajlba.

Amely opciok mellett nem lathat6 az engedélyezést jelold pipa, azok nem
keriilnek bele a csomagfajlba. Ha végzett, nyomja meg a Kévetkezé gombot.
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A program 6sszegydjti a megadott beallitasoknak megfelelé adatokat és a
kovetkezd parbeszédablakot jeleniti meg:

Kémyezeti Csomag |§|

A 'Wegrehajtas' gomb megnyomasaval az exportalas kezdetét veszi.
Az On Kornyezeti Csomagjanak osszedlitdsa tobb percetis igénybevehet az exportalni kivant adatok
mennyiségetol fiiggoen,

\issza 'v'égrehajtésé
< . b

Kattintson a Végrehajtas gombra, és a program a megadott beallitasok
alapjan elkezdi 6sszeallitani a kdrnyezeti csomagfajlt. Ez a szamitégép
teljesitményétdl, a beallitasoktdl és a koltdztetni kivant adatmennyiségtdl
fliggéen hosszabb-révidebb idét vehet igénybe.

O
A Folyamat kdzben a Végrehajtas gomb helyén a Kérem varjon... felirat
jelenik meg. Kérjiuk varjon tiirelemmel, mig a csomag elkésziil és megjelenik
az utolsé lap.
Kémyezeti Csomag |§|

Kornyezeti Csomagja sikeresen elkeszilt.

Az alabbi gombok segitsegével megtekintheti az elkeszilt fajlt, valamint tovabbi mformadot szerezhet
az exportalas menetérol.

A 'Kesz' gombra vald kattintassal a Varazslo bezarul,

| Konyvtsr megnyit @

@ “ ¥

Kattintson a Kényvtar megnyitasa gombra, hogy a Windows Intézében
megjelenitse annak a mappéanak a tartalmat, amelyben a kérnyezeti fajl
tarolasra kerult.

Kattintson az Informéacié gombra a Kérnyezeti Csomaggal kapcsolatos
informéaciok megjelenitéséhez.

Kattintson a Kész gombra a varazslé bezarasahoz és a mivelet
befejezéséhez.
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4.8.2. Kicsomagolas

4.8.2.1. Kicsomagolas — Tipikus bedllitAsok

A Kicsomagolas segitségével egy dsszedllitott kdrnyezeti csomagfajl
tartalmat koltdztetheti be egy adott célgépre.

Valassza a Tall6zas gombot a kdrnyezeti csomagfajl megkereséséhez és
kijeloléséhez. Amikor a Megnyitas parbeszédablakban kijeldlte a megfelel
kérnyezeti csomagfajlt, kattintson a Megnyit gombra. Megjelenik a kivalasztott
fajl neve és elérési Utja a Kérnyezeti Csomag Varazsl6 parbeszédablakaban.
Kattintson a Kdvetkezd felirati gombra a tovabblépéshez.

Kémyezeti Csomag @

C:\Users\Tristar\Documents \AR.CHIineXP DR.AW\ARCHLine.environment | Talldzas

Valassza ki a betdlteni kivant Kornyezeti Csomagot!

Q K'dveﬂcezoé ¢

A megjelend parbeszédablakban valassza a Tipikus beédllitasokat, ha a
csomagban talalhatd 0sszes bedllitast és kornyezeti fajl be szeretné
koltdztetni a gépre.

Kaérmnyezeti Csomag |§|

A Tipikis' opciot valasztva tovabbi bealitasokra
nincs szikseq, ez az ajanlott lehetoseg a legtibb
felhasznalonk szamara.

Az ‘Egyéni' opdd haladd tudast feltételez.
Tipikus

% Egyéni
é \issza @

Ezt kbvetéen azonnal a Végrehajtas lap jelenik meg ahol a Végrehajtas
gombot megnyomva megtorténik a csomagfajl tartalmanak kicsomagolasa.
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Kémyezeti Csomag |§|

A 'Vegrehajtas' gomb megnyomasaval az importalas kezdetet vesal,
Az On Kornyezeti Csomagjanak kicsomagoldza tobb percetis igénybevehet a ceomag tartalmatdl
figgoen,

Vissza Vegrehajtas
< -

Kattintson a Végrehajtas feliratd gombra és a program kicsomagolja és
bekoltozteti a beallitAsoknak megfeleld kdrnyezetet.

O
A Folyamat kdzben a Végrehajtas gomb helyén a Kérem varjon... felirat
jelenik meg. Kérjuk varjon tiirelemmel, mig a csomag elkésziil és megjelenik
az utolsé lap.

Kémyezeti Csomag |§|

Kornyezeti Csomagja skeresen betdltodott.

Az alabbi gombok segitsegével tovabbi informadot szerezhet az exportalas menetérol,

A kirnyezet tefies betolteséhez az ARCHLine XP Ujrainditaséra van szikség, melyet megtehet az
‘Ujrainditas’ gomb segitzegével.

)

& ] i Az ARCHLine. XP Cjrainditdsa L 8.)

Az ARCHLIine.XP UGjrainditdsa gomb segitségével, mely arra figyelmeztet,
hogy a bekoéltozés befejeztével Gjra kell inditania a programot a beallitasok
véglegesitéséhez, bezarhatja a varazslot.

Ne feledkezzen meg a program Ujrainditasarél! Amennyiben elmulasztja a
program Ujrainditasat, az nem kivant programmukddést eredményezhet.

4.8.2.2. Kicsomagolas — Egyéni bedllitdsok

A Kicsomagolas segitségével egy dsszeallitott kdrnyezeti csomagfajl
tartalmat koltdztetheti be egy adott célgépre.

Vélassza a Tall6zas gombot a kérnyezeti csomagfajl megkereséséhez és
kijeloléséhez. Amikor a Megnyitas parbeszédablakban kijellte a megfeleld
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kérnyezeti csomagfajlt kattintson a Megnyit gombra. Megjelenik a kivalasztott
fajl neve és elérési Gtja a Kérnyezeti Csomag Varazslo parbeszédablakaban.

Kattintson a Kdvetkezé felirati gombra a tovabblépéshez.

Kémyezeti Csomag @

C:\Users\Tristar\Documents \AR.CHIineXP DR.AW\ARCHLine.environment | Talldzas

Valassza ki a betdlteni kivant Kornyezeti Csomagot!

Q K'dveﬂcezoé ¢

A megjelend parbeszédablakban valassza az Egyéni bedllitasokat, ha a

csomagban talalhaté beallitasok kdzill meg szeretné adni, melyikeket
szeretné bekéltdztetni a gépre.

Kaérmnyezeti Csomag |§|

A Tipikis' opciot valasztva tovabbi bealitasokra
nincs szikseq, ez az ajanlott lehetoseg a legtibb
felhasznalonk szamara.

Az ‘Egyéni' opdd haladd tudast feltételez.
Tipikus

% Egyéni
é Vissza kovetiez Q)

lehetdségek kozil azokat amelyeket alkalmazni szeretné.

Kaérmyezeti Csomag |§|

. | Ezalistaa Csomagban_ talélhato bgélll‘ia'sokat es
| | adatokat mutatja. Itt kikapcsolhatja, amelyekre

[V Készlet fajlok nincs sziksége!

¥ Registry bedlitisck

V! Felhaszndldi vonaltipusok

[V Felhasznaldi sraffozdsck

[V PencCalor i

[V XML féjlok =
| ;‘“‘ ".'i"ll 13 ‘

é Vissza Kovetkezo w

Ezt kbvetden a Beallitasok lap jelenik meg, ahol a engedélyezheti az egyes

A bal oldalt lathaté lista, csak és kizarolag azokat a lehetéségeket mutatja,

amelyek megtalalhatéak a csomagfajlban. Amennyiben valamely elvart
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lehetéség nem jelenik, meg az azt jelenti, hogy a kérnyezetfajl
becsomagolasa soran nem lett engedélyezve.

Az egyes opciok jelentésével kapcsolatban kérjik tekintse meg a Csomag
készitése — Egyéni beallitasok leiras vonatkozo6 részletét.

Ha elkészilt a beallitasokkal, kattintson a Kovetkez6 feliratd gombra és
megjelenik a Végrehaijtas oldal.
Kémyezeti Csomag |§|

A 'Vegrehajtas' gomb megnyomasaval az importalas kezdetet vesal,
Az On Kornyezeti Csomagjanak kicsomagoldza tobb percetis igénybevehet a ceomag tartalmatdl
figgoen,

Vissza Vegrehajtas
< b

Kattintson a Végrehajtas feliratd gombra és a program kicsomagolja és
bekoltozteti a beallitAsoknak megfeleld kdrnyezetet.

O
A Folyamat kdzben a Végrehajtas gomb helyén a Kérem varjon... felirat
jelenik meg. Kérjuk varjon tirelemmel, mig a csomag elkésziil és megjelenik
az utolsé lap.

Kémyezeti Csomag |§|

Kornyezeti Csomagja skeresen betdltodott.

Az alabbi gombok segitsegével tovabbi informadot szerezhet az exportalas menetérol,

A kirnyezet tefies betolteséhez az ARCHLine XP Ujrainditaséra van szikség, melyet megtehet az
‘Ujrainditas’ gomb segitzegével.

)

G-"‘ ] = Az ARCHLine XP djrainditasa @

Az ARCHLIine.XP UGjrainditdsa gomb segitségével, mely arra figyelmeztet,
hogy a bekoltozés befejeztével Gjra kell inditania a programot a beallitasok
véglegesitéséhez, bezarhatja a varazslot.
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FONTOS: Ne feledkezzen meg a program Ujrainditasaré !
Amennyiben elmulasztja a program Gjrainditasat, az nem
kivant programm (ikddést eredményezhet!
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5.1. Pont megadasa koordinatakkal

Adatbevitel

Adatokat: numerikus és alfanumerikus értéket, pontot, irAnyt sokféle modon
megadhat a programban.

a billentyizet,
az eszkoztarak ikonjai, valamint
a popmenik segitségével.

Ezekkel az eszkdzokkel konnyen megadhat értékeket, hasznalhat specialis
pontokat és iranyokat, ami nagyban megkdnnyiti a tervezést.
A kovetkezdkben részletesen a Pontok és Iranyok megadasat nézziik.

Pont megadasa

Egy pont értékének a megadasa a kdvetkezéképpen torténhet:

X és Y globalis vagy relativ koordinatak begépelésével

Az egér kivant irdnyba mozgatasaval és a kovetkezé vonal hosszanak
begépelésével

Az egér bal gombjaval a rajzteriileten klikkelve

Halévonzas segitségével

Specidlis pontok felhasznalasaval

Koordinata, tavolsag vagy iranyrégzitéssel.

IrAny megadasa

A tervezés irdnyat is megadhatja tébbféleképpen:

Szdégvonzassal

Shift billentyGvel

HV jeldls kurzorral

Nyil gombokkal

Vonzas eszkoztar segitségével.

. Pont megadasa koordinatakkal

Az ARCHLine.XP® -ben a koordinatak megadhatok globalisan, a program az
értékeket a rajz origéjatol méri, vagy megadhato relativan, ekkor az értéket
az utolsé ponthoz képest szamolja.

A bedllitasra az allapotsorban van lehetéség:
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g Globélis koordinéata input A koordinatak megadéasakor az értékeket az
origotoél méri.
R Relativ koordinata input A koordinatak megadésakor az értékeket az

utolsé ponthoz képest szamolja.

Amint lenyom egy billenty(t a billenty(izeten, automatikusan megjelenik a

Parancssor vagy a rajzteriileten az Input mezd a Fajl meni - Beallitasok —
Altalanos — Helyi ikonmeniik beéllitasai - Dinamikus input engedélyezése

opciotol fiiggéen.

Il!' Lasd a 2.2.1. Ertékek beirasa fejezetet.

+ Irja be az Parancssorba / Input mezébe a koordinaték X és Y értékét. A
koordinatakat egymasutan, tres hellyel elvalasztva kell beirni.

Jeldlj kezddpontjat 00
eldlje az egyenes kezddpont;a vagy on

Az Enter gomb megnyomasaval érvényesiti az értéket.

Azt javasoljuk, hogy kezdéskor kapcsoljon Globalis koordinata input médba
és a rajz els6 elemét, pl. a terv kezdépontjat, a 0, 0 pontba helyezze el.
Ezutan kapcsoljon at Relativ koordinata input médba. A gyakorlatban ez
jelentésen leegyszerisiti a tovabbi pontok megadasat:

216m

Koordinata mez 6
Az igy elhelyezett pont koordinatainak értékérél az rajzi allapotsorban levd
koordinata mezék tajékoztatnak.

Globdlis input estén (T—> ),megmutatja a kurzor

[wa5s l_l.JZ ] ; ; 0
abszolut X és Y koordinatait.
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Relativ mad ( R ) esetén jelzi a kurzor DX, DY értékét az utolsé ponthoz
képest.

5.1.1. Pont megadasa a halévonzas segitségével

A programban nagy segitséget nyUjt a pontok megadasahoz a halévonzas. A
vonzas a halé csomépontjaihoz vonzza a kurzort.

Ezt az opciot az Eszkdzdk meni - Halévonzas paranccsal aktivalhatja.

|-!!| A hal6 beallitasat lasd részletesen a 2.10. Képernyd bedllitasok fejezetben.

5.1.2. Pont megadasa specidlis pontok felhasznalasad val

Az ARCHLine.XP® sokféle lehetéséget kinal, hogy a tervezés soran
egyszeriibben adhasson meg pontokat.

Specialis pont megadasa a VVonzas eszkdztar parancsa ival:

A Vonzéas eszkdztar els6é 14 parancsaval megadhatja, mely specialis
pontokat talaljon meg a kurzor. A kurzor a legkézelebb levd specialis pontot
fogja megtalalni. A Vonzas eszkdztar parancsai egymassal kombinalhatdéak
is.

|!!| Az utasitasok részletes leirasa: 2.9.5 Vonzas eszkoztér.

Ezek a parancsok csak akkor hasznalhatéak, amikor a program egy pont
megadasara var!

A Vonzés eszkoztar parancsait aktivalhatja a Helyi mentben is, ha a Fajl

menil — Bedllitasok — Altalanos — Jobb kattintas testreszabasa
parbeszédablakban bekapcsolta a Input menu opciét.
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5.2. Irhny megadasa

521, Iranyrogzités haromszoggel

Egyszer i felmérés:

Az aldbbiakban a felmérésre egy nagyon egyszerli médszert mutatunk be. Ez
a modszer nem olyan sokrét(i, mint az ARCHLine.XP® felmérés modulja, de a
segitségével gyorsan, kdnnyen megadhaté a szabalytalan helyiség a fal
alapu tervezést hasznalva. (Tudjuk, hogy a felmérés modulban a program a
helyiség alapu tervezést hasznalja, amelynek segitségével a valtozé
vastagsagu falak is kiadodnak.)

A médszer a kovetkez 6:

A fal saroktol a szomszédos falakon
lemériink 1-1 m-t. Itt lemérjik az atlot.
A program ennek segitségével a
harom oldalbdl kiszerkeszti a a
haromszoget, ezzel meghatarozza a
masodik fal iranyat ez els6h6z képest.
{gy elkeriiltilk a szégmérést.

Az aldbbi dbran az a érték 1 m, a b a b
érték a mért atfogo:

A moddszert alkalmazva az alabbi
alaprajz csak a mért értékek
felhasznalasaval kdnnyen megadhato:
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5.2. IrAny megadasa

550

Rl

450
r(——f‘—‘_ﬁ 454

. .64

Hizza meg az elsé6 falat.
Amikor a B pontba ér, valassza
ki a Vonzas eszkoztar —
Iranyrogzités haromszoggel
parancsot.

A program varja, hogy megadja
az A pont helyét a falon,
pontosan 1m-re a B ponttol.
Ezért hlizza el a kurzort a fal
mentén lefelé és irja be az 1m-t.
Megkapta az A pontot.

A megjelené parbeszédablakban
adja meg az atfogo hosszat: b.

ma

1,00

-

ARCHline XP 2008

Az Atld ) hozzza

ARCHIline

U érték: | 1.50
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* A masodik fal iranya rogzitetté valik, hiszen azt meghatarozza a haromszog.
Irja be a méasodik fal hosszat.

—

1.9 m am===3

Tem a1t

5.2.2. Irany megadasa Szogvonzassal

A szdgvonzas a masodik pont elhelyezését korlatozza az elsé ponthoz
viszonyitva. A masodik pont a legkdzelebbi fix sz6ghtz vonzadik. Az
alapértelmezésbeli iranyok a kdvetkezoék: 0°, 45°, 90°, 135°, 180°, 225°, 270°,

315°.
A szOgvonzas szog értékeita  pEmmEEEETE
Fajl menu — Beallitasok — ket e
Altalanos — Vonzas és halé [ aines
parbeszédablakban adhatja L
o meg. I -EA-.
"_—_—_“ A részletes leirast lasd a 43
an*
2.10.2. IrAny megadéasa 135 |
Szogvonzassal fejezetben. " 1 e
225"
21?2@ | birdent torl
Wonalipus
Szagoatatt
Szbgvonzas

Vélassza ki az opciot, hogy ki- vagy bekapcsolja a szégvonzast.

Az opci6 bekapcsolasa esetén a kurzor csak az el6éredefinialt iranyokba
mozgathat6 el. Ez nagyon erés megkdtés, csak specilis esetben
hasznalhat6. Ezért ajanljuk az opcié kikapcsolasat.
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Hossz megadas, illetve a Shift billenty( lenyomasakor a program kikapcsolt
opcio mellett is megtalalja az eléredefinialt szogeket.

Orto vonzas

Az Eszk6zok meni — Orto utasitassal bekapcsolhaté az Orto vonzas. Ebben
az esetben rajzolaskor a kurzor csak vizszintes és fliggéleges irdnyban
mozgathato el.

Ha a Sz6gvonzas és az Orto vonzas is be van kapcsolva, akkor az Orto
vonzast veszi figyelembe a program.

A szbgvonzas hasznalata kikapcsolt vonzas opcié mel lett

Amikor egy létrehozasi parancs aktiv és meghatarozta az elsé pontot:
¢ Mozgassa a kurzort a kivant specidlis iranyba.
« A program varja egy hossz- vagy tavolsagérték megadasat.

Gépelje be az értéket.
« A masodik pontot a program a legkézelebbi specialis sz6gh6z vonzza.

Példaul: e
Hozzon létre egy vizszintes - 3e5m s o s ssim
vonalat, melynek hossza 3.05 m: ' 3.53m P

* Adja meg avonal kezdépontjat. T
¢ Mozgassa a kurzort a vizszintes

irany kozelébe. L~ ]

« Irja be az értéket: 3.05.

5.2.3. Iranyfelismerés a Shift billenty Gvel

A Szdgvonzas bekapcsolasa nélkil a Shift billentyl lenyomasaval is
hasznalhatja a szogvonzast. A Shift billenty(it nyomva tartva a kurzor a
legkozelebbi elére definidlt iranyba mozog. Miutan kivalasztotta a kivant
iranyt, folytathatja a parancsot, amit éppen végre akart hajtani.

A Shift billenty(it leggyakrabban a fligg6leges, vizszintes iranykényszeritésre
hasznaljuk.

A Shift billenty(i hasznalatat kombinalhatja a kurzorvonzassal. llyenkor a
Vonzas eszkdztar utolsé harom ikonjanak segitségével valaszthatja ki, hogy a
rogzitett irany és a kivalasztott referenciapont melyik vetiiletének
metszéspontjaban lesz az 0] pont:

oo ?R

e =B Merdleges vetllet

3

< ‘é, Vizszintes vetilet
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®,
o

R Flggodleges vetilet

Ha nem hasznalja az ikonokat, mindig az utoljara hasznalt ikon allapota
hatarozza meg a vetiletet. Az alapallapot a meréleges vetiilet.

Az ikonok hasznalhatok abban az esetben is, ha az iranyt nem a Shift
billenty(, hanem az utasitas rogziti, pl. egyenes fal hosszanak moédositasa.

5.2.4. Irdny megadasa a HV kurzor segitségével

5.2.5.

5.2.6.

[

A fluggdleges-vizszintes irany jelzésében a HV jel6l6 kurzor is segitséget
nydjt, amelyet a F4jl meni - Beallitasok — Altalanos — Egyéb
parbeszédablakban lehet bekapcsolni.

HV jel6lé kurzor akkor jelenik meg, amikor a kurzort az eléz6leg kivalasztott
ponthoz viszonyitva vizszintes vagy fliggéleges iranyba mozgatja. (Specialis
pont érzékelése is kivalasztast jelent ebben az esetben.)

Irany megadasa a nyil billenty (kkel

A billenty(izet nyil billentyivel kijel6lheti az elem létrehozasi iranyat.
Ebben az esetben a nyil gomb a polarkoordinata definicio irAanymegadasat
helyettesiti.

« Nyomja le az egyik nyil billenty(it, ezzel
T megadva a szerkesztés irany at.
« Adja meg a létrehozand6 elem hossz at.

‘— ¢ —} A program a nyillal megadott iranyban a
| megadott hosszal létrehozza az elemet.

Irany megadasa a Vonzas eszkodztar segitségév el

Az elére definialt iranyoktdl eltéré sz6g megadasanal a Vonzas eszkoztar
ikonjait hivhatjuk segitségdil.

Itt lehetéség van az irdnyt szoggel megadni, meglévé elem szbgét
felhasznalni, iranyt régziteni.

A leirast lasd az 5.1.3. Pont megadasa koordinata, tavolsag vagy irany
rogzitéssel fejezetekben.
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5.3. AutoCAD kompatibilis koordinata bevitel

Bevezetés

Az emelt szintli kompatibilitasnak kbészénhetéen, szamos olyan funkcioval és
fellleti elemmel talalkozhat, amelyek hatékony segitséget nyujtanak, abban
az esetben, ha mas CAD kornyezetben dolgozott eddig.

Ehhez a kovetkezd eszkdzok allnak a rendelkezésére:

A ,vessz 6", mint elvalasztéjel

Az ARCHLine.XP® tervezéprogramban megszokottdl eltéréen a koordinatak
megadasakor a ,vessz6t” is hasznalhatja, mint elvalasztéjelet.

A F&jl menii — Bedllitasok — Altalanos — Egyéb lapon beallithatja a Vesszé (,)
mint tizedespont engedélyezett opciét.

Ha példaul egy vonalat szeretne rajzolni a 0,0 koordinatabdl a 3,4
koordinataba, elegendd elinditania a parancsot, s beirni: 0,0 majd ENTER. A
vonal végpontjat ehhez hasonléan viheti be: 3,4 majd ENTER.

Az opcidt bekapcsolva tehat a vessz6 (,) nem tizedesjel, hanem
elvalasztojel. Tizedesjelként hasznalja a pontot (.).

A koordinatdkat megadhatja relativ, vagy abszolut értékben is.

Az allapotsor L Globalis / Relativ koordinata  ikonja legyen globalis
allapotu. Ekkor:

AbszolUt koordinata kezelés

Abszollt érték esetén a koordinata bevitel szintaxisa a kovetkez6:
X,Y ENTER billenty (.

Ez esetben a program a globalis origét veszi alapul, és ehhez viszonyitva
hatarozza meg a megadott pontot.

A globalis origét az ARCHLine.XP® az alaprajzon a kévetkezd szimbolummal

jelzi:

Relativ koordinata kezelés

Relativ érték esetén a koordinata bevitel szintaxisa a kovetkez6:

@X,Y ENTER billenty .

Ez esetben a program az utoljara meghatarozott pontot veszi viszonyitasi
alapul, és ehhez képest értelmezi a bevitt értékeket.
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Ha az allapotsor R Globalis / Relativ koordinata ikonja relativ allapotu,

akkor elegendé a relativ koordinata megadasahoz az X, Y Enter format
alkalmazni.

Polarkoordinata kezelés

Gyakran el6éfordul, hogy munka kdzben a szég és a hossz adott . Ebben az
esetben alkalmazza a polarkoordinatakat. Nagy segitség lehet ez példaul
akkor, ha egy 2,53 m hosszl és 32 fokos iranyd vonalat szeretne rajzolni
adott pontbol. Lehetésége van az abszolut illetve a relativ meghatarozasra
egyarant.

Abszolut polarkoordinatak

Abszolut érték esetén a polarkoordinata bevitel szintaxisa a kovetkez6:
numR<numFi. ahol

numR a globalis orig6tdl vett tavolsagot, mig

numFi a ,<” el6jellel a szbget definialja.

Akkor hasznélja ezt a megadasi mddot, ha ismeri a globalis origéhoz
viszonyitott tavolsagot és iranyt.

Relativ polarkoordinatak

Relativ érték esetén a polarkoordinata bevitel szintaxisa a kbvetkez6:
@numbDr<numpFi. ahol

numDr az utoljara meghatarozott ponttdl vett tavolsagot

numFi a ,<” el6jellel a szbget definialja.
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6.1. Nézet

Nézet

6.1.

Nézet beallitasa

Szorosan a tervezéshez tartozik a hasznalt ablakokban az aktudlis Nézet
véltoztatasa. A Nézet valtoztatasa jelentheti tobbek kozott egyes rajzelemek
nézetének nagyitasat, kicsinyitését, a rajz nézetének elmozgatasat vagy a
rajz frissitését.

A 3D-s ablakban beallithatja a modell megjelenitését, igy nevezetes
nézeteket, axonometriat, perspektivat hatarozhat meg.

Lehet6ség van a térbeli megjelenités modjanak megadasara. Valaszthat a
drétvaz modell, takartvonalas abra, arnyékolt, szinezett modok kozott.

A 3D-s ablakban levé épitészeti elemnek kérheti visszakeresését és
megjelenitését az alaprajzon a Hol van az alaprajzon? paranccsal.

6.1.1.

Nézet eszkdztar parancsai

A Nézet Eszkodztar parancsai hasznalhatok 2D-s és 3D-s ablakban egyarant:

Nézet

o0, o 13

Jud

A Nézet eszkdztar parancsai elérhetéek a Nézet menubdl is a =*Lokalis

origo ikon kivételével. A parancsok részletes leirasat megtalalhatja a
kovetkez6 fejezetben: 2.9.6. Nézet eszkoztar.

6.1.2.

Nagyitasi lehet 6ségek a Nézet meni —parancsokkal

A Nézet menl — Nagyitds menipont parancsaival és az Optimalis nagyitas
minden ablakra paranccsal nagyithatja vagy kicsinyitheti a rajzi nézetet.
A parancs a kovetkez alpontokat tartalmazza:
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Mézek | Modell  FRajz  Méretezés Eszkizdk  Terwlap 300 Modulok Ablak
B85 Ujrarajzolas Chrl+R ﬁ:‘_. TR0 N I e W
Opkimalis nagyitas minden ablakban  F10 v f.-_@
_ Magyitas Pl Maayitss F4
M Eltclas AHFs | Kicsiryités
B optimalis Chrl-a
v 3D frissités Dinamikus FS
20 - 3D P | Kicsimyitgs - 0.7% F6
Myilaszard és Fal méretarany EEI Eldzd F7
Szintek, eplilet L Kivetkezd

L!!l Az utasitasok a Kicsinyités és az Optimalis nagyitas minden ablakra
parancs kivételével elérhetéek a Nézet eszkdztarbdl is. Lasd a leirdsukat az
el6z6, 6.1.1 Nézet eszkoztar fejezetben.

6.1.2.1. Kicsinyités

A program a rajzot a megadott kicsinyitési keretbe helyezi. Az ablak torzitasi
aranya nem valtozik.

* Adja meg a kivalasztasi téglalapot két szemkdzti sarokpontjaval.

6.1.2.2. Optimalis nagyitds minden ablakra (F10)

A parancs ugy alakitja a nagyitas Iéptékét, hogy az egész rajz (minden
lathatd elem) az ablakba keruljon. Ezt minden ablakra elvégzi.
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6.2. 3D modell épitése

6.2.

3D modell épitése

A program tdbbféle lehetéséget kinal a tervezett épilet 3D-s modell
létrehozaséara. Megjelenitheti a teljes modell minden elemét minden szinten,
csak bizonyos szinteket, csak kivalasztott elemeket vagy a modell kivalasztott
részeét.

Az utasitas elérhetd:

a Nézet menil — 2D — 3D almenbdl,

az Allapotsor - g2l 3D modell épitése ikon, és az
F3, Alt +F3, illetve Alt + T gyorsitdkulcsok segitségével.

Abban az esethen, ha még nem létezett a 3D-s modell, a program egy Uj, 3D-
s nézeti ablakot nyit, amelyben Iétrehozza az alaprajz 3D-s modelljét.

A modell az objektumonként takart abrazolasi médban jelenik meg. Ez azt
jelenti, hogy a program minden testet takart vonalas abrazolassal jelenit meg,
viszont az egyes elemek egymas éleit nem takarjak. Ezen a 3D nézet
eszkdztar ikonjaival lehet valtoztatni.

A 3D-s nézet koveti az eredeti rajz médositasait.

6.2.1. Nézet menu: 2D — 3D

A program a kovetkezé parancsokat kinalja fel, hogy 3D-ben megjelenitse a
modellt:

20 -z 3D k Oszkalyokkal
MWyilaszarad és Fal méretarany kivalasztassal F3
Szintek, Spiilet * Téglalappal AlE+F3
Metszet r Téglalappal - dsszes szinken AlE+T
Alaprajzi megielenités L4 Yonalldnccal
Yonalldnccal - Gsszes szinken
4 \[5e Prafilon kivil

A parancsok nem mddositjak magat az elemet, csak annak 3D-s
megjelenitését.
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6.2.1.1.  Osztalyokkal — 3D épitése
A Nézet menl — 2D —> 3D almenii Osztalyokkal utasitasat alkalmazva, vagy

az Allapotsor 230 | 3p modell épitése ikonjara kattintva megjelenik a 3D
Epitése parbeszédablak.

3D épitése
Beallitdzok
™ | Réteqekkel
V¥ Fal
¥ &itadhblak o | Fadém gerendazat
Gdem al-fodém-teto vagas
¥ Fiid 7| Falfidém-tet
W Léposd
W Tetd | Burkoldlapok, generalaza
¥ Teep 7| astagsaggal
v [Objekt . o
' Objektum Meqgtartja az aktudliz 30 modell
W Oszlop )
W Helpizégek | Ozzz. 30 Epitészeti elem tarléze
I HaFlferkep o | Myilazzard nyilasirany megelenitéze
W Feliilethald
¥ Kiegészitd
W Lampak

Elemek

e Vaélassza ki azokat az elemtipusokat, amelyeket 3D-ben megjelenit, vagy
kapcsolja be a legfelsé opcidt, amely minden elemtipust aktival.

Szintek
e Valasszon egy opciot:
Szintek
@) Akt zzint
Minden zzint

Szintek kivalasztaza

kinden épiilet
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Aktiv szint
A program csak az épiilet aktiv szintjét jeleniti meg.

Minden szint
A program az épiilet minden szintjét megjeleniti.

Szintek kivalasztasa

Bonyolultabb, tébbszintes épliletek esetében nem elegendd az Aktiv szint,
vagy a Minden szint kapcsol6 alkalmazasa, ahhoz, hogy a modell megfelelé
részleteit tekinthessilk meg. Lehetésége van arra, hogy a listaban pontosan
meghatarozza, hogy mely szinteket szeretné felépiteni.

e A Szintek kivalasztasa parbeszédablak megjelenik.
e Valassza ki azokat a szinteket, amelyeket meg szeretne jeleniteni 3D-s

modellként. Haszndlja a SHIFT vagy CTRL billenty(iket tébbszérds
kivalasztas esetén.

« Kattintson az Ok gombra a parbeszédablak bezarasahoz.
¢ A szintek kivalasztasanak megvaltoztatasahoz vagy az Aktiv szint, vagy a
Minden szint opciét valassza ki el6szér, aztan ismét valassza a Szintek
kivalasztasa opciot.
Minden épilet

Ezt az opcidt akkor kapcsolja be, ha egy tervrajzon tdbb épiiletet helyezett el,
és az Osszes éplletet egyutt jeleniti meg 3D-ben. Kikapcsolt allapotban a
program csak az aktiv éplletet jeleniti meg.

LI Tobb épiilet kezelését lasd a 3.4. Szint- és épiletkezelés fejezetben.
Beallitasok

Rétegekkel
« Ha a falakat rétegekkel szeretné megjeleniteni, kapcsolja be a Rétegekkel
opciot.
Fodém gerendazat
* Ha afodém gerendait is szeretné megjeleniteni, kapcsolja be a Fédém
gerendazat opciot.
Fal - fodém - tet 6 vagas
Az opcid bekapcsolasa esetén illeszthet:

« falat fodémhez,
< fodémet tetéhoz,
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< falat tetéhoz.

Az opci6 hatasara a teténél magasabb falakat a tetével valod
metszésvonaluknal automatikusan elvagja a program. Ehhez a tet6

p

Hasonl6képpen a tetén kivilre 16g6 fodémeket, illetve a fodém folé

tulajdonséagai k6zott a vagas opciot be kell kapcsolni.

nyulo falakat i:l is levagja. Ehhez a fodém tulajdonsagai kozott a vagas
opcidkat kell bekapcsolni.

Ki Be

"'_—‘~=c===,=h=h=m:II

|

Fal réteg alkotoelemek

Ha a falrétegeket épitéelemeik szintjén szeretné megjeleniteni (pl. YTONG
téglak), kapcsolja be az opciot. Falréteg épitéelemek Iétrehozasa a Fal
legdrdiiléd menii Dekoraci6 ->Tégla szerkezet paranccsal torténik.

Burkolat lapkék generalasa

Ha a fal vagy fodémrétegekhez rendelt lapkakat szeretné megjeleniteni,
kapcsolja be az opciot. Az opci6 bekapcsolasa utan a lapkakat generalhatja 0
vagy a valddi vastagsaggal. A 0 vastagsagu megjelenités a megjelenités
sebességét jelentésen gyorsitja.

Megtartja az aktudlis 3D-s modellt

Az opci6 bekapcsolasa esetén a program csak a kivalasztott elemtipusoknak
késziti el Gjbdl a 3D-s modelljét, de 3D-s nézet eléz6 tartalmat megtartja.

Osszes 3D-s épitészeti elem torlése

Ha kikapcsolta a Megtartja az aktualis 3D modellt opcidt, megjelenik az
Osszes 3D-s épitészeti elem torlése opcid. Az opcié bekapcsolasa esetén
letorli és Ujbdl felépiti a teljes 3D-s modellt.
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Felbontas

A felbontassal ives fellletek simasagat tudja allitani. Minél magasabb a
felbontas, annal finomabbak az ives felliletek. Ezzel egyitt azonban a magas
felbontas miatt jelentésen lecsdkkenhet a megjelenités sebessége.

Nagy felbontas esetén megadhatja a felbontas pontos értékét.

-

Kis Kodzepes Nagy
Felbortas
i Kis
@ Kozepes
) Magy
: 32

[7] Feliilet korltozas (36423] 30000

Felllet korlatozas

Megadhatja a 3D modell Iétrehozasa soran megjelenitett feliletek maximalis
szamat.

Maximalizalhatja a 3D modellben megjelenitett felliletek szamat. Ha a
jelenlegi 3D modell feliileteinek szama meghaladja ezt, a kisebb feliileteket
mell6zi a program a szamitdgép teljesitményének megfeleléen.

Ha mégis felt(iné lenne az elhagyott kis fellletek hianya a rajzon, akkor
novelje vagy sziintesse meg a korlatot.

Zaroéjelben lathaté a modell el6z6 generalasa soran létrehozott felliletek
szama.
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6.2.1.2. Kivalasztassal (F3)

A kivalasztott elemeket jeleniti meg 3D-ben.

« Valassza ki azokat az elemeket, amelyeket meg szeretne jeleniteni 3D-ben.
Enter Befejezi a kivalasztast.

6.2.1.3. Téglalappal (Alt + F3)

A téglalap alapu hasab térben elvagja a modellt, a kivil esé részeket eldobja,
és a maradékot megjeleniti. A parancs csak az aktiv szinten levé elemeket
véalasztja ki és vagja el.

* Adja meg a kivalasztasi téglalapot két szemkdzti sarokpontjaval.

G

. |
gep |

p——

JE N |

2| | al

6.2.1.4. Téglalappal — 6sszes szinten (Alt + T)

A téglalap alapu hasab térben elvagja a modellt, a kiviil esé részeket eldobja
és a maradékot megijeleniti.

« Adja meg a kivalasztasi téglalapot két szemkdzti sarokpontjaval.

6.2.1.5. Poligonnal

A poligon alapu hasab térben elvagja a modellt, a kiviil esé részeket eldobja
és a maradékot megjeleniti. A parancs csak az aktiv szinten Iévé elemeket
valasztja ki és vagja el.

< Adja meg a poligon pontjait.

ll_-!ﬂ A poligon rajzolasahoz nyujt segitséget az "/ .-_—.-j Egyenesek és korivek
lancolata parancs leirdsa a 11.2.2 Vonal rajzol6 parancsok fejezetben.

6.2.1.6. Poligonnal — ¢sszes szint

A sokszog alapu hasab térben elvagja a modellt, a kivil esé részeket eldobja,
és a maradékot megjeleniti.
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* Adja meg a sokszdg pontjait.

6.2.1.7. Profilon kivil

A profil alapi hasab térben elvagja a modellt,
a belll es6 részeket eldobja és a maradékot
megjeleniti.

« Vaélassza a parancssorban a MENU kulcsszot
és adja meg a profilt a Profil definicié meni
segitségével.

Felhasznal6i kézikonyv

Enter

Sakszdg

Téglalap

Téqlalap HY

Kiar

Lanc

Lanc eqy belsd pontja
Lanc szigetekkel

Egyesével




303

6. Nézet

Alaprajz megjelenitése 3D-ben

6.2.1.8.
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6.2.2. 3D modell Iétrehozasa gyors

blazatban foglaljuk 6ssze:

ttuk, a 3D-s modellt gyorsitokulcsokkal is
al

a

létrehozhatjuk. Ezeket egy t

ahogy az el6zéekben |
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Egy téglalapot hozhat Iétre. A 3D-s modellnek az a része,
amelyik beleesik a téglalapba, lathatéva valik a 3D-s nézeten. A
téglalap tehat elvagja a modellt. A program az ésszes szint
elemeit megjeleniti.

Alt+T

Egy téglalapot hozhat Iétre. A 3D-s modellnek az a része,
amelyik beleesik a téglalapba, lathatéva valik a 3D-s nézeten. A
téglalap tehat elvagja a modellt. A program csak az aktiv szint
elemeit jeleniti meg.

Alt + F3

Ha egy kivalasztas aktiv az aktudlis rajzon, nyomja meg az F3
billenty(t. A kivalasztott elem 3D-s modellje megjelenik,
vagy

F3 Ha nincs aktiv kivalasztas a rajzon, nyomja meg az F3
billenty(it. Valassza ki az alaprajzon azokat az elemeket,
amelyeket meg szeretne jeleniteni. A program csak az aktiv
szint elemeit jeleniti meg.

Ha aktiv egy kivalasztas és az Allapotsor g2l 3D modell

épitése ikonra kattint, a program csak a kivalasztott elemeket
s jeleniti meg 3D-ben.

Ekkor a program nem aktivalja a 3D épitése parbeszédablakot,

hanem az el6z6 bedllitasokat hasznalja.

6.2.3. Nézet menu - 3D frissités

A parancs ki- vagy bekapcsolja a 3D-s modell azonnali frissitését. A
bekapcsolt allapotot az utasitas elétti pipa jelzi.

Ha bekapcsolja az azonnali frissitést, az alaprajz minden modositasa azonnal
lathatova valik a 3D-s nézeten is.

Ha az Ablak meni - Kiemelés utasitast hasznalta az alaprajzi ablakra, a
3D-s ablak pillanatnyilag nem lathato, igy a 3D-s nézet nem frissdil.
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6.3. 3D-s megjelenités

A 3D-s modell |étrehozasa utan a 3D-s megjelenités beallitasai kdvetkeznek.
Ehhez a Nézet menl — 3D-s megjelenités utasitasai adnak segitséget.

Dratvaz modell
Takartvonalas dbrazolas
Szinezés

Textura

Réntgenkép

Arnyek

Renderelés

3D megjelenites 4 Mézet

Bejaras es berepiles b | #® Perspektiva

Mézet meghatdrozasa ket ponttal

| [ T[oEeca@s

4% Map pozicio
th  Eszak irany
Homlokzati arnyek

Mindent mutat

Hattérkép beadllitasa

Itt lehet megadni, hogy a modellnek mely nézeteit jelenitse meg a program
(meréleges nézetek, axonometria, perspektiva), és ezeket milyen modon, pl.
drétvaz modellben, takartvonalas abrazolassal, arnyékolassal, szinezéssel.
Ezek a parancsok csak akkor érhetéek el, ha egy 3D-s ablak aktiv.
Megadhat6 a modellre a nap pozicidja is foldrajzi helytél és az idéponttol
fuggden.

Bedllithatd, hogy bizonyos elemek 3D-s modellje latszédjon vagy nem.
Ezeknek az utasitasoknak egy része a 3D Nézet eszkdztarbdl is elérhet6:
Az itt felsorolt bedllitdsokon kivil néhany, mint pl. a Fellletegyesités,

Approximéacios vonalak a F4jl meni - Beallitasok — Altalanos —3D
megjelenités parbeszédablakban végezhetd el.
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L Ha a modellt fotorealisztikusan szeretné megjeleniteni, valassza a 3D Nézet

eszkoztar - S Renderelés parancsot. Részletes leirasat lasd a 13.
Fotorealisztikus megjelenités fejezetben.

Nézetek

A 3D-s modell Iétrehozasa utan a modellt kiilonb6z6 nézetekben jelenitheti
meg. Amikor egy 3D-s ablak aktiv, a nézetek beallitasahoz hasznalhatja:
Nézet meni — 3D-s megjelenités - Nézet pérbeszédablakot

f6 nézetekhez: jobb oldali nézet, eldinézet, felulnezet, axonometrla, hatsé
nézet, bal oldali nézet.

% vagy a 3D-s nézet helyi menu elemeit, amely akkor jelenik meg, ha egy 3D-s
ablak cimsorara jobb gombbal kattint. A helyi meni parancsai megegyeznek
a Nézet parbeszédablak utasitasaival.

A nézetek alkalmazasakor az aktudlis ablak tartalma torlédik, és a kivalasztott
nézet jelenik meg drétvaz médban és optimalis nagyitasban.

A tervezés kozben kiilonb6z6 nézeteket hasznalhat egy idében, de kilénbdz6
3D-s ablakokban.

6.3.1. Nézet meni -3D-s megjelenités —Nézet

A péarbeszédablakban megjelennek a kivalaszthat6é nézetek:
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Megjelenités 3D-ben 3]

Eredeati - ;

Felil

o 5

Bal Tarlés

Jabh

Alul

Hatul

Egy felzzinen

3 ponttal

Asonometria

Diimetria

Ka\-'air _

! rp : erzpektiv
Persp_1 _DK
Pes.

A parancs segitségével elmentheti az aktudlis 3D-s vetitést és hozzarendel
egy nevet. Az igy megadott Uj nézetet a program hozzacsatolja az
el6redefinialt nézetek listajahoz, és ezutan ezt is kivalaszthatja a listabél.

Ez a parancs f6leg a kiilénb6z6 perspektiva vetitések elmentésekor hasznos.

Torlés
A parancs segitségével torolhet egy olyan 3D-s vetitést, amelyet korabban
definidlt.
6.3.1.1.  Eredeti
Torol minden relativ nézet transzforméciot az aktualis ablakbol, és
visszaallitja az eredeti nézetet.
6.3.1.2. Merébleges vetitések
Ezek a kdvetkezdbk:
fellilnézet, eldlnézet, bal és jobb oldali nézet, alul-, és hatulnézet.
6.3.1.3. Egy felszinen

Egy kivalasztott test sik felliletével adhatja meg a nézetet. Tehat a nézet a
test felllete altal meghatarozott sik lesz.
A test felulet normélvektora a nézé felé mutat.
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Ebben az esetben a globalis origé munkasikon levé meréleges vetiilete lesz
a lokalis 3D-s koordinatarendszer origoja.

¢ Valassza ki a kivant fellletet, vagy
ha nem egyértelmi a feliilet kivalasztasa, elébb valassza a TESTKERESES
kulcsszot, és a kivant testet, majd annak egy feliiletét.
ENTER Elfogadja a jelzett fellletet, vagy
NEM Vélaszt egy masikat.

6.3.1.4. 3 ponttal
A sik harom pontjaval adhat meg egy nézetet.
Az elsé pont a lokalis koordinata-rendszer origojat adja meg. A lokalis X
tengely iranyat az elsé és masodik pontokkal meghatarozott vektor adja meg

(a vetitett képe vizszintes lesz). A nézet normalvektora a harom ponttal
megadott koordinata-rendszerre meréleges vektor.

« Adja meg a nézet origojat. A parancssorban a MENU kulcsszora kattintva
valaszthat a 3D pont definicié opcidi kdzdl.

¢ Adjon meg egy pontot a lokalis koordinata-rendszer pozitiv X tengelyén.

« Adja meg a nézet egy masik pontjat.

6.3.1.5. Axonometria

Automatikusan létrehoz egy axonometrikus nézetet.

6.3.1.6. Dimetria

Automatikusan létrehoz egy dimetrikus vetitést.

Axonometria Dimetria

6.3.1.7.  Aktualis perspektiva

Az utoljara beallitott perspektivat alkalmazza a kijeldlt 3D-s ablakra.

L!!l A Perspektiva részletes leirasat lasd a késébb, a 6.3.4 Perspektiva
fejezetben.
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Bal oldali nézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban Iévé modell bal
oldali nézetét.

6.3.2. 3D-s nézet eszkoztar — Nevezetes nézetek

El Jobb oldali Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell jobb
== nézet oldali nézetét.

e El6Inézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modelit
[ elélnézetben.

EE Fellilnézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modellt
== felulnézetben.

:‘@ Axonometria Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell
L axonometrikus nézetét.

5 Hatsé nézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban Iévé modell hatso
— nézetét.

6.3.3. Perspektiva

A 3D perspektiva bedllitasa parbeszédablak megjelenithetd a Nézet menii -
3D megjelenités - Perspektiva meniiponttal, vagy a NaviBar perspektiva ikon
megnyomasaval. A nézet atméretezhet6, Az atméretezésre az ablak széleinél
nyilik lehetéség. Komplex projektek esetében igen j6l johet ez a lehetéség.

|
Xz

f5} Ementettnezetac
i 1 POD_02

Kamera

L)
Kamera Z 1165317 mm |
Targy Z 3880.263 mn E
5260 40 Mégse J
A program alapesetben a modell feliiinézetét jeleniti meg a Perspektiva
parbeszédablakban.
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Lehet&ség van arra is, hogy a projektben talalhaté 2D rajzok kdzl
kivalassza, melyiket szeretné megjeleniteni a kamera pozicionalasahoz,
mivel ez dsszetett projektek esetében kényelmesebbé teheti a beltéri
kamerakezelést.

Perspektiva bellitasok =

| Elmentett nézetek E] @

] | POD_02
POD 01
Csaladi haz terve- - Faldszint (0 mm) * |

Homlokzatok- - Féldszint (0 mm)

Kamera Z 1165.317 mir

-E

40= Megse

Targy Z 3880.263 mm

6.3.3.1. Nézet bedllitdsa - kamerakezelés

A kivant nézet kdénnyedén beallithaté a kamera eszkdz segitségével, ami a
Perspektiva beallitas parbeszédablakban talalhato.

A kamera eszkdz

A kamera eszkdz a kamerat (kék pont), a nézett pontot, vagy mas néven
targyat (szurke pont), a kett6t 6sszekotd nézeti irdnyt (piros pont) és a
latészoget (zold pont) abrazolja kilénb6z6 szinl markerek segitségével. A
markerek a ,Fogd és Vidd” médszerrel kdnnyen mozgathatok.

A kovetkezé kameramiiveletek hajthaték végre az imént emlitett markerek
segitségével.
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Nézépont beallitas
A kamera marker mozgatasaval beallithaté a nézépont helyzete. A nézépont
mindig a nézett pont felé tekint. E kettd egyuttesen hatarozza meg a nézési
iranyt.

Nézett pont bedllitas

A nézett pont, vagy mas néven targy bedllitdsa a megfelelé marker
mozgatasaval torténik. A nézépont mindig a nézett pont felé tekint.

Latészog bedllitas
A kamera latészogének beallitasa a latészdg markerek mozgatasaval
torténik.

Kameramozgatas (kocsi mozgatas)

A kamerat mozgatni a kameramozgatas markerrel lehet. Ez esetben a
nézdépont és a nézett pont is ugyanolyan mértékben és iranyban mozdul el.
Ezért a filmkészitésben hasznalatos kocsi mozgatas elnevezéssel is illetjik,
ahol a kamerat hordozo kocsit (allvanyt) mozgatjak. igy a kamera nézési
irAnya megmarad, csupan térbeli pozicidja valtozik.

6.3.3.2.  Sajat nézetek kezelése
Lehet6ség van az egyedileg beallitott nézetek elmentésére is. Ezzel kedvenc
nézeteink kénnyen Ujra pontosan beallithatok.

Nézet lista

A nézet listaban a mar elmentett nézetek tekintheték meg.
Mezet

Gardzs
Konyha - Nappalibdl

EJEII

Nézet hozzdadas

Uj nézet adhatd a nézet listahoz a Nézet hozzaadas gombbal. A gomb
megnyomasara Uj nézet adodik a listahoz, amely dupla kattintassal
atnevezhetd.

ARCHLine.XP ®



312 6.3. 3D-s megjelenités

Nézet torlés

A nézet listaban kijel6lt nézet torolhetd a Nézet térlése gombbal. Figyelem! A
torlést a program azonnal végrehajtja.

Nézet tulajdonsagai

A nézet tulajdonsagai nyomogomb segitségével megtekinthetd és
szerkeszthetd az éppen kivalasztott nézet részletes beallitasa. Megadhat6 a
nézethez tartoz6 Kamera és Targy pozicié, amely az OK gomb megnyomasat
Ir«'jvetéen beirédik a kivalasztott nézetbg.

MNézet
Kamera pozidd Targy pozidd
¥s | -om ¥: 0Om
¥ 1 <G Y: 0om
Z: 18m £: 18m
| Mégse | | OK |
A A

Valtas az elmentett nézetek kozott

A kordbban a nézet listaba mentett egyéni nézetek kdzétt valtani lehet, a
megfelelé nézet nevére kattintva. Ezzel a korabban elmentett nézet
aktivalasra keril és az OK gomb megnyomasat kdvetéen a 3D nézet
ablakban is megjelenik.

6.3.4. Nézet meghatarozasa két ponttal

Perspektiva bedllitas az néz6 és a nézett pont megadasaval.
Elétte:
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Axonometric [Image]

Utana:
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314 6.3. 3D-s megjelenités

6.3.5. Mozgas a modellben

A kovetkezb eszkozoékkel mozoghat a modellben:

®,
o

Forgatas kézéppontjanak megadasa
Forgatas

Nagyitas

Eltolas

®,
o

®,
o

®,
o

6.3.5.1. Forgatas k6zéppontjanak megadasa

A forgatas kdzéppontja masként hatarozhaté meg axonometriaban és
perspektivaban.

Axonometria

A forgatas kdzéppontjat egy kis koordinatarendszer kdzéppontja jeldli. A
koordinatarendszer athelyezésével valtoztathaté a forgatas kézéppontja.
A forgatas kdzéppontjat jelolé koordinatarendszert a Nézet ment —3D-s
megjelenités — Forgatasi kdzéppont lathatd utasitassal kapcsolhatja ki/be.

Y

« Kattintson a 3D Nézet eszkoztar - Forgatasi kozéppont athelyezése
ikonra, vagy valassza ki a Nézet meni — 3D megjelenités- Forgatasi
kézéppont athelyezése utasitast.

« Adja meg a forgatasi kdzéppont Uj helyét. Hasznalja a specialis pontokat!

Perspektiva

Perspektivaban a forgatas kozéppontjat a Nézet pont jeloli. A Perspektiva
bedllitdsa parbeszédablakban ez moédosithatd.

6.3.5.2. Forgatas
A modell a forgatasi k6zéppont koril a kdvetkezé modszerekkel forgathato:

% Shift + egér gorgdjének lenyomasaval
< Nyil billenty(kkel

6.3.5.3.  Nagyitas
A modell a kdvetkezd modszerekkel nagyithato:
< Egér gorgdjének forgatasaval
« Shift + egér jobb gombjanak lenyomasaval

« Dupla kattintas az égér gorgdjével, ekkor optimalis méretre nagyitja a
modellt.

Perspektivaban a nagyitas a nézet és néz6épont tavolsaganak valtoztatasat
jelenti.
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6.3.5.4. Eltolas

< Egér gorgdjének lenyomasaval

6.3.6. Hattérkep

A 3D nézet ablakban beallithaté hattérkép. A hattérkép beallitasa nem
vonatkozik a Renderelt képre, azt kiilon kell beallitani.

Kattintson a Nézet menii - 3D megjelenités — Hattérkép utasitasra
Vélassza ki a hattérképet a megjelend parbeszédablakhol.

Megjelenik a kép mérete az informaciés mezében. A mérettdl fliiggetlenil a
kép kitélti a 3D (Kép) nézet ablakot.

A Torlés gombbal ki tudja kapcsolni a hattérképet .

3D Image beallitasok =

Héttérkép megielenitése

| Todes | | ook | | Mégse |

6.3.7.

K3
o

K2
o

K2
o

K2
o

K2
o

Haromdimenzios tartalom beallitasai

Az haromdimenzios ablakokhoz tartoz6 megjelenitési beallitasok a
kovetkezék:

Megjelenités beallitasa
Arnyék

Napfény

Kamera

Vizudlis hatasok
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Tulfdonsighezels S
Grafikai bedlitisok FF @&
* Mincs készlet kivalasztva =

# Megjelenités beallitasa
MEQ_]E|EI'II1:ES hpusa Textirdval{Lathatad &l E]

=0

Rintgen aﬁatsmsag (%} 20

Texb..lra anyagszmnel keuerve | —|

Approximacios 'mnalak |:-|
Atlatszdsag [
% Arnyék
Arnyék megjelenités Soha E
MNapfény engedélyezve il

Kirnyezeti fény faktor B

Sabrt ey Fktor —

C5|Ilu

s fény faktor | I |

Gyaloglds segessége 0. 100000 -
Fums segessege a, EDIIIDI.'.IEI -
Kamerafenv Engedelyezese :_.1_1']

Kdrnyezeti fény faktor [ L

Szart fény hktﬂr

Csdlngas feny' Faktnr I

“ Vizualis hatasuk

6.3.7.1. Megjelenités beéllitasa

Megijelenités tipusa
Az itt talalhat6 opcidk segitségével beallithatja a modell megjelenitésének
fajtajat.
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% Megjelenités beallitasa

Drdtvaz
T ak.art vonalaz dbra
Brpagzzinnel
rpagzzinnel(Lathatd élekkel]

Rdntgen atatszasag (%6)

Textira anyagszinnel keverve

Approximacias vonalak

.E.Hétsmzéség Textirdyal
% Arnyék 31l L 4l :
Arnyék megielenités Hakigen
% Mapfény
Drotvaz

Drétvazas abrazoldsban a modell minden éle lathato.

Takart vonalas dbra
Takart vonalas mddban a program a modellnek csak azon éleit jeleniti meg,
amelyek adott nézéponthdl lathatéak. A hatsé, takart éleket nem rajzolja ki.

Anyagszinnel
Anyagszinnel térténé abrazolas soran a program a modell fellleteit az anyag
szin tulajdonsaganal megadott szinekkel jeleniti meg. Csak azok a feliiletek
jelennek meg, amelyek az adott nézépontbdl lathatéak.

Anyagszinnel (Lathato élekkel)
Ez a megjelenitési tipus az Anyagszinnel és a Takart vonalas abra
megjelenitési tipusok kombinacidja.
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Texturaval
TextUraval torténdé abrazolas esetén a modell fellletei az anyag
tulajdonsagoknal bedllitott textiraval jelennek meg (textara nélkuli anyag
esetében anyagszinnel). Csak azok a feluletek jelennek meg, amelyek az
adott nézéponthdl lathatdak.

Textaraval (Lathato élekkel)
Ez a megjelenitési tipus a Textlraval és a Takart vonalas dbra megjelenitési
tipusok kombinacidja.

Rontgen
A Rontgen megjelenitési tipus a Texturaval (lathaté élekkel) tipushoz hasonl6
abrazolasmaod. A kilénbség, hogy ilyenkor az atlatszatlan felliletek is
atlathatova valnak, igy a modell struktdraja egyedi és latvanyos médon
attekinthetd, akarcsak egy rontgenfelvételen.
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Roéntgen atlatszésag(%)
Amikor a Réntgen opciot valasztja a Megjelenités tipusa opcioi kézul
lehet6sége nyilik az atlatszosag mértékének meghatarozasara. 0% és 100%
kozotti érték adhaté meg.

Textlra anyagszinnel keverve

Lehetdség van a textdrazott megjelenitést keverni az anyaghoz rendelt
szinnel. Igy olyan hatas érhetd el, mintha atszinezné a textdrat.
Az opci6 bekapcsolasat a Textlraval torténd megjelenitéskor ajanljuk.

A kovetkezd példaban a terasz burkolata latszik textdra megjelenitéssel:

Prébalja ki az opciét az anyaghoz
rendelt szin zoldre illetve sargara
véltoztatasaval.

brick_closed2

Testdra

Mozaik %

brick_closed2

Kikapcsolt “

—

Textlra

Mozaik -
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Bekapcsolt, z6ld szinnel Bekapcsolt, sarga szinnel

Approximacios vonalak

ives feliletek abrazolasanal bekapcsolhatja az approximéacios vonalak
megjelenitését.

Atlatszésag
Az atlatsz6sag opcid bekapcsolasaval lathatova teheti az atlatsz6 anyagokkal
rendelkezd fellletek mogotti éleket.

6.3.7.2.  Arnyék

Arnyék megjelenités
Ennek az opcidnak a bekapcsolasaval megjelenitheti a modellben az
arnyékokat.
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6.3.7.3.  Napfény

Napfény engedélyezése
Az opcioval engedélyezheti a napfényt.

Kdrnyezeti fény szine

Meghatarozza, hogyan reagalnak az anyagok a kérnyezeti fényre a napfény
hatasara.

Szort fény szine

Meghatarozza, hogyan reagalnak az anyagok a szort fényre a napfény
hatasara.

Csillogas szine

A csillogas intenzitasa elsésorban ives felliletek esetén érdekes. Beallithato,
milyen szinnel csillogjon a csillogasi faktorral rendelkezé anyag a napfény
hatasara.

6.3.7.4. Kamera

Gyaloglas sebessége

Azt nevezziik gyaloglasnak, amikor a modellben a helyzetmédositd
billentylkkel mozgunk. Ennek sebességét hatarozhatja meg az itt talalhato
érték médositasaval. Az érték mértékegysége: méter/masodperc.

Futas sebessége

Azt nevezzik futdsnak, amikor a modellben a helyzetmddosité billentylkkel
mozog, mikdzben a futas billentylt lenyomva tartja. Ennek sebességét
hatarozhatja meg az itt talalhat6 érték modositasaval. Az érték
mértékegysége: méter/masodperc.

Kamerafény engedélyezése

Ennek az opcidnak a segitségével a kamerafényt kapcsolhatja ki és be.
Ajanlott az opcid bekapcsolasa.

Kérnyezeti fény szine

Meghatarozza, hogyan reagalnak az anyagok a kdrnyezeti fényre a
kamerafény hatasara.

Sz6rt fény szine

Meghatarozza, hogyan reagalnak az anyagok a szért fényre a kamerafény
hatasara.
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Csillogas szine

A csillogas intenzitasa elsésorban ives feliletek esetén érdekes. Beallithato,
milyen szinnel csillogjon a csillogasi faktorral rendelkez8 anyag a kamerafény
hatasara.

6.3.7.5.  Vizudlis hatasok

A vizudlis hatasok kategoridban beallithat6 tulajdonsagok megegyeznek a
kétdimenziés tartalom beallitasai fejezetben emlitettekével, kiegészitve a
Hardveres 3D kezelés és a Textira minésége opciokkal.

Hardveres 3D kezelés

A Hardveres 3D kezelés alkalmazasa a nagyméret( vide6-mem@riaval
rendelkezd videdkartyak esetén alkalmazandd. A hardveres 3D kezelés
esetén a program a teljes modellt a videokartyan tarolja és igy sokkal
gyorsabb munkat eredményez.

Textlra min 8sége

A textira min@sége alatt itt az anyagok textdrajanak a DirectX 3D ablakokban
megjelenitett minéségét kell érteni. A valaszthaté opciok azt szabalyozzak,
hogy az eredeti (esetleg nagy felbontasu) textarat a program kirajzolja-e a
lehet6 legnagyobb részletességben vagy egyszerisitsen a megjelenitésen.
Vélaszthat6 lehet6ségek:

< Kicsi

< Kozepes

« Nagy

< Nagyon magas

Kicsi Kbdzepes
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Nagyon magas

6.3.8. Arnyékolas vagy szinezés

3D vektorialis ablakon

A takart vonalas modellen lehetéség van az arnyékok abrazolasara, illetve a
modell szinezésére.

Legyen aktiv egy 3D vektoridlis ablak. Kattintson a Nézet menii - Arnyékolas
vagy szinezés utasitasra.
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vagy

Ampék

@ Arrwék kontdr sraffozés nélkidl

(70 Arrwék, kontr sraffozézzal

() Arrwék sraffozdssal kontdr nélkid

(71 Arrpék nélkil —_—
= . o - Arnpékot veto
Arrwek czak a kivalasztott felileteken tipusok

@ Me legyen [Takart vonalas kép)

(71 Anpagzzinnel Zinezendo,
= e arnyékolands
() Textira mintaval s hattérszinnel T
Feliilet korlatozas [EE371] 300000

[ méretezés -

L\

Fényirany

@ Maparmyék

(71 Technika drrywék Besllitas
Atlatzzdzag illli

I

=
m-
[lm]
7]
a1}

IL!.Q] Az 3D (Kép) ablak esetén az Arnyékolas vagy szinezés parbeszédablak
eltéré modon jelenik meg. Lasd a 13.3.4. Arnyékolas és szinezés a 3D (Kép)
nézet ablakban fejezetet.

N a=]
A parbeszédablak a 3D nézet eszkdztar - Arnyékolas vagy szinezés
ikonnal is eléhivhato.
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Arnyékolas — Fényirany
Az épitészeti tervezésnél kétféle arnyékolasrdl beszélink:

(%1 Mapamyek

() Technikai ampek

Naparnyék
Az egyik a naparnyék , amelynél a nap poziciéjat az azimut és zenit
értékekkel adjuk meg. A nap pozicidéja megegyezik a perspektiva
parbeszédablakban beallitott értékkel.
A Beallitds gombra kattintva adhatja meg az értékeket:

Technikai arnyék
A masik lehetdség a technikai arnyékolas . Ebben az esetben a fénysugéar
egy végtelen messzi ponthdl indul és az altalunk meghatarozott szog alatt
esik az épiletre. A szog altalaban 45° vagy 135°, attél fliggéen, hogy balrdl
vagy jobbrol érkezik a fény.
A Beallits gombra kattintva adja meg az értékeket:

-

Fényforras

Fénylfaras irdnwa a vizsezintes tengelvhez | 135

Fénpforas irdnya az akiualiz munkasikhuzé-ﬁ
[ = 0 elEte: < O mogatte] i

[ Ok ] Meégzem
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A fényforras irdnyat az XY sikkal bezart
szégével (1), és az aktualis munkasikkal WPlane

bezart szdgével (2) adhatja meg. #F

A technikai arnyékot altalaban a 6
nézeteken jelenitjik meg.

A két homlokzati nézeten jol latszik a technikai arnyék és a naparnyék kozti
kilonbség:

Technikai arnyék Naparnyék

Mindkét esetben az arnyékot kontlrvonallal és sraffozassal, de a modell
szinezése nélkil, tehat takartvonalas abrazolassal jelenitettiik meg.

Arnyék
Az arnyék fényiranyan kivil az arnyék megjelenitése is kivalaszthato:

() Errwik kontdr sraffozds nélkidl
(%) Arrvek kontdr sraffozdzzal L

3 Brnyik: sraffozdssal konkde nélkiil

i Arnwek nélkil
. - . Arnpékot wetd
[ ] &mmyék csak a kivalasztatt felilsteken tipisok

Az arnyék megjelenithetd csak az arnyék kontdrjaval, vagy kontarral és
sraffozassal. Sraffozas esetén az ikonra kattintva a sraffozas tulajdonsagai
beallithatoak.
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Ha az arnyékot kikapcsoljuk, akkor a modellen nem jelennek meg az
arnyékok, igy itt bedllithatunk egy szinezett képet.

Az el6z6 abran az arnyékot kontirvonallal és sraffozassal kértiik. Ezt
hasonlitsuk dssze a kovetkezd abraval, ahol a takartvonalas modellen csak
az arnyék konturjat jelenitjiik meg.

Arnyék kontur sraffozassal nélkil

A kontdr helye

Miutan kivalasztottuk, hogy az arnyékot kontdrral vagy konturral és
sraffozassal kérjik, megadhatjuk, hogy melyik félidra keriljenek a
kontarvonalak. igy a kontarvonalakat elkiilénithetjik a modelltsl. A
konturvonal mindig fekete szind.

A sraffozas helyét, folidjat a sraffozas tulajdonsaga parbeszédablakban
adhatjuk meg.

= | _87_VONAL v|

Szinezés

Ebben a parbeszédablakban allithatjuk be a modell szinezésére vonatkozo
paramétereket is. Igy a modell lehet takartvonalas dbrazolasban,
anyagszinnel szinezve vagy a textdra mintajaval sraffozva.

i Me legyen [Takart vonalas kép]

{3} dryagszinnel
1 Tentira mintaval éz hatérezinnel tipusak

Feliilet korldtozds [814] | 30000
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Ne legyen
Ekkor a modell takartvonalas abrazolasban jelenik meg.

Anyagszinnel

A modellt megjelenithetjiik az anyagokhoz rendelt szinekkel. Ha az arnyékot
kikapcsoljuk (Arnyék nélkil opciod), akkor egy arnyék nélkili szinezett abrat
kapunk. A szin megfelel az Anyag parbeszédablakban a textirahoz rendelt
szinnek.

Anyag tulajdonsagok

Altalanos

;R-"aim.i-at

Testira

Anyagszinnel arnyék nélkul
A Szinezend 6 tipusok gombra kattintva megadhaté, hogy a szinezést mely

tipusu elemekre alkalmazza a program. Igy példaul kikapcsolhat6 az

objektumok szinezése, ami altalaban nagyon idéigényes a vektorialis 3D
ablakban.

Textlra mintaval és hattérszinnel
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A modellt megjelenithetjik az Sraffozas 30
anyagokhoz rendelt
sraffozassal kitoltve és a Megielenites

sraffozas hattérszinével

szinezve. Ha az arnyékot
kikapcsoljuk, akkor egy arnyék
nélkili sraffozott abrat kapunk.
A szin megfelel az Anyag
parbeszédablakban a
texturahoz rendelt sraffozas
hattérszinének.

Textlra mintaval arnyék nélkul

A szinezett modellt a 3D nézet eszkoztar i Fellletsraffozas ikonnal is

megjelenitheti. A Felliletsraffozas ikon az itt beallitott értékektél fliggéen
fogja a szinezett modellt vagy a texturaval sraffozott modellt elkésziteni.

Atlatszosag

A modell megjelenitéséhez bedllithatd, hogy az Givegfellletek itt a vektorialis

abran is atlatszoak legyenek vagy se.

Atlatzzdsag

Néhany példa a technikai arnyékra kullonb6z6 beallitasok mellett:

ARCHLine.XP ®



330 6.3. 3D-s megjelenités

Nl v

|
Arnyékkontdr + Anyagszin Arnyékkontur sraffozéssal + Anyagszin
| g
Arnyékkontar + Textira Arnyékkontur sraffozassal + Textara
mintaval mintaval

A Fellletsraffozas parancsot a 3D Nézet Eszkoztar - @ Takartvonalas
abrazolas ikonra kattintva kapcsolhatja ki.

Felulet korlatozas

A 3D modell megjelenitéséhez megadhaté a megjelenitett fellletek szama.
Tul sok feliilet esetén csokkenthetd ez az érték, igy optimalizalhaté a modell
megjelenitése.

Felulet korlatozas [12] |=30000

A parbeszédablakban zaréjelben a modell fellileteinek szama jelenik meg. A
hatart indul6értékként 30000—re Allitottuk.

Ha a modell ennél tébbet tartalmaz, a kilonbozetet kihagyja.

Az algoritmus a kévetkezé:

Statikus esetben (3D modell, rendering) a program vizsgalja a fellletek
nagysagat és a tavolsagat. Ennek a szorzatnak alapjan hagyja ki a fellletet.
Ez azt jelenti, hogy a kdzelebbi nagy feliiletek megmaradnak, a tavolabbi
kicsiket kihagyja.

Dinamikus esetben (3D (Kép)) a program csak a feliilet nagyséagat vizsgalja.

Felhasznal6i kézikonyv
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A Felillet korlatozas parancs elérheté a Fajl menii — Beallitasok —Altalanos
— 3D megijelenités parbeszédablakbdl is.

6.3.9. Heliodon

A Heliodon az ARCHLine.XP® grafikus eszkéze a Napnak, a modellhez valé
térbeli pozicidjanak meghatarozasara. Lehetéséget nyujt a valds foldrajzi
adatokra tamaszkod6 Napallas megjelenitésére. Segitségével ugyanakkor
megadhaté a modellnek olyan kedvezé megvilagitasa is, amely a valésagban
nem fordulna el6.

A Heliodon a valésagban olyan eszk6z, amelynek segitségével pontosan
modellezhet6 az épilet makettjének megvilagitasa, a napfény beesési
szbgének, a foldrajzi helyzetre jellemzé adatoknak, valamint a tdjolasnak az
ismeretében. Jellemzéen mérndkodk hasznaljak, gy, hogy a heliodon sima
talapzatara helyezve a modellt, beallitjak a napsugarat. Segitségével
tanulmanyozzak a makettnek az egy adott idépontra jellemz6 valésagos
megvilagitasat.

A Heliodon hasznélata

A heliodon bekapcsolasat a Napbedllitas eszkéztar - Heliodon gombjanak
megnyomasaval teheti meg a 3D ablakban.

1%

A Heliodon gomb megnyomasat kévetéen a Heliodon megjelenik az aktiv 3D
ablak kozepére helyezve. A gomb ismételt megnyomasaval, vagy a modell
egy tetszéleges pontjara kattintva a Heliodon kikapcsolhato.

e

A Heliodon eszkdz

A Heliodon eszkdz hasznalataval a Nap pozicidjat meghatarozé azimut és a
zenit valtoztathaté meg grafikusan.
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Azimut

Zenit

Az azimut az a sz6g, amelyet az adott ponton athaladé foldrajzi északi és
déli sarkpontot 0sszekotd félkdr és a Nap sugarainak a Foldfelszinre vetitett
félkore egymassal bezar.

Az azimut grafikusan megvaltoztathaté a Heliodon alapsikjan talalhat6 két
kék szinl markerre kattintva. Hatarozza meg a félkér megragadott végének Uj
poziciéjat, majd ismételt bal kattintassal helyezze el. A modell megvilagitasa
az Ujonnan megadott azimutnak megfeleléen jelenik meg.

Az azimut megvaltoztatasa

A zenit a kérdéses pontbol a Foldfelszinre allitott fliggéleges. A Nap
poziciojat meghatarozé zenit sz6ge az ezzel a fliggélegessel bezart szdg.
Gyakorlatilag a vizszintes sikra mért beesési szdg kiegészité szdge.

A zenit grafikusan megvaltoztathaté a Heliodon folyamatos kék vonallal
megjelenitett félkorén talalhatd Nap markerrel. Kattintson a Nap markerre a
zenit megvaltoztatasahoz. Mozgassa a Napot a kivant poziciéba, majd
ismételt bal kattintassal helyezze el. A modell megvilagitdsa az Gjonnan
megadott Nap pozicibnak megfeleléen jelenik meg.

=%

A zenit sz6gének megvaltoztatasa

Téjolas félkorok

A tajolas félkoroket a Heliodon eszkdz szaggatott halvanykék vonaltipussal
jeleniti meg. Amikor a modell tajolasa megvaltozik a tajolas félkorok is kovetik
ezt a valtozast.
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A tajolas félkorok egyike a foldrajzi északi és déli sarkot 6sszekotd
hosszusagi korre illeszkedik, igy az egyik végében mindig az észak jelet

jelentd N szimbdlum jelenik meg.

A tajolas félkorok masik dsszetevoje a keleti és nyugati iranyok jelélésére

hivatott, reprezentativ szélességi kor.

6.3.10. Nap pozici6é

Az utasitas a Nézet meni — 3D-s megjelenités almeniibdl érhetd el.
A parbeszédablakban be lehet allitani a Nap poziciéjat a féldrajzi hely és az

idépont flggvényében.

Az itt bedllitott érték jelenik meg a perspektiva parbeszédablakban, és ez

alapjan készul el a renderelt kép.

Az ARCHLine.XP® automatikusan megjeleniti a kivalasztott varos szélességi
és hosszUsagi koordinatait, valamint a zenitet és az azimuth-ot.

A varosokat képek illusztraljak.

Nap beallitasa

Helység

Fudape -

Seélességi fok
o J
47 29 Eszak
Hosszisaai fok

% \
13 39 Kelet

Hozzdadds | | Torlés

Datum Statikus ido
Hanap Map

februsr s = 8 lora

0

Azimut

: E;perc Zenit: 77.89

[ oK

Helység

Valasszon ki egy varost a legordiilé meniibél. Megjelenik a kivalasztott varos
képe, illetve szélességi és hosszUsagi koordinatai.
Uj helységeket a Hozzaadas gomb segitségével adhat meg a megjelend
parbeszédablakban a kivant varos nevének, szélességi és hosszlsagi
adatainak begépelésével. Egy képet is adhat a valasztott varoshoz.

Helységet térolhet a Torlés gombbal.
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D &turn
Datum Hénap .
A kivant Nappozicié honapjat és napjat I
adhatja meg. [ v (22 |w

Id6épont beallitas

Itt kell megadni, hogy az elébb beallitott napon melyik idépontban kéri a nap
poziciojat.

Ha éjszakai id6pontot allit be, tehat a nap a horizont alatt van, a varos képe
az esti szirkiletnek megfeleléen sziirkére valt, amikor pedig a nap felkel, a
kép ismét visszanyeri teljes szinét.

Eszak

Adja meg az északi iranyt. Az északi Eszak

irdnyt a vizszintes nulla fokhoz

viszonyitva definialjuk. Az iranyt vagy @
az Uj érték beirasaval, vagy magéaval a 3230
mutatdval allithatja be. Ennek

nyilvanvaléan meg kell egyeznie a

terven levd északi irannyal.

Ha grafikusan kivanja megadni, akkor ezt megteheti a kdvetkezd, Eszaki
irany utasitassal.

¢ OK Bezarja a parbeszédablakot.
Ezutan beallithatja a kivant perspektivat a - Perspektiva ikonnal
megjelend parbeszédablakban, ahol a nap pozicidja pontos lesz.

Ezutan a &)
megjelenitést.

Renderelés ikonnal elindithatja a fotérealisztikus

L A programban lehet6ség van arnyékelemzésre is, ezt lasd a 13.3.5.

Arnyékelemzés a 3D (Kép) nézet ablakban fejezetben. Az utasitast a
Modulok meni — Animécié almeniibdl érheti el.

6.3.11. Eszakiirany

Az utasitassal grafikusan is megadhatja az északi iranyt.
¢ Legyen aktiv az alaprajzi ablak.

e Kattintson az utasitasra.
A program a képerny6 kozepébdl megjelenit egy gumivonalat.
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Adja meg a vonal végpontjat,
A vonal iranya jeloli az északi iranyt.

Az alaprajzi ablak bal als6 sarkan levé jel mutatja az északi iranyt. Médositas
esetén a jel is médosul. Ez a jel nyomtatasban nem latszik.

T ™

. -
=

N

Ha numerikusan kivanja megadni, akkor ezt megteheti az el6z6, Nap
pozicié utasitasbol.

6.3.12. Elemek megjelenitése/takaradsa

®,
Q

3
o

®,
Q

0
Q

Ha az aktiv 3D-s ablakban egy testet mas testek teljesen takarnak (mas
testek teljesen koriilveszik), és igy egyik éle sem lathaté a képernyén, akkor
a test a vetitéskor nem lathatd, nem kivalaszthaté. A 3D-s Megjelenités
kovetkez6 parancsaival a takart testeket meg tudja mutatni, illetve takarni.

Mutat
Takar
Mindent mutat

Lehet6ség van arra is, hogy a 3D-s ablakban levd épitészeti elemnek kérje
visszakeresését és megjelenitését az alaprajzon:

Hol van az alaprajzon?
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6.3.12.1. Mutat

A parancs csak a kivalasztott testeket rajzolja meg az aktiv ablakban, és az
0sszes tdbbit takarja.

« Valassza ki azokat a testeket, amelyeket meg szeretne jeleniteni a nézeten,

vagy
valassza ki a MENU kulcsszot a Parancssorbdl, hogy a 3D kivalasztas

definici6 meni opcidit hasznalhassa a testek megadasanal.
Enter Befejezi a kivalasztast.

6.3.12.2. Takar

A parancs a kivalasztott testeket takarja az aktiv ablakon.

e Valassza ki azokat a testeket, amelyeket takarni szeretne az aktiv nézeten,

vagy

valassza ki a MENU kulcssz6t a Parancssorbdl, hogy a 3D kivalasztas
definici6 menut hasznalhassa.

Enter Befejezi a kivalasztast.

A parancs a testeket nem modositja, csak a nézetet.

Mutat Takar

6.3.12.3. Kivalasztas eltakarasa

A parancs az aktiv nézeten lathato kivalasztott elemeket rejti el. Tobb elem is
kivalaszthato és elrejthetd egyszerre.

A Kivalasztas eltakarasa csak a nézet elemeinek lathatésagat médositja,
nem az elemeket.

6.3.12.4. Mindent mutat

A parancs az aktiv nézeten talalhat6 valamennyi test nézetét megrajzolja.
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6.3.12.5. Hol van az alaprajzon?

A 3D ablakban az épitészeti elemre jobb gombbal kattintva, a Helyi meniben
valassza a Hol van az alaprajzon? parancsot. Ekkor a program nagyitva, az
ablak kdzepére kiemelve jeleniti meg az elemet az alaprajzon, a megfeleld
szintet aktivva téve. A parancs nagy rajzok esetében valik hasznossa.

6.3.13. Bejaras és bereplilés

A Nézet eszkoztar - ﬂ' Bejaras és ‘Fi Bereplilés utasitasainak segitségével
magasabb szinvonalon mutathatja be projektjeinek haromdimenzids
tartalmat. Ez az Uj funkcié segitségére lesz, amikor a megrendelének élében
szeretné megmutatni a modell kiilonb6z6 részleteit. Ezt olyan mddon teheti,
ahogyan a valésagban is bejarja az épiiletet. A munka soran is kivaléan
alkalmazhatja az utasitasokat, mivel nagy mértékben egyszer(isodik a
kulonféle perspektiv nézetek bedllitasa és a szerkesztés. Ugy tudja
szerkeszteni a kulonféle térhatarolé elemeket, mintha a modellben &llna és a
virtualis helyszinen dolgozna.

A Bejaras és Bereplilés parancsokat a Nézet eszkoztar - * Bejaras és x
Berepiilés ikonjaval indithatja el.

Az utasitasok miikddésének feltétele a 3D DirerctX ablak aktivalasa.

6.3.13.1. Fogalmak

A bejaras és a berepiilés kozoétti kilonbség a virtualis modellben valé mozgas
madjaban van.

Bejaras
A bejaras soran — a valésaghoz hasonl6an — a megfigyel6 nézépontjanak
magassaga nem valtozik. Amikor a modellben a bejaras funkcio segitségével
mozog, akkor a nézépontot (vagyis a kamerat) egy rogzitett vizszintes sikon
mozgatja.

Berepiilés
A berepulés soran a megfigyelé nézépontjanak magassaga valtoztathato,
mintha berepiilné a modellt. Ez a funkcié akkor lehet hasznos, amikor a
bejaras funkcidonal magasabb mozgasi szabadsagra van sziiksége. A szabad
térbeli koordinaciénak kdszdnhetéen le- illetve feljuthat a kilonb6zd szintekre
(pl. 1épcsén valé mozgas) a modell méretétdl fliggetlendl.

Az imént emlitettek miatt magyarazatra szolgal még a kamera fogalma. A

kamera nem mas, mint az a pont a térben, ahonnan a modell valamely részét
szemléljuk.
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A nézett pont és a kamera egy(ltt meghatarozzak a térben azt az iranyt,
amerre a megfigyel6 néz.

A kamera latészoge pedig azért fontos, mert sz(ik terek megtekintésénél
esetleg szélesebb latészogre van sziikség, ahhoz hogy a modellbél a
megfeleld részletet lathassuk.

6.3.13.2. Kezelés

A Bejaras és Bereplilés parancsokat a Nézet eszkoztar - * Bejaras és 7‘5?
Bereplilés ikonjaval indithatja el.

Amikor a Bejaras vagy a Berepllés parancsokat haszndlja, eltlinik az egér
kurzora és a térbeli mozgast az egér illetve a billenty(izet segitségével
végezheti el. Az egérrel a nézés iranyat valtoztathatja, mig a billenty(izet
megfelel6 gombijaival a térbeli mozgast végezheti el. Ez nagyon hasonl6
ahhoz, ahogyan a valésagban is kdzlekediink, hiszen képesek vagyunk
egyszerre mozogni és kérbenézni valahol. Ennek a megkdzelitésnek a
kénnyebb megértéséhez talan segit az, ha ugy képzeli el az egeret, mint a
megfigyeld fejét, mig a billentylizetet, mint a megfigyelé testét mozgato
eszkozt.

A Bejaras vagy Bereplilés parancsot megszakithatja:

% az ESC billenty(i lenyomasaval
< bal kattintassal
% jobb kattintassal

Az egér hasznalata

A Bejaras és Bereplilés funkciok hasznalata soran az egér a nézés és a
haladas iranyanak meghatarozasara szolgal. Az egeret csupan mozgatnia
kell, a kattintAsoknak semmilyen hatasa nem lesz. Amikor az egeret maga
felé huzza, akkor a megfigyeld lefelé fog nézni, ellenkezé esetben pedig
felfelé. Ennek mértékét az egér mozgatasa szabalyozza. Ha jobbra illetve
balra szeretne tekinteni, mozgassa egerét jobbra illetve balra.

Inditsa el valamelyik parancsot és mozgassa meg egerét, hogy
tanulmanyozza a hatast.

A billenty dzet hasznalata

A billenty(izeten a mozgatashoz kétféle alternativ billenty(izetkiosztast
hasznalhat. Ennek elsajatitasaban segitségére lesz a kovetkezé tablazat.

1. kiosztas 2. kiosztas Hatas
Kurzor fel W Mozgéas elére
Kurzor le S Mozgas hatra
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Kurzor balra A Oldalazas balra
Kurzor jobbra D Oldalazas jobbra
Sz6koz Sz06koz Nézépont emelése

C C Nézépont silllyesztése
Shift Shift Futas

A Bejaras vagy Berepiilés parancsot megszakithatja:

% az ESC billenty(i lenyomasaval
% bal kattintassal
% jobb kattintassal

Mozgas a térben

Ahhoz, hogy hatékonyan mozoghasson a térben, célszer(i elsajatitani a
térbeli mozgas megfelelé6 médjat. Ehhez szilksége lesz az egérre és a
billentylzetre egyszerre.

» Helyezze egyik kezét a billenty(izet irany gombjaira, a masikat pedig az
egérre.

e Inditsael a ﬂ' Bejaras vagy ‘Fi Bereplilés parancsot.
» Ezt kdvetéen nyomja le az El6re mozgas billenty(t, s k6zben mozgassa
egerét.

Megfigyelheti, hogy arra felé fog mozogni, amerre éppen tekint. Az imént

emlitett egyszer( példahoz hasonl6an tetszélegesen kombinalhatja a
mozgasfajtakat, igy egészen Osszetett térbeli mozgasokra nyilik lehetésége.

6.3.14. 3D-s testek megjelenitésének tovabbi bealli tasai

A F4jl menii — Beallitasok — Altalanos — 3D megjelenit  és parbeszédablak
a 3D-s testek megjelenitésének paramétereit kezeli.
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Beallitasok

[ Bedlitisck Ervénpesség: &) minden ablak O akti ablak
i Mertékegység il I
- Gzog =
- Wonzds s hald () Valdsagos @ (%) Mind |E:éj|i
- Térgwraszher bedlitasok S
- Egyéb Felileteqpisités h Oyl athata @
- Méretardny [T b I
i i inden epitaszet elenmne
- 30 megieleniteés F ) Kivalasatatt |i
- OpenGiL bealitasok ! - =)
-Jobb kattintas testieszabasa © Obiektumanként
- 30 munkasik Felilet korlatozas 30000 [ Atatsadsag

- Kigngtérbedlitdsok

Ly Helyi konmeniik bealitésai
by Helyizég adatai

“ AutaCAD stilusd sraffozésok
" Feliilet bealitasai

Sraffozas a metszeten

[ Approwimacits vonalak
& 03 mm

[] Takart élek mutatisa

— LU0

Ok, ] [ Mégzem ] [ Alkalmaz

ARCHline
=
w

Ervényesség:
Itt adhatja meg, hogy a parbeszédablak beallitdsai csak az aktiv ablakra vagy
minden ablakra érvényesek legyenek:

Minden ablak

A kivalasztott tulajdonsagokat az 6sszes ablakban alkalmazza.
Aktiv ablak

A kivalasztott tulajdonsagokat csak az aktiv ablakban alkalmazza.

Takaras:

Valésagos @

Takart vonalas abrazolasnal valésagos
takarasban abrazol minden testet.

Fellletegyesités
Valésagos megjelenitésnél megjeleniti
vagy eltiinteti a kiildnb6z6 feluletek kozds
éleit. Ha bekapcsolja a Fellletegyesités

l opciot, a fal-fal, fal-fodém, tet 6-
tet6 kozotti kozos élek takart vonalas
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abrazolasi médban jelennek meg,
amennyiben kdzds a talalkozé feluletek
anyaga.

A Feluletegyesitésen bellll a Minden épitészeti elemre opci6é bekapcsolasa
lehet6vé teszi, hogy egyezd anyag mellett a fal alatti Iépcsét a fallal

egyesitse. Minden mas esetben megjelennek az élek.

Objektumonkénti @

Takart vonalas abrazolasnal
egyedilalloként kezeli a 3D-s testeket Ugy,
hogy az egyes elemek nem takarjak
egymast.

Felllet korlatozas

A 3D modell megjelenitéséhez megadhaté a megjelenitett feliiletek szama.
Tul sok felillet esetén csdkkenthet6 ez az érték, igy optimalizalhaté a modell
megjelenitése.

Feliilet korlatozas 30000

a=l
A Feliilet korlatozas utasitas a 3D nézet eszkoztar (2. Arnyékolas vagy

szinezés ikonnal is el6hivhatd. A leirast lasd a 6.3.7. Arnyékolas vagy
szinezés fejezetben.
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Approximacios vonalak
Megjeleniti a testek approximacios
vonalait.

Takart élek mutatasa
A takart éleket szaggatott vonallal jeleniti
meg.

Kivalasztas
Kivalaszthatja, hogy a kivalasztott parancsot, pl. Takartvonalas
megjelenitést a program mely testekre alkalmazza. Hatasos lehet a modell
szines megjelenitésében, ha egyes elemeket eltéré médon abrazol, a modell
egyes részeit pl. takart vonalas abrazolassal, mas részeket pedig szinnel.

5

Mind =)
A kivalasztott paramétereket minden
testre alkalmazza.

Lathaté j s

A kivalasztott paramétereket a lathato
testekre alkalmazza.

Kivalasztott jl \

A kivalasztott paramétereket a
kivalasztott testekre alkalmazza.

i

i
I
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Atlatszosag

|

|

(I
=

Q

Az opci6 bekacsolasaval a
program a modell 3D-s
abrazolasanal megijeleniti
az atlatszo fellletekkel
takart elemeket.
Alapértelmezésként atlatszé
felulettel csak a nyilaszarok
rendelkeznek.

=

Barmilyen testet atlatszéva
tehet, ha a 3D meni —
Moédosit... — Atlatszosag
opciot bekapcsolja a testre
vonatkozdan.

A teljes 3D Ujra
generalasnal a beallitast
elveszti.

|

ol

\\v /1 %
\gu\ f»;@%k [

Sraffozas a metszeten

Sraffozas a metzzeten

£ 0.3 mm

Ha ez az opcio6 bekapcsolt allapotban van, a program sraffozassal jeleniti
meg a modell metszett fellleteit. A metszett fellletek konturjahoz az itt
beallitott vonalvastagsagot hasznalja.

A beadllitdisokat megadhatja a Szerkesztés eszkoztar - i Metszet

|étrehozas parbeszédablakban is.

A
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A modell sraffozasa fiiggetlen a metszet sraffozasatél. Ez torténhet csak
szinnel vagy a textiranak megfelel6 sraffozassal, a 3D nézet eszkoztar

a—|
28 Arnyékolas vagy szinezés parbeszédablakban bekapcsolt opciéktol
fuggben.
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6.4. 2D —s megjelenités

A 2D —s megjelenités parancs segitségével az alaprajzi ablakban elrejtheti a
kivalasztott elemeket, vagy elemtipusokat. Ezek az elemek fiiggetlenl attdl,
hogy nem latszédnak az alaprajzon, megjelennek a 3D-s modellben.

Az alaprajzon elrejtett elemek a nyomtatasban sem latszodnak.

6.4.1. Elemek elrejtése
A parancs elrejti a kivalasztott elemeket, igy azokat nem lathatja az alaprajzi

ablakban.

« Vaélassza ki azokat az elemeket az alaprajzi ablakban, amelyeket el szeretne
rejteni

6.4.2. Elemek megjelenitése

» Kapcsolja be a kivalasztott osztalyokhoz tartozé opciokat, hogy
megjelenithesse azokat az alaprajzon, vagy
kapcsolja be a Minden opciét, ha valamennyi osztalyt meg szeretné

jeleniteni.
Természetesen a kikapcsolt elemtipusokat elrejti a program.
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6.5. Metszet

Attekintés — Dinamikus metszet

A metszet olyan vizszintes nézet, amely az épitmény egy képzeletbeli
(esetleg tort alaprajzi vonall) sikkal torténd elmetszésével keletkezd nézetét
abrazolja.

Tartalma: abrazolja az épulet fiiggéleges méreteit, az alaprajzon nem
abrazolhat6 szerkezeteket, a fligg6leges kiterjedési szerkezetek
rétegfelépitését.

Az épitészeti metszet az éplletmodellbdl szarmaztatott, azzal kapcsolatban
marado Uj rajzként jelenik meg. A program a metszetet egy Uj 3D-s ablakban,
a metszdésikra merélegesen hozza létre.

Az épuletbdl tetszéleges szamu metszet készithetd. A metszeti kép
dinamikus, koveti a modellben tortént valtozast.

A metszeti képen kivalaszthatja az 6sszes elemet és elérheti az épitészeti
elemeket. A metszeti képen megvaltoztathatja az elemeket, mint ahogy az
alaprajzon is.

A metszeti képet kombinalhatja a vektorialis arnyékolassal és vektorialis
sraffozassal, de ezt hosszabb id6 alatt generalja. A vektorialis arnyékolasnal
figyelembe veheti a nap allasat vagy egy tetszéleges szoget.

A metszetvonal egy pontos-szaggatott vonal, betlikkel (metszetbet
szimbo6lum), és a végén nyilakkal, mely a metszeti nézet iranyat mutatja.

A terven a metszeti kép azonnal frissiil a metszetvo  nal barmely
fogdjanak mozgatasaval, forgatasaval vagy tikrozésé  vel.

A metszetvonal azon az alaprajzi képen lathaté amelyen készitették.
A metszeti kép lehetévé teszi, hogy metszésikon keresztil abrazoljon
elemeket anyagsraffozasokkal vagy anélkil, és vékony vagy vastag
kontdrvonallal.

Az ARCHLine.XP® programban a dinamikus épitészeti metszeten kiviil a
kovetkezd metszetkészitési lehetéségek allnak a rendelkezésére:

Statikus metszet

Amennyiben a modellt nem dolgozta ki részletesen, akkor a metszet j6 alap
arra, hogy tovabb szerkessze.

A program vagolapja segitségével barmely 3D nézetet, metszetet atmasolhat
egy alaprajzi ablakba. Az igy atmasolt rajz az alaprajzi ablakban elvesziti
kapcsolatat a 3D modellel. Eppen ezért tovabb tetszéleges médon
szerkeszthet6, a nézet, metszet ,feldltdztethetd”. Berajzolhat rajta példaul
olyan rétegrendeket, melyeket a terven fel kell tiintetnie, de a modellben nem
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jelenitette meg 6ket. A program ezzel a lehet6séggel nagyfokl szabadsagot
biztosit a tervezének.

Lépcs 6s metszet 3D nézet ablakban
A metszetvonal 3D homlokzati ablakban (vektorialis) is elkészithet6, akar
Iépcsésen is. Ekkor a létrejové () metszeti ablak a Iépcsés metszetet
tartalmazza.

3D modell vagasa
Lehet6sége van arra is, hogy a modellt Iépcsésen vagja el, és ennek az
eredményét renderelt képen megjelenitse. A parancs a 3D modellt
ténylegesen elvagja.

Dinamikus metsz 6sik

A Dinamikus metsz&sik valds idében jeleniti meg a metszésik altal
létrehozhat6 dinamikus metszetet a 3D (Kép) képi ablakban. igy nemcsak a
mérndki munkara hasznalhaté kivaléan, de segitségével a megrendeld
szamara is kdnnyebben adhaté latvanyos betekintés az épuletrél.

6.5.1. Dinamikus épitészeti metszet

A Nézet Menl — Metszet meniipont parancsaival elkészitheti a létrehozott
modell metszetét.

Metszet P | Bl Definialas
Alaprajzi megjelenités » |BY | Létrehozas
1 Frizsités

30 frissités
30 modell metszet

Dinamikus épitészeti metszet készitéshez a kovetkezd lépéseket tegye meg:

» Metszetvonal tulajdonsaginak bedllitasa, beleértve az also és fels6
metszémagassag megadasat.

* Metszetvonal megadasa az alaprajzon, beallitva a nézési iranyt.

« Ekkor a program a metszetvonal segitségével Uj metszeti ablakban
létrehozza a modell metszetét.

A metszeti ablakban Iétrejott metszetet a program frissiti barmilyen, a modellt
érintd valtoztatas utan. Ez a frissités lehet automatikus vagy kérheté.
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Ha a metszeti ablakban valtoztat a modellen, pl. t6rol egy falat, a valtozas
visszahat az alaprajzra.

A metszeti ablak koveti a metszetvonalat: ha a metszetvonalat barmely
fogdjanal mozgatja, forgatja vagy tikrdzi az alaprajzon, a metszeti kép
azonnal frissil.

A metszet minésége attél fiigg, hogy mennyire dolgozta ki részletesen a
modellt. Hasznalt-e réteges falakat, fodémeket, megadta-e pontosan a
rétegek kapcsolodasat.

A metszetkészitésre a kdvetkezd szabalyok vonatkoznak.

« A 3D dinamikus metszetablak létrehozasakor a név automatikusan létrejon
(Metszetl, Metszet2, ...). A Fajl menl — Projekt beallitas ablakban a
metszetablak neve atnevezhetd (az eredeti fajl neve nem valtozik).

< Minden metszetvonalhoz egy 3D metszetablak tartozik. Ezzel elkerilhet6,
hogy egy metszetvonalhoz tdbb 3D ablak tartozzon és igy egy id6 utan a
metszet azonosithatatlan legyen.

% Ha a metszetvonalhoz tartozé 3D metszetablak hattér allapotban van (Fajl
menl — Projekt beallitas parbeszédablakban ellenérizhetd), akkor a metszet
létrehozéasa utasitas figyelmeztetést kiild errél és nem hoz létre Uj 3D metszet
ablakot.

% Ha a metszetvonalhoz mér tartozik lathat6 3D metszetablak, akkor a
Létrehozas utasitas hatdsara a metszet frissitédik.

< A metszet azonositasa a régebbi projektekben (ARCHLine.XP® 2007

Release?2 valtozat el6tt készitett) a mar |étrehozott metszetablakra nem

mikodik.

6.5.1.1. Metszet definialasa

Legyen aktiv az alaprajzi ablak. A metszet elkészitéséhez végezze el a
kovetkezd lépéseket:

« Kattintson a Nézet menil — Metszet — Definialas utasitasra vagy a
=+
Szerkesztés eszkoztar - ‘ﬁ‘_ Metszet definidlasa ikonra.

¢ Megjelenik a Metszet beallitasai parbeszédablak, adja meg a metszet kivant
tulajdonsagait.

¢ Adja meg az alaprajzon a metszetvonal a kezdd és végpontjat.

« Kattintson a metszetvonalnak arra az oldalara, amely fel6él nézi a metszett
modellt. A program erre az oldalra helyezi el a metszetvonalon a nyilakat.

« A megjelend ablakban engedélyezze a metszetkészitést.

Létrejon az Uj metszeti ablakban a dinamikus metszet.
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P

B

A homlokzati nézetet a 3D Nézet ablak megfelelé beallitAsan kivil

(oldalnézet, elél nézet, sth.) a metszet segitségével is elballithatja. Ebben
az esetben helyezze a metszetvonalat az éplleten kivilre és allitsa be
megfeleléen a nézési iranyt.

6.5.1.2. Metszet bedllitasa

A metszetvonal jelolését a miiszaki rajzban elfogadott szabvany hatarozza
meg. A vagovonal pontvonal tipusu, betlkkel (metszet jelek) és két nyillal a
végén, amelyek a metszet irAnyat mutatjak.

A metszet beallitasait a parbeszédablakban teheti meg:
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Metszet beadllitasai

Yonal tulajdonsagai

A I‘_ 4 . Elzo jel lathata

M4sodik jel 14thats

Metzzet alsd hatér Mem Om

betzzet felso hatar Mem O'm

A metzzetnek, leguen vége a P ) i i
] metszetvonal végeingl () Minden szinten lathato

[ Szelvémy (@) Csak az aktiv szinten lathatd

& |vora |

- =
g () 2 - o [Memeses -
Hyil éz végzodés tulajdonsagai

[] 5zimbdlum a metszetvonal végeingl

Szélezzége |400 mm

;4_9_ E} o0 v A 400 mm
:-I—l-

£ 05mm - 'Qf- G— - & Omm -

Sraffozas a metzzeten

[ onallane metszet

& 03mm

Elemtipuzak a metzzet vonalvaztagzag
alkalmazazara

| Ok | | Mégse |
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Vonal tulajdonséagai
Allitsa be a tulajdonsagokat:

o
In!d— A

Els jel lathatd

* a betljel lathat6sagat: bileisaels (2 i
“ ametszet alsé6 felsé hatarat kikapcsolhatja, vagy megadhat értéket

®,

% a metszetvonal szinét
“ ametszetvonal tipusat

®,

< a metszetvonal vastagsagat

“ a metszet betljelét:

< abetljel helyét:

o,

ﬁ 0.3 mm

®,

% a végvonal vastagsagat:

o,

Nyilhegy tulajdonséagai
Allitsa be a tulajdonsagokat:

< anyil szinét

“ vonalvastagsagat
< végvonal hosszat
% méretét

< tipusat

Metszet sraffozasa

Metszet elkészitésekor a program nem sraffozza automatikusan a metszeti
feluleteket, mert nagy modell eseten hosszu id6t venne igénybe. Ha kéri a
metszeti fellletek sraffozasat, akkor kapcsolja be a Sraffozas a metszeten
opciét.

Szintén itt adhatja meg a metszett felliletek konturjanal hasznalt
vonalvastagsagot.

A Sraffozds a metszeten opcio és a kontdr vonalvastagsdga megadhato a
Fajl menl — Beallitasok — 3D megjelenités parbeszédablakban is

Metszet - konturvonal vonalvastagsaga elemfigg 6

A metszeti kép lehet6vé teszi, hogy metszdsikon keresztiil abrazoljon
elemeket anyagsraffozasokkal vagy anélkil, és vékony vagy vastag
konturvonallal.
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A kontarvonal vonalvastagsaga az elmetszett elem tipusanak fiiggvényében
beallithaté. igy mod nyilik arra, hogy példaul a 6 szerkezeti elemeket mas
vonalvastagsaggal jelenitsiik meg mint az elmetszett nyilaszarokat. A
bedllitas a Metszet parbeszédablakban talalhaté.

| Sraffozas a metzzeten ,gfy 03 EIETHE;FSL;SE?k a
|3 mm
— vonalvaztagség

Waonalldhe metszet alkalmazasara

TS

Metszetvonal minden szinten

A metszet Minden szinten lathaté kapcsoloval egyszerre abrazolhat egyetlen
metszévonalat a terv 6sszes létezd szintjén.

Metszetjelek

A metszetvonalon a nyil végz6dés helyett valaszthatok kilonbdzé
szimbélumok.

* A Metszet tulajdonséagai parbeszédablakban kapcsolja be a Szimbd6lum a
metszetvonal végeinél kapcsolot.

« Kattintson a hozzatartozé gombra és valassza ki a megfelelé szimbdélumot a
Metszetnyilak kdnyvtarbol.

e Toltse ki a valtozékhoz tartoz6 értékeket. Pl. A 1
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Szimbolum a metszetvonal végeingl

[ E guzzerii kor
tso'i:uort elhelyezes @
(@] Metszetnyilak
: Arwagok

; Berendezés =l

; E guszerii kior szimbéluma |

: E gyszerii négyzat szimbd

; Emberek

i Fak

; Fuggileges kor rétegrent . '
ik |

1+ Euszertikar

I Eqyzzerl ozztott kor
1 Kitslatt kir

1+ Kitalit npihegy

1 Kitdlitt asztatt kir
T Myilhegy

My Erték

Ok, ] [ t&gzem

ARCHline
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1&?&&\\

6.5.1.3. Metszetvonal megadasa

A Metszet bedllitasa ablak bezarasa utan:
A metszetvonalat, amely mentén a program elkésziti a modell metszetét,
megadhatja vonalként vagy vonallancként.
Vonal:
» Adja meg a metszetvonal két végpontjat.

Vonallanc metszet

« Adja meg a metszetvonalat egyenesek és korivek lancaval. A metszetvonalat
meg lehet torni.
e Enter a vonallanc lezarasa

e Valassza ki a metszeti nézet iranyat:
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« Kattintson a metszetvonalnak arra az oldalara, amely felél nézi a metszett
modellt. A program erre az oldalra helyezi el a metszetvonalon a nyilakat.

A program elhelyezi a metszetvonalat.
A metszetvonal megaddasa utan a program felkinalja a metszet |étrehozasat.

6.5.1.4. Metszet létrehozasa

Az ARCHLine.XP® -ben korlatozhato a metszet megjelenitett teriiletének
mérete mind vizszintes, mind pedig fliggdéleges kiterjedését tekintve, tehat
nem sziikségszer(, hogy a teljes modell metszeti képét megjelenitsiik
minden alkalommal. Nullas mélység(i metszet is bedllithato, ahol kizarélag a
modell metsz6 sik altal érintett része latszik, az e mogotti részei nem
lathat6ak.

Részleges metszeti nézet:

A Metszetnek legyen vége a metszeti vonal végeinél opciot bekapcsolva, a
metszeti nézet szélességét a metszet vonal végei hatarozzak meg.
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Teljes metszeti nézet Részleges metszeti nézet

Szelvény - Nulla mélység @ metszet:

A Szelvény opcidra kattintva kizarélag a modell metsz sik altal érintett része
latszik, az e mogotti részei nem lathatdak.

T

A metszetvonal megadasa utan a program felkinalja a metszet létrehozasat:

1

Uzenet

i.::/ Metszetkészités 7
Mgy

[ Igen l [ e

« Igen vélasz esetén létrején a metszet.
« Nem valasz esetén a metszet létrehozhaté a Nézet menl — Metszet -

Létrehozas utasitassal.
A program a kivalasztott metszetvonal segitségével létrehozza a modell

metszetét.

A metszet egy Uj ablakban, a metszeti ablakban jelenik meg, amely a projekt
részeként mentédik el. A program a modellt beforgatja a metszeti sikra.
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A program a Metszet beallitdsai parbeszédablakban levé Sraffozas a
fellleten opci6 allapotéatdl fliggéen sraffozza a modell elmetszett fellleteit.

A létrehoz6 parancsot aktivalhatja a Szerkesztés eszkoztar - Metszet
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létrehozés ikonnal, vagy a Metszet helyi menii — Létrehozas paranccsal
is.

6.5.1.5. Metszeti nézet frissitése

3D frissités kapcsolo

A parancs egy kapcsold, amellyel be- ill. kikapcsolhatd a metszeti sraffozas
frissitése.

Ha a Nézet menl — Metszet - 3D frissités kapcsolo6 kikapcsolt allapotban
van, a 3D-s modell megjelenitése felgyorsul. Ez az alapbedllitds. Ekkor

hasznalhatja a Nézet eszkoztar - & Takart vonalas abrazolas ikont a
frissitéshez, vagy a Metszet - Létrehozas utasitast.

Ha a terven Gjabb elemeket helyez el, és be van kapcsolva a Nézet menl —
3D frissités opcid és a Metszet - 3D frissités opcid, akkor a program azoknak
a metszeti nézetét is automatikusan elkésziti. Ha a 3D frissités opcio
kikapcsolt allapotban van, akkor az Uj elem sraffozas nélkiil jelenik meg a
metszeten.

Ha a metszetvonalhoz mar tartozik metszeti nézet ablak, akkor a Metszet -

Létrehozas utasitas erre a metszetvonalra vonatkozéan a metszet
frissitését végzi.

6.5.1.6. Metszetvonal médositas

Az elkészitett metszetvonal tulajdonsagait és elhelyezkedését médositani
lehet.

Tulajdonsagmaodositas

Kattintson kétszer a metszetvonalra.

Megjelenik a Metszet beallitasok parbeszédablak.
Maodositsa a kivant tulajdonsagokat.

Frissitse a metszetet.

Elhelyezkedés modositasa

A metszeti ablak kveti a metszetvonalat: ha a metszetvonalat barmely
fogojanal mozgatja, forgatja vagy tiikrézi az alaprajzon, a metszeti kép
azonnal frissal.

Az alaprajzon kattintson a metszetvonalra.
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6.5.1.7.

A metszetvonalon megjelennek a fogok. Ezekkel athelyezhet6, forgathaté és
tikrozhetd a metszetvonal.
A tlikrozés azt jelenti, hogy a nézetirany megfordul.

Metszeti ablak rogzitése

A 3D metszeti ablak rogzithetd, igy elkeriilheté az ablakban levé metszet

elforgatasa.

Legyen aktiv a 3D metszeti ablak.
A: F4jl menii —Beadllitasok — Altalanos — 3D megjelenités ablakban kattintson
az Aktiv ablak gombra.
Kapcsolja be a Rogzitett nézet (nem forgathaté opciét).

Beallitasok

ARCHIline

| Beslitasok

i Mértékegység

- Gzig

- Waonzas és hald

b Targyrazzter beallitazok

- Equéh

- Méretardny

3D megielenités

- DpenfL beslitasck

- Jobb kattintss testreszabasa
3D munkasik

- Kiinwwtérbedlitasok

- Helyi ikonmeniik besllitazai
s Helyizég adatai

o AutaCAD stilust sraffozasok
- Feliilet beallitasai

Ervényessén

(%) Waldsagos

[ Feliletequesités

() Objektumonkénti

Felulet korlatozas

[ Approimécids vonalak

[ T akart élek mutatasa

3 minden ablak

@
P

30000

%) aktiv ablak

%) Mind
{7) Lathata

) Kivalazztott

[ stlatzzdeag

Sraffozés a metszeten

Fiogzitett nezet [nem forgathatd)

o

a

P
sy

&2 103 mm

O
(7
[

Ok

] [ M égsem ] [ Alkalmaz I
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6.5.1.8. Metszet definici6janak megmutatasa

A 3D Metszeti ablakhoz visszakereshet6 az alaprajzon a metszévonal.

¢ Kattintson jobb gombbal a 3D Metszeti ablak fejlécére.
¢ Valassza a Hol van a metszet definici6ja? utasitast.

9 Metszet3 * : Flal [Raiz1
Felil

Elal

Bal

Jobb

Alul

Hatul

Eqgy felszinen

3 ponttal
Axonometria
Akkudlis perspektiva
Eredeti nézet

Test megmutatasa
Eltakar

Hal wan a metszet definicidjar

Kép <-=> Rajz

6.5.2. Statikus metszet - Modell masolasa 2D ablakb a

A tervezés folyaman létrejon a 3D modell, a 3D dinamikus metszet, illetve a
kilonboz6 nézetek. Abban az esetben is, ha a felhasznal6 részletesen
kidolgozta a modellt, a 3D metszetek, nézetek nem alkalmasak arra, hogy
engedélyezési tervrajzként haszndlja (hianyoznak réla a feliratok,
méretezések, stb.).

Ezért a kdvetkezét javasoljuk:
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Amikor elkésziilt a modell, a 3D metszeteket masolja at egy 2D alaprajzi
ablakba (pl. 2D Metszetek) a kullénb6z6 szintekre. Pl. A-A metszet szint, B-B
metszet szint sth. A szintek k6z6tt valtogatva egyszeriien aktivalhat6 a kért
metszeti rajz. Semmiképpen sem célszer(i, hogy annyi 2D alaprajzi ablakot
hozzon létre, ahany metszete van.

Javasoljuk, hogy itt a 2D ablakban dolgozza ki, ,6ltdztesse fel” a metszeteket.

Modell masolasa 2D ablakba

« Hozzon létre 0j alaprajzi ablakot az Ablak menii — Uj alaprajzi ablak
utasitassal: Pl. 2D Metszetek.

e Aktivalja a kivant 3D metszeti ablakot.

e Hasznalja a Szerkesztés menl — Masolas (Ctrl+C) utasitast.

« Jeldlje ki az ablak teljes tartalmat. Enter — lezarja a kivalasztast.

< Adjon meg egy referencia pontot a rajzon.

» Aktivalja a létrehozott U] alaprajzi ablakot (2D Metszetek)

e Haszndlja a Szerkesztés meni — Beillesztés (Ctrl+V) utasitast.

e Helyezze el a rajzot az ablakban. Enter.

e A Szint parbeszédablakban nevezze at a 0 szintet pl. A-A Metszet-re. Hozzon
létre kovetkez6 szinteket, majd ezeknek is adjon megfelel6 nevet.

« Helyezze a megfelel6 metszeteket a megfeleld szintekre.

e Ezek utan dolgozza ki, ,0ltéztesse fel” a metszeteket.
Jelentds a kildnbség a 2D metszeti ablak és a 3D metszeti ablak kdzott:

< A 3D metszeti ablak dinamikusan kéveti a modell valtozasat, kapcsolatban
van az alaprajzzal.

< A 2D metszeti ablak elveszitette a kapcsolatot a 3D modellel, nem kodveti az
alaprajzon torténd valtozasokat. Csak 2D rajzi elemeket tartalmaz (szakasz,
iv, sraffozés...), ezért szabadon szerkeszthet6.

A Homlokzatok kidolgozasara ugyanezt a médszert ajanljuk. Ott arra

figyeljen, hogy a 3D rajzi ablakban allitsa be a megfelelé nézetet, majd
innen inditsa a masolast a 2D alaprajzi ablakba.

Javaslat:

A 2D alaprajzi ablakok szama nincs limitalva, de hogy a projekt atlathato
legyen, maximum 3 vagy 4 2D alaprajzi ablakkal érdemes dolgozni:

« 1 alaprajzi ablak a valodi alaprajz szamara, itt a szinteken az emeletek
vannak

< 1 alaprajzi ablak a 2D metszetek szamara, itt a szinteken a kilénb6z6
metszetek vannak
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362 6.5. Metszet

« 1 alaprajzi ablak a 2D homlokzatok szamara, itt a szinteken kiilonb6z6
homlokzatok vannak
« 1 alaprajzi ablak a helyszinrajz szamara, ekkor a szinteket nem hasznaljuk.

6.5.3. Lépcs 6s metszet a 3D metszeti ablakban

A Metszet - Létrehozas utasitassal nem csak az alaprajzon definialt metszet
hozhatd létre, hanem elkészitheté a 3D modell Iépcsds, térbeli metszése is.
Ezt a kdvetkezbképpen végezze:

« Készitse el a modell valamely nézetét, pl. el6inézet a 3D Nézet (Rajz)
ablakban.

. Al e

¢ Kattintson a 221 Metszet definialasa ikonra.

¢ A 3D nézet ablakban rajzolja meg a metszeti vonalat, adja meg a nézési
iranyt.

¢ Engedélyezze a metszet létrehozasat, vagy kés6bb hozza létre a metszetet a
metszetvonalat kivalasztva.

Ekkor, hasonléan az alaprajzon megadott metszethez, 1étrejon egy Uj 3D
metszeti ablak. Az ablakban megfeleléen elforgatva a modellt, majd frissitve

(7

az ablakot a Nézet eszkodztar - Takart vonalas abrazolas ikonra kattintva,
|étrejon a lépcsézetes metszet
Tehat ekkor 0j ablakban jon Iétre a metszet, de magat a modellt nem vagja el.

Az 3D (Kép) megjelenités és a renderelés az egész modellt dbrazolja.

A metszetvonal megadasakor ne felejtse el kivalasztani a PLINE kulcsszot
a parancssorbdl! igy tud tért metszetvonalat rajzolni.

Elénye:
A modell Gjra generalasa utan is a program megdérzi a 3D modell [épcsés
metszetét a metszeti ablakban.
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¢ MNeézet2* : Axonometria [Rajz] |EI|EJ ﬁ Mézet1 * : Elsl [RBJ-Z] |EI|EJ
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[ ] Metszetl : Bal [Rajz] = o = [ [H] Metszetl * : Axcnometria [Rajz] [= || & |5
= iRy i
1l I;‘ il
L il
\_rtsz-( \.ﬁfzx /

6.5.4. 3D modell vagasa

Lehet6sége van arra is, hogy a 3D Nézeti ablakban a modellt [épcsésen
vagja el, és ennek az eredményét a 3D (Kép) kép ablakban és a renderelt
képen is megjelenitse.

Ehhez a kdvetkezd utasitasokat hasznalja:

« Készitse el a modell valamely nézetét, pl. eldinézet a 3D Nézet (Kép)
ablakban

* Valassza a Nézet meni — Metszet — 3D modell metszet utasitast.

e Vaélassza a Vonallanc , majd a Menii kulcssz6t a parancssorbol.

* A megjelend menubdl valasszon egy opcidt, ajanljuk a Sokszég utasitast.

* Rajzolja meg a lépcsds metszetet a sokszOg segitségével. Zarja be a konturt.
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¢ Kattintson a testnek arra a részére, amely a metszés utan megmarad.
« Az ablakban megfeleléen elforgatva a modellt, megjelenik a Iépcsés metszet.

A program a 3D nézet ablakban elvagja a modellt. Az 3D (Kép) megjelenités,
illetve a renderelt kép is a modellnek csak ezt a részét abrazolja. Az
eredmény addig marad az ablakban, amig a modell teljes 3D létrehozasat
nem Kéri.

Elénye:
Miutan itt a modell valédi 3D vagasa tortént meg, a 3D modell Iépcsdzetes
térbeli metszésérdl fotérealisztikus kép is kérhet6.

|/ Néret1* ; Axonometria [Kép] [=lCE ) || ) N&et1* : Eol [Kep] =nER =T
T_»
Uit i vl
i = i |
] T |
I !
) Méret1* : Elol [Kép] [l | | 4 et 1* ; dvonometa fkep] [ |[=)- [

|
L
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6.5.5. Dinamikus metsz 06sik

A dinamikus metszdsik parancs lehetévé teszi, hogy megtekintse a 3D
modell tetszéleges keresztmetszetét. A 3D modellt egy lathatatlan sikkal,
tetszéleges sz6ghen metszi; ilyenkor csak a sik egyik oldalan l1évé tartalom

lathato.
A parancshoz egy haromdimenziés 3D (Kép) kép ablakra van sziikség. Az

eljarast axonometrikus és perspektiv abrazolasmédban egyarant
alkalmazhatja.
Elénye, hogy valos idében jeleniti meg a metszésik altal 1étrehozhatd

dinamikus metszetet. igy nem csak a mérnéki munkara hasznalhato kivaléan,
de segitségével a megrendeld szamara is kénnyebben adhato latvanyos

betekintés az éplletrdl.
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o = e

A metszésik ,atkattinthat6”, ami azt jelenti, hogy a mogotte 1évé elemek
kivalaszthat6ak az egér segitségével.

igy dinamikus 3D metszet modban is médosithatéak a metszett modellen
belili elemek.
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Metszet definiadlasa

Legyen aktiv egy 3D Nézet (Kép) ablak, kattintson a Szerkesztés eszkdztaron
M
Y Metszet definidlasa ikonra.

A dinamikus metszdsik definidlasat kovetéen a képen latottakhoz hasonlé
metszetet lathat.

Kétféle beadllitas segitségével is médosithatja a 3D tartalom megjelenitését.
Ezek a Textdra arnyalasa (%) és a Dinamikus metszet atlatszésag (%).
El6ébbivel a textlrazott fellletek arnyalasat befolyasolhatja a 3D ablakban,
mig a masodikkal a Dinamikus metsz8sik atlatszosaganak mértékét,
szazalékban meghatarozva.

ARCHLine.XP ®



368 6.5. Metszet

Tulajdonsagkezeld o
Grafikai beslitisok [\ 4|

* Mincs készlet kivalasztva *

% Megjelenités beallitasa
Megjelenités tipusa Text E

Rintoen atatszdsa,., 50

Textira arnyalasa (%) : 50 -

m

Dinamikus metszet ... 35 -

A megjelené dinamikus metsz8sik élein és sarkaiban kulénb6z6 markerek
jelennek meg, amelyek segitségével a kbvetkezdket érheti el:

< [ Nézet metsz &sikhoz igazitasa: A metszdsik bal fesld sarkaban lathatd. A
nézetet gy allitja be, hogy a metszésik parhuzamos legyen a nézet sikjaval.

» D Forgatas: A metszésik felsé és oldalsé éleinek kézepén talalhato.
Segitségével a fiiggdleges és vizszintes tengelyek mentén forgathaté a
metszésik.

< U Atméretezés: A metszésik jobb fels6 sarkaban talalhaté. A sik nagysagat
és oldalaranyat valtoztatja meg.

< " Eltolas : A metszésik jobb alsé sarkaban helyezkedik el. Segitségével a
sikot mozgathatja a sikra meréleges normalvektor iranyaban.

< [ Alap allapot : A metszdsik alsé élének kdzepén talalhaté. A metszésik
méretét a metszett modell méretéhez igazitja.

< (J Metszet létrehozasa : A metsz8sik bal alsé sarkdban jelenik meg.
Dinamikus épitészeti metszetet készit.

Korlatozasok

A kovetkez6 korlatozasokkal kell tisztaban lennie, ha a Dinamikus
metszésikot hasznalja.

< A létrejott épitészeti metszet mérete: A létrejott épitészeti metszet mérete

figgetlen attél, hogy mekkorara allitotta a metszésik méreteit. Minden
esetben a teljes metszet jelenik meg.
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“ A létrejott metszet fliggdlegessel bezart sz6ge: Minden esetben egy

flggbleges épitészeti metszet keletkezik - a dinamikus metszdsiknak a
fuggéblegessel bezart szdgétdl fiiggetlendl.

A létrehozott alaprajzi metszetvonal: A metszet létrehozasa paranccsal
Iétrehozott épitészeti metszet alaprajzi szimbdéluma egyetlen metszetvonal,
melynek hossza egyezik a dinamikus metszésik szélességének hosszaval. A
metszetvonal helyzete az alaprajzon megegyezik a teljes metszdsik felsé és
also élének alaprajzi vetilletei k6zott szerkeszthetd kdzépvonallal.

ST T ]
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6.6. Nyilaszaré méretarany

6.6. Nyilaszaré méretarany

Amikor elkezdi a tervezést, azt ajanljuk, hogy 1:1 méretaranyban allitson be,
és ebben tervezzen. Csak a nyomtatas parbeszédablakban adja meg a valodi
méretaranyt pl. 1:100, 1:50 stb. Ettél a méretaranytol fliggetlenil adhatja meg
a nyilaszarékra vonatkozd méretaranyt, illetve a falak sraffozasara vonatkozo
részletességet. A nyilaszarok alaprajzi szimbélumat kilénb6z6
részletességgel jelenitheti meg.

Az elébb emlitett fliggetlenség azt jelenti, hogy pl. kinyomtathatja a tervrajzot
1:100-ban, mikdzben a nyilaszaré méretaranyra 1:50 -et allit be, igy azok
részletesebben fognak megjelenni a tervrajzon.

A megjelené parbeszédablakban megadhatja:
a nyilaszarék méretarany szerinti megjelenitését
a fal sraffozas részletességét az alaprajzon.

i s

Méreta rany %

% O 120 ﬁmﬁ ®
% 3150 &,
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1) Nyilaszarok méretarany szerinti megjelenitése:
A nyilaszaréknak minden méretaranyban szabvany megjelenési formaja van.
A méretarany szerinti megjelenités nem befolyasolja a nyilaszarok fizikai

méreteit, csak azok megjelenitését.
Az ARCHLine.XP® program otféle (1:20, 1:50, 1:100, 1:200, és 1:500)

méretarany szerinti megjelenitéssel rendelkezik.

1:20 1:51 1:140 1:200 1:500
i
[ 7
% 4
1)} Fal megjelenitése

A falat rétegekkel jeleniti meg a program.

A falat a Megjelenitett réteg sraffozasaval abrazolja.

~ Afalat rétegek és sraffozas nélkil jeleniti meg.

- Fal sraffozasi beallitasaitdl fliggetlenil az épulet hatarolé
falak kils6 rétegét feketére sraffozza az dbranak

megfeleléen.
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6.7. Szabadkézi rajz

A Fajl menii - Beallitasok - Szabadkézi rajz  parancs aktivalasaval a
program szabadkézi rajz stilusban jeleniti meg a kivalasztott rajzot. A
Szabadkézi rajz minésége a beallitott paraméterektél fiigg.

_ Szabadkézi rajz o I Mindenhez hozzdrendel
Lépcsd szabwany | Hozzérendelés
Sablonkezelés | Tirlés
Cref @5 dwig impart beallitdsal | Parameterek

A Szabadkézi rajz legjobban GDI ablakon jelenitheté meg..

6.7.1. Mindenhez hozzarendeli

Ez az opci6 az egész aktiv rajzhoz hozzarendeli a szabadkézi rajz stilust.

Ha torolni szeretné ezt a stilust a teljes rajzrol, akkor kattintson még
egyszer a Mindenhez hozzarendel i menipontra.

6.7.2. Hozzarendelés

Ez az opcio egy rajzi csoporthoz rendeli hozza a szabadkézi rajz stilust.
Jo példa erre, amikor a nyomtatasi lapon elhelyezett kiilénb6z6 rajzok kozil a
perspektiv rajzot valasztjuk ki, ami egy csoport, és csak erre alkalmazzuk a
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szabadkézi rajzot. Természetesen példaul az alaprajzot normal médon
jelenitjik meg.

e Valasszon ki egy csoportot, amelyhez ezt a stilust szeretné rendelni.

» Valasszon ki tovabbi ilyen csoportokat is, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

6.7.3. Torles
Az aktiv rajz kivalasztott részeirél letorli a szabadkézi rajz stilust.

« Valasszon ki egy csoportot, hogy torélje a szabadkézi rajzabrazolasi médot.

e Vaélasszon ki tovabbi csoportokat, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

6.7.4. Paraméterek

A megjelend parbeszédablakban beallitott értékektdl fligg a szabadkézi rajz
megjelenitése.

Szabadkezi rajz bealtitasai

|zmétések szama [1-10]
Ei tégsem

Ji

Dzztd éntéke (1-100]

1o

[ Alapértelmezetté tesz ]

[ Alapértelmezettre Allit ]

[jrarajzolaz

ARCHIline
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Itt két értéket valtoztathat:

% Az iteraciok szamat , amely a
vonal vastagsagat hatarozza meg,

és
% Az osztéértéket, amelytdl a “
vonalak hossza fuigg. ||

Prébalkozzon kilonbzé értékek
megadasaval és valassza az On

szamara legkedvezdbbet.

Alapértelmezettre allit
Az értékeket visszaallitja az alapértelmezettre.

Alapértelmezetté tesz
Az igy beallitott értékek lesznek az alapértelmezettek

¢ Ok Az igy bedllitott értékeket alkalmazza a program a rajzon mar meglévé
szabadkézi rajzokra és a kdvetkezbkre.
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6.8. Nagyité eszkdz

A Nagyito olyan, barmely rajzi szituacidban hasznalhaté eszkdz, amely segiti
a pontos poziciondalast a finom egérmozgatast kdvetel6 esetekben. A
Nagyit6t hasznalva nem sziikséges az éppen beallitott nézet tovabbi
nagyitasa, mivel a bekapcsolt Nagyit6 keretén belll tovabbi nagyitas
lehetséges.

A Nagyitd hasznalata kdzben kiadhat barmilyen szerkeszté parancsot.

A Nagyit6 hasznélata

A Nagyit6 eszkozt az ARCHLine.XP® als6 Allapotsoraban talalhaté Nagyitd
ikonnal kapcsolhatja ki, illetve be.

&

A Nagyit6 bekapcsolasat kbvetéen mozgassa az egeret az aktiv rajz folé.
Megijelenik a Nagyit6 kerete.

A Nagyité hasznalatahoz gérgesse az egérgdrgét. Igy kinagyithatja a nagyitd
keretén belll lathato részt. A nagyitas mértékérél folyamatosan tajékoztatja a
Nagyit6 ablak bal felsé sarkéban lathaté Nagyitas érték.

ARCHLine.XP ®



376 6.8. Nagyito eszkdz

A Nagyitobadl valo kilepéshez nyomja meg ismét a Nagyité ikont az
ARCHLine . XP® aljan talalhat6 Allapotsoron, vagy nyomja meg az ESC
billentyt.

A Nagyit6 beallitasa

A Nagyit6 kezelésével kapcsolatos beallitasokat megvaltoztathatja, ha jobb
gombbal kattint az ARCHLine. XP® alsé Allapotsoraban lathaté Nagyito
ikonra. A kdvetkezé Nagyit6 bedllitasa parbeszédablak jelenik meg.
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Magyitd @

# Hagyito
Srelesség 200 képpont
Manassag 200 képpont
Magyitas sebessége 35% -
Kezdeti nagyitas 300%: -
Magyitds megjegyzése 7]

Tipp: A Magyitd hasznalata megszakithatd az Escape billentyi
lenyomasawval.

| Ok ” Mégse ]

Szélesség
Meghatarozhatja a Nagyit6 keretének a szélességét képpontban mérve.

Magassag
Meghatarozhatja a Nagyit6 keretének magassagat képpontban mérve.

Nagyitas sebessége

Megvaltoztathatja, hogy mekkora Iépéskdzdkben nagyitson a Nagyitd eszkoz,
amikor az egér gorgéjével nagyit.

Kezdeti nagyitas

A Nagyitas kezdéértékénél megadhatja, mekkora nagyitassal jelenjen meg a
Nagyité, amikor bekapcsolja azt.

Nagyitas megjegyzése

A Nagyitas megjegyzése opcioval bekapcsolhatja a legutoljara hasznalt
nagyitds megjegyzését. Igy amikor legkézelebb elinditja a Nagyitét, a
legutoljara hasznalt nagyitasi értékkel fog megjelenni a képernyén.
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7.1. Kivalasztas egérrel

Kivalasztas

A rajzelemek kivalasztasa sziikséges a legtdbb szerkesztd parancs
alkalmazasahoz. A kivalasztott rajzelemek halmaza bévithet6, sz(ikithetd.
A kivalasztott elemek kiemelt szinnel jelennek meg.

Az ARCHLine.XP® kétféle modszert ajanl a legtdbb szerkeszté parancshoz:

Az elsé mbdszer szerint el6szor az elemeket kell kivalasztani, és utana
megadni az elemeken végrehajtand6 parancsot.

A masik megoldasnal a parancs megadasa utan kell kivalasztani az
elemeket, amelyekre végrehajtodik a parancs.

Vélassza azt a lehet&séget, amely az 6n igényeinek jobban megfelel.

Az elemek kivalasztasa is tobbféle médon torténhet:

Egér segitségével rakattintva az elemekre vagy ablakkal kivalasztva 6ket.
Kivalasztas menul alkalmazaséaval.

. Kivalasztas egérrel

Ahogy a Munkaeszkdzok — 2.1 Egér fejezetben lattuk, az egér bal gombjanak
az elemre kattintasaval kivalaszthatéak ez elemek, vagy az egérrel
megadhatunk egy kivalasztasi téglalapot.

Az el6z6 fejezetben lattuk azt is, hogy a szerkesztd parancs alkalmazasa
kétféleképpen torténhet. Most nézziik az elsé modszert:

El6szor valassza ki az elemet és azutan egy szerkeszt6 parancsot.
Amikor a kurzor felveszi a nyil format, az elemek kivalaszthatok.

Aktivaljon egy szerkeszté parancsot, és utdna valassza ki az elemeket,
amelyekre végrehajtodik a parancs.

Az elemeket ugyanugy kivalaszthatja, mint az el6z6 médszernél a kévetkezé
eltéréssel: a kivalasztast Enter billentytvel le kell zarni.
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7.1.1. Egy elem kivalasztasa

Egy elem kivalasztasa a legegyszeriibben a =
kovetkezé modon torténik:

« Legyen a kurzor nyil formaban, ekkor a
program nincs aktiv parancsban. (Ez az
ESC billenty(i lenyomasaval elérhetd.)

« Kattintson egy elemre, az elem 1
kivalasztodik.

A kivalasztott elemek alapbeallitasként
cianszinlek lesznek.

Amikor egy adott kattintasi pontban tobb elem talalhatd, a gyors kivalasztas
panel automatikusan megjelenik, megkénnyitve a komplex helyzet
felismerését és az egyszer(i elemvalasztast.

c‘ alaprajz- - Foldszint (0 m) *

|Fal (ID:4183) -] a3
| 7.06 m |
N ra N
<
8
I F|
| A I :
i .
T A 33
; 1 I 1 ﬂ:l At el
E—— i i
e I
—— i e /
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380 7.1. Kivalasztas egérrel

7.1.2. Kivalasztas egyenként

¢ A SHIFT lenyomasa esetén tovabbi Ry,
elemeket adhat a kivalasztashoz. %,

« Kattintson egy elemre, az elem ‘%’*@
hozzaadddik a mar kivalasztott %

S

elemek listajahoz.

% A Kkivalasztott elemek
alapbeallitasként cianszinliek
lesznek.

< Az egyszerre kivalasztott elemeknek
csak Forgatas és Mozgatas fogdja
van. A forgatas, mozgatas, masolas
parancsok engedélyezettek.

R

7.1.3. Kivalasztasi téglalappal

Amikor a kurzor felveszi a nyil alakjat (azaz nincs aktiv parancs médban),
lehetéségiink van a kivalasztasi téglalap alkalmazasara. Ha a rajz egy lres
tertletére kattint az egér bal gombjaval, hizza el a kurzort és kattintson
megint, ekkor a program kivalasztja azokat az elemeket, amelyek a
téglalapon beliil vannak. Azonban nem mindegy, hogy a kurzort melyik
iranyban mozgatja.
Hozza létre a kivalasztasi téglalapot két ellenkezé csucspontjaval:

« Kattintson az egér bal gombjaval a kivalasztasi ablak elsé csticspontjanak
megadaséahoz.

¢ Huzza el a kurzort és kattintson a masodik cslicspont meghatarozasahoz.

Jobbrdl balra hiizva a kurzort, a program kivalasztja az 6sszes elemet, amely
a téglalapon beliil van, és azokat is, amelyeket a téglalap atmetsz.

537m
T T
6.33m
T T
o
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Ha balrdl jobbra hizza a kurzort, akkor a program kivalasztja az 6sszes
elemet, amely a téglalapon belil van.

&
A
T B
s " T
T T

Az igy kivalasztott elemekre alkalmazhatja a szerkeszt6é parancsokat.

A Kivalasztasi ablak atlatszo szinnel latvanyosan mutatja a kivalasztott

terilletet. A szin fligg attél, hogy jobbrol balra(zéld) vagy balrél jobbra (kék)
adja-e meg a teriletet.

7.1.4. Gyors kivalasztas elemosztéallyal

e Lépjen a bal oldali Eszkdztarra.

* Nyomjale a CTRL billenty(it és az egér bal gombjaval kattintson egy ikonra. A
parancs kivalasztja a rajz 6sszes elemét a megadott elemosztalybol. Példaul:
A kivalasztott elemek egyutt moédosithaték a Tulajdonsagok ablakban.

L Az opcio részletesebb leirasaért lasd a 2.4 Eszkoztar fejezetet.

7.1.5. Gyorskivalasztas parbeszédablak

A Gyorskivalasztas parbeszédablak azokban az esetekben igyekszik
segitséget nyujtani, amikor a rajz bonyolultta valt és egy bal kattintassal
végrehajtott kijeldlés kozelében tébb elem is talalhaté. llyenkor eléfordulhat,
hogy 5, 10 vagy ennél tdbb elem kdzil kell kivalasztani a megfelel6t.

A sok elem kozti eligazodast a Gyorskivalasztas parbeszédablak egy jol
attekinthetd, egyszerien kezelhet6 gyorskivalasztas lista 6sszeallitasaval
igyekszik kdnnyiteni.

Hasznalata

Amikor a kijel6lés kdzben a rajz egy olyan pontjara kattint bal gombbal, ahol
tobb egyéb elem is talalhatd, akkor a TAB billenty( ismételt megnyomasaval
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382 7.1. Kivalasztas egérrel

vélthat ezen elemek kozott, s ezzel egy id6ben megjelenik a Gyorskivalasztas
parbeszédablak is, melynek segitségével folyamatosan lathatja a valtas
allapotat.

| Eodém fiD:7] x| 35 [

A Gyorskivalasztas parbeszédablak nem jelenik meg olyan szituaciokban,
amikor a TAB billenty(i ismételt megnyomasaval nincsen méd mas elemre
valtasra (példaul, mert nincsen a kézelben mas elem).

A megjelenitett Gyorskivalasztas parbeszédablak eltlinik, amint a kijeldlés
megszinik.

Gyorskivalasztas lista

A gyorskivalasztas parbeszédablakban megjelend lista segit megadni a tdbb
elemet tartalmazo listabol azt, amelyiket ki szeretné valasztani. Ehhez
kattintson a gyorskivalasztas lista gombra.

| Fodém fiDi:/] v

A megjelend listaban kattintson a kivalasztani kivant elemre és a program
kijeléli azt a rajzon.

; 11
Fal (ID:108
Fiidém [I0:7)

K.orlétak [10:599]

Hattérkep (1D:58212] |

Ezt kévetéen médosithatja a kivalasztott elem tulajdonséagait a bal oldalt
megjelend Tulajdonsagkezeld segitségével, vagy kilonbdzé miiveleteket
hajthat végre rajta, mint példaul forgatas, vagy mozgatas.

Tovabb gomb

A Tovabb gomb segitségével a kivalasztasi listaban |éphet a kévetkezé
elemre. Mlikbédése megegyezik a TAB billenty(i ismételt megnyomasaval
elérheté eredménnyel. Kattintson a Tovabb gombra a listdban talalhato

kovetkez6 elem kivalasztasahoz:
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7.2. Kivalasztas meni

A kivalasztashoz hasznalhatja az Allapotsor “Enter
Edfivalasztas | Gy a1asztas gombijat, .
amellyel a Kivalasztas menit lehet aktivalni. Mindetteler
A popmeni segitségével kilonb6zé Aatplial 4
feltételeknek megfeleléen lehet a rajzon Sokszdggel r
elemeket kivalasztani. A kivalasztasi menu
hasznalhat6 elemek elézetes kivalasztasara,
vagy a szerkesztd parancson beldli
kivalasztasra is. Az utobbi esetben a
kivalasztast Enter-rel le kell zarni.

Felfiizés k
Tulajdonsagvalasztas

kivalaszkasok kizis része

Kivonas

kol kivalaszhas

A Kivéalasztasi meni akkor is megjelenik, ha

a program kivalasztasra var, és ekkor

lenyomja az egér jobb gombjat. Ennek

qléfeltétele, hogy a Fajl menl —Beallitasok — (") Enter parancs
Altalanos — Jobb kattintas testreszabasa
parbeszédablakban a kivalasztas mezében
a jobb kattintashoz ne az Enter parancsot,
hanem a Kivalasztas meniit rendelje
hozza.

(%) Eivalasztis menii

7.2.1. Enter

Lezarja a kivalasztast.
7.2.2. Kivalasztas ablakkal
Az ablakkal torténé kivalasztas lehetéségei:

Egy szinten - ablakon belil
A program kivalasztja az aktualis szinten lev, az ablak altal teljes egészében
korulzart elemeket.

Egy szinten - ablakon kiviil

A program kivalasztja az aktualis szinten levd, az ablakon teljes egészében
kivul esé elemeket.
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384 7.2. Kivalasztas meni

Minden szinten - ablakon belil

A program kivalasztja minden szinten, az ablak altal teljes egészében
korllzart elemeket.

Az utasitas segitségével konnyen kivalaszthat6 az egész épulet. Ez

hasznos abban az esetben, ha helyszinrajzon vagy terepen az éplletet a
pontos helyre kell helyezni, esetleg forgatva kell eltolni. A

transzformacidhoz hasznalhatja a Mozgatas eszkoztar — Mozgatas <
Rototrans utasitast a parancssorban.

Minden szinten - ablakon kivil

A program kivalasztja minden szinten, az ablakon teljes egészében kivil esé
elemeket.

¢ Adja meg az ablak egyik cslcspontjat.
« Jelblje ki a szemben Iévé csucspontot.

7.2.3. Kivéalasztas sokszdggel

A sokszoggel torténé kivalasztas lehetéségei:

Egy szinten - soksz6gon belll

A program kivalasztja az aktualis szinten levd, a kivalasztasi sokszdg altal
teljes egészében korilzart elemeket.

Egy szinten - soksz6gon kivdl

A program kivalasztja az aktualis szinten levéd, a kivalasztasi sokszdgon teljes
egészében kivil esé elemeket.

Minden szinten - sokszdgon belll

A program kivalasztja minden szinten, a kivalasztasi sokszég altal teljes
egészében korilzart elemeket.

Minden szinten - soksz6gon kivdll

A program kivalasztja minden szinten, a kivalasztasi soksz6gon teljes
egészében kivil esé elemeket.

« Adja meg a sokszdg elsé csucsat.

¢ Adja meg a sokszdg kovetkez6 csucsait. A sokszdg iveket is tartalmazhat.
« Enter Befejezi a csucsok kivalasztasat.
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7.2.4. Felflizés

A felflizéssel torténé kivalasztas lehetéségei:

Egy szinten

A program minden olyan aktualis szinten Iévd elemet kivalaszt, amelynek van
k6z06s pontja a megadott vonallanccal.

Minden szinten

A program minden szinten minden olyan elemet kivalaszt, amelynek van
k6z6s pontja megadott vonallanccal.

* Vonalak, ivek sorozataként adja meg a lancot, amellyel kivalasztja az
elemeket.
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386 7.2. Kivalasztas meni

7.2.5. Tulajdonsagvalasztas

Kivalasztas

Szempontak:

Ertek:;

E lemitipus

Szin

Fdlia

Yonaltipus
YYonalvastagzag
Falvaztagzan
Fodérmaztagzan
Czoportnésy
K.ézzlet néy
Faraméter
Objektum
Qzzlop
Gerenda

I

Sraffozés Sor
Férwerozzéa

m

O peratorok; I

kégze

)

« Adja meg a szempontot, amely a kivalasztas feltétele lesz.
« Adja meg az operatort, amely a szemponttél fligg.
« Adja meg az operator értékét (ha van ilyen).

Ha a kivalasztott elemnek tdbb feltételnek kell megfelelnie, akkor a

feltételeket dssze lehet kapcsolni a logikai Vagy, Es illetve a Kivonas

miuveletekkel.
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Osszetett logikai feltétel esetén minden feltétel megadasa és a megfeleld
logikai mivelet kivalasztasa utan OK gombbal be kell zarni a
parbeszédablakot. A Tulajdonsagvalasztas parbeszédablak Gjrahivasaval
folytathatja a feltétel megadasat.

Adja meg a logikai kapcsolatot a megfelel6 opcio kivalasztasaval:

Hozzéaadas / Vagy kapcsolat:

Az el6z6 kivalasztast kibdviti az (] feltételnek megfeleld elemekkel.

Kivalasztasok kozos része / Es kapcsolat

Csak azokat az elemeket veszi, amelyek megfelelnek az el6z6 és az (]
feltételeknek.

Kivonas

Csak azokat az elemeket veszi, amelyek megfelelnek az el6z8, de nem
felelnek meg az Uj feltételeknek.

Adjon meg egy Uj szempontot és operatort, amely a kivalasztas Uj feltétele
lesz.

OK Zarja be a parbeszédablakot.

Enter Zarja le az utasitast.

igy ugyanabban a parbeszédablakban akar bonyolult feltételrendszer alapjan
is megadhat6 a kivalasztas. Ugyanakkor a feltételrendszert megadhatja
egymas utani parbeszédablakokban is.

Most nézziik a szempontokat és a hozzajuk tartoz6 operatorokat

7.25.1. Elemtipus

A program kivalasztja a rajzon az 6sszes adott elemtipushoz tartoz6 elemet.

Az elemtipushoz tartozé operatorok:

Elemek Vonallanc
Helyiség Spline

Fal Kor
Oszlop Koriv
Gerenda Ellipszis
Fodém Ellipszisiv
Tetd Méretezés
Lépcs 6 Széveg
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Terep Sraffozas

Objektum Csoport

Pont Hattérkép

Vonal Helyiségpecsét
OLE dokumentum

¢ Valassza ki a kivant elemosztalyt.
Ezzel a lehetéséggel kivalaszthatd adott szinten pl. az 6sszes fal.

Kivalasztas elemtipus szerint CTRL billenty  dvel

Az elemtipus szerinti kivalasztasnak masik, gyorsabb médja a kdvetkezé:
Az Oldalmeni egy féikonjanak kijeldlésével és a CTRL billenty(

hasznalataval a program kivalasztja a rajzon levé 0sszes elemet, az ikonnak
megfeleléen.

¢ Nyomja le a CTRL billentyt, és kattintson Oldalmenu egyik féikonjara,
példaul: Fal. A program kivalasztja az 0sszes falat az aktudlis rajzrol.

7.25.2. Szin

A kivalasztas a definialt szin segitségével torténik.
A szinhez tartoz6 operatorok:

+ Hozzaadas
Kivalasztja az adott szin(i elemeket.
% Az alabbiakat kivéve minden
A megadott szintdl eltérd szinli elemeket valasztja ki.

e Valassza ki a szin tdblazatbdl a szineket, vagy

frja be az Erték mezébe a szin indexeket Ures hellyel elvalasztva. Egyszerre
tébb szint is megadhat.

Erték: | 24103 (m]

7.25.3. Folia

A kivalasztas a megadott féliak segitségével térténik.
A félidhoz tartoz6 operatorok:

% Hozzaadas
Kivalasztja az 6sszes, adott folian elhelyezett elemet.
« Az aldbbiakat kivéve minden
Kivalasztja az dsszes, adott folian nem szerepl6 elemet.
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Valassza ki a kivant foliat a legorduilé ETESE
meniibél, vagy 27 _Fodém?
az Erték mezébe irja be a szamat. 28 Fodémd
Tobbet is megadhat, tres hellyel 23 Fodémd
elvalasztva egymastol. Operétarak: |20_Fodénm10
A1 Dzzlopl

Erték: | 26 Feidémé

7.2.5.4. Vonaltipus

A kivalasztas a definialt vonaltipus segitségével torténik.

Hozzaadas

Kivalasztja az 0sszes, adott vonaltipusu elemeket.

Az alabbiakat kivéve minden

A megadott vonaltipustdl eltéré vonaltipussal rendelkezé elemeket valasztja
Ki.

Kattintson a vonaltipus Operétorok: | Hozzaadas “
gombra. A megjelend
listabdl valassza ki a kivant Ertck: | 47

vonaltipust, vagy
az Erték mezdbe irja be a
vonaltipus indexét. Tobbet

is megadhat, tres hellyel Szalkas \j\ \JII\|
elvalasztva egymastol.

7.2.5.5. Vonalvastagsag

3
o

A kivalasztas a megadott vonalvastagsag segitségével torténik.

Egyenl 6

Az adott vonalvastagsagu elemeket valasztja ki.

Nem egyenl 6

A megadott vonalvastagsagtol eltéré elemeket valasztja ki.
Intervallumba es 6

Kivalasztja az 6sszes elemet, amelynek a vonalvastagsaga az adott
intervallumba esik.

Intervallumon kivil

Kivalasztja az 6sszes elemet, amelynek a vonalvastagsaga az adott
intervallumon kivil van.
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* Az Egyenld és a Nem egyenld
parancsok esetén az Erték mezd
legordulé listajabdl valassza ki a

Operétarak: Igg_'.:u_a_rj_lﬁ

megfeleld vonalvastagséagot, vagy Edték: 0.8 mm

irja be az értékét. 0 mirn

Csak egy értéket adhat meg. 0.05 rrn
0.03
013 mm

T Az Intervallumb'a €s0 €s az Operdtorak: | Intervallumba esd
Intervallumon kivil parancsok Lo
esetében a megjelené mezdékbe irja i TR i
be az intervallum alsé és fels Alst hatar | 0.2 mm
hatarat.

0.4

7.2.5.6. Falvastagsag

Kivalasztja az adott vastagsagu falakat a kiilénb6z6 feltételeknek
megfelelden:

A kivalasztas modszere megegyezik a 7.2.5.5. Vonalvastagsag pontban
leirtakkal.

7.2.5.7. Fbodémvastagsag

Kivalasztja az adott vastagsagu foédémeket a killénboz6 feltételeknek
megfeleléen:

A kivalasztas modszere megegyezik a 7.2.5.5. Vonalvastagsag pontban
leirtakkal.

7.2.5.8. Kivalasztas név szerint

A kovetkezd specidlis karakterek hasznalhatdk a név megadasnal pl. *:

Kivalasztas csoportnév szerint

A kivalasztas eredménye minden olyan csoport, amelyet a megadott névvel
helyezett el.

« Adja meg a kivant nevet.

Kivalasztas készletnév szerint

A kivalasztas eredménye minden olyan elem, amelyhez a kivalasztott
készletnév tartozik.
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» Vélassza ki a kivant készletet.

Kivalasztas paraméter szerint

A kivalasztas eredménye minden elem, amely a megadott nev(i paraméterrel
rendelkezik.

e Adja meg a kivant paramétert.

Kivalasztas objektumnév szerint

A kivalasztas eredménye minden olyan objektum, amelyet a megadott névvel
helyezett el.

» Valassza ki a kivant nevet.

Kivalasztas oszlopnév szerint

A kivalasztas eredménye minden olyan oszlop, amelyben a megadott nev{i
profilt hasznalta.

* Valassza ki a kivant nevet.

Kivalasztas gerendanév szerint

A kivalasztas eredménye minden olyan gerenda, amelyben a megadott nevi
profilt hasznalta.

» Valassza ki a kivant nevet

Kivalasztas ID szerint

A kivalasztas eredménye az az elem, amely a megadott ID azonositéval
rendelkezik. Minden elem egyedi ID azonositéval rendelkezik.

« Adja meg a kivant ID azonositot.

Sraffozas sortavolsag

Kivalasztja az adott sortavolsagu sraffozasokat a kiilénb6z6 feltételeknek
megfeleléen:

A kivalasztas médszere megegyezik a 7.2.5.5. Vonalvastagsag pontban
leirtakkal.

Fényer 6sség szerint

Kivalasztja az adott fényerésséggel rendelkezé objektumokat a kiilonb6zé
feltételeknek megfeleléen:

A kivalasztas médszere megegyezik a 7.2.5.5. Vonalvastagsag pontban
leirtakkal.
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7.2.6. Utolso kivalasztas

A program aktivalja az utolso kivalasztast, igy a mar kivalasztott elemeken
tovabbi szerkesztések végezhetbek.
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Szerkeszt 6 parancsok

Ebben a fejezetben a szerkeszté coerkesstis | Modostas  Messk B
parancsokat mutatjuk be.

Ide tartoznak: a mozgatas, masolas, Wisszanonas << Erl+2
forgatas, tiikrozés, kdzéppontos 3

nagyitas, torlés, nyujtas, offset ElOre == Lbry
létrehozésa. L

A szerkeszté parancsokkal o Kivdgds Chrl+
kivalasztott elemeket szerkeszthet. A | 24 masolds ChrlFc
Visszavonas és El6re parancsok ..

kivételével mindegyik parancs % Beillesztés Chrl+y

valamilyen geometriai transzformaciot = il
aktival. Kép masolas wagolapra

Ezek a parancsok elérhetéek: %
Mozgatas Chrl+6

« a Szerkesztés menilb 6l, és a " sokezarositas CEHEL

Or
L

2 Forgatds Chrl+-R
Sokszorositas matrixban
Tikrizés L4
Kézéppontos nagyitas ¥
Minden elem kivalasztasa

& Térlés Ckrl+D
Tolés === k

Myjtas

o B

Offsek

Illesztés k
Wagas L
Geamettia i
7 Letdrés

¥ Lekerekités
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< Szerkesztés, illetve Mozgatas eszkdztarakbol.

% Az Altalanos helyi menilben is elérheté néhany
szerkesztd parancs. Az Altalanos helyi menii
akkor jelenik meg, ha a Fajl menii — BedllitAsok —
Altalanos — Jobb kattintas testreszabasa
parbeszédablakban bekapcsolta az Altalanos
meni az Ures terilleten opciot és ezutan ires
rajzterlletre kattint az egér jobb gombjaval.

8.1. Altalanos szerkeszt & parancsok

Nézziik a Szerkesztés menl utasitasait. Az
utasitas neve el6tt feltlintetjiikk az ikont is,
amellyel az eszkdztarbdl el lehet érni.

bF i 8< 2 &

Felhasznal6i kézikonyv

IUkolsd parancs -

Kilepés

Kivagas
Masolas

Beillesztés

Visszavonas

Méqgis
UL Elolés
d o
e Zoom in
=
= Zoorn auk (0, 7x)
(& Cptimalis nézet
o B
= Iljrarajziolas

Elfzd nézet

| Visszavonds << Chel+E

Eldre == Chrl+y
kivanas Chel
Masolas ChrliC
Beillesztés Chrl+Y
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8.1.1. Visszavonas — Ctrl Z

A program megjegyzi a legutolsé 15 szerkesztési |épést, igy lehetséges az

el6z6 allapotok visszaallitdsa. Minden egyes kattintas a E:' "Visszavonas"
parancsra a legutébbi 1épés elétti allapotot allitja vissza.

A Nézet menili parancsainak a visszaallitasara az utasitds nem
hasznélhato.

8.1.2. Elére-CtrlY
&

Ha a Visszavonas paranccsal visszavont egy parancsot, az Elére

paranccsal Gjra végrehajthatja azt.

4 A Nézet menili parancsainak a visszaallitasara az utasitds nem
hasznélhato.

8.1.3. A program vagolapja

< A program vagolapja egy ideiglenes belsé memadria. A memoridba tehetd,
illetve onnan elhelyezhet® egész rajz, illetve rajzrészlet. A program
kikapcsolasakor a vagoélap tartalma elvész.

“ A vagolapra helyezett rajz feliilirja a mar kordbban odahelyezettet.

< A vagolap nem felel meg a Windows vagolapjanak,

% A vagolap az ARCHLine.XP® —n belilli grafikus informacié atadasara szolgal,

ezért az elemek kijeldlése utan mindig meg kell adni a referencia pontot.

A program vagolapja hatékony eszkoz arra, hogy segitségével barmely 3D
nézetet, metszetet atmasoljon egy alaprajzi ablakba. Az igy atmasolt rajz az
alaprajzi ablakban elvesziti kapcsolatat a 3D modellel. Eppen ezért tovabb
tetsz6éleges modon szerkeszthet6, a nézet, metszet ,feldltdztethetd”. A
program ezzel a lehetéséggel nagyfoka szabadsagot biztosit a tervezének.

8.1.3.1. Kivagas — Ctrl X
&

A kijelolt elemeket a vagoélapra helyezi. L5500 Az alaprajzi ablakban
kivalasztott elemeket torli. A 3D-s ablakban kivalasztott elemeket megtartja,
tehat a hatasa megegyezik a Masolas paranccsal.
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¢ Jeldlje ki az athelyezendé elemeket.
Enter Befejezi a kivalasztast.
« Adja meg a kivalasztott elemek referenciapontjat.

8.1.3.2. .73 Masolas — Ctrl C

A kijelolt elemeket a vagolapra masolja. A program vagolapjara masolt rajz
felllirja a mar korabban odahelyezettet.

* Vélassza ki a méasolando elemet.
Enter Befejezi a kivalasztast.
« Adja meg a kivalasztott elemek referenciapontjat.

8.1.3.3. 3 Beillesztés — Ctrl V

A vagolap tartalmat a referenciapontnal fogva beilleszti a megadott pontba.

A parancs csak akkor aktivalhatd, ha korabban elemeket helyezett el a
vagolapon.

Az elemet, illetve elemeket elforgatva is elhelyezheti. Ehhez valassza ki a
megfeleld opciot:

Opciok:
FIXSZOG Adja meg szamszerilien az elforgatas szogét.
GRAFIKUS Adja meg a szoget két szaraval

A Ctrl + C és a Ctrl + V parancskombinacié nagyon hasznos az
ARCHLine.XP® -ben valé tervezéskor.
Lehetévé teszi, hogy athozzon egy 3D-s nézetet az alaprajzi ablakba. Az
igy athozott nézet (homlokzat, metszet, stbh.) elvesziti a kapcsolatat a 3D-
modellel, atalakul 2D-s rajzza, tehat szerkeszthet 6vé valik.

8.1.4. Képmasolas vagolapra

A parancs aktivalasakor a program a Windows vagoélapjara masolja az
aktudlis ablakban Iévé rajzot képfajl formaban. Megjelenit egy Gizenetablakot,
amelyben a kép méretérél ad informaciét. Ily moédon a rajz képként kénnyen
beilleszthetd, pl. egy Word dokumentumba, anélkiil, hogy Metafajl (.emf)
formatumban exportalnak.

A Windows alkalmazésban a beillesztéshez hasznalja a Szerkesztés meni
- Beillesztés (Ctrl +V) parancsot.
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8.1.5. Kep beillesztése vagolaprol

A képi vagolap tartalmat a rajzra illeszti képként.

8.1.6. Pillanatkép

A Pillanatkép funkciéval lehetésége nyilik 3D textlrazott, arnyékolt tartalmak
2D ablakba masolasara ugy, hogy a 2D masolat mérethelyes valtozatan
dolgozni tudjon. igy egyszerre kezelheti képként és rajzként az &tmasolt 3D
nézetet. A pillanatkép funkcié kivaléan hasznalhat6 szines, textdrazott
falnézetek és alaprajzok készitésére.

Déli falnézet

Alébrajz Falnézet

A Pillanatkép utasitast 3D ablakbdl indithatja. Az utasitas kiadasat kbvetéen
a Bedllitas — Kép vagolapra elhelyezése nev( ablak jelenik meg.

Beallitas - Kép vagdlapra elhelyezése =
Kép felbontasa
(7 Ablakmérettel megegyezd
@ Egyéni méret 2048 >
Mentett formatum ’Pg ,,]
Raiz [Falnézetek— - Eszaki falnézet v]
[ oK J mee |

Falnézet pillanatkép

Ezzel az eszkdzzel egy kivalasztott fal egyik oldali nézetét készitheti el a 3D
modell egy meghatarozott részletével egyiitt.

ARCHLine.XP ®



398 8.1. Altalanos szerkeszt & parancsok

Kivalaszthatja a falat, és azt az iranyt ahonnan szemlélni szeretné azt.
A program a megadott soksz6gon bellli modellt jeleniti meg, amely sokszdg
konturjat szabadon lehet médositani.

A médositas soran a soksz6g oldalait és csomdpontjait idény szerint
véltoztathatja, majd az ENTER gomb megnyomasat kdvetéen a program
elkésziti a modell megfeleld részletét.

A kivalasztott falra meréleges nézet szerinti abra a megadott rajzra kerl a
folyamat végén.
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Pillanatkép =
Kep felbontésa
(7 Ablakmérettel megegyezo
@) Egyeni meret 2048 x
Mentett formatum | iPg = |
Raiz | 2D falnézetek- - Foldszint (0 m) - |
Mentés | I Ok | [ Mégse |

Példa egy lehetséges eredményre:

u
L=

[

Hogyan hasznélja az eszkozt?

Kattintson a Nézet menu / Metszet / Falnézet pillanatkép parancsra.
Hasznalhatja a Falnézet eszkdzt a Dokumentacié parancsok kdzott is az
Eszkdztaron.

Valassza ki azt az iranyt, amerrél a falnézetet latni szeretné.

Megjelennek az automatikusan felismert befoglalé csomopontok. Szerkessze
ezeket, ha sziikséges.

Nyomja meg az Enter billentyit.

Allitsa be a tulajdonsagokat és kattintson az OK-ra.
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Bedllitds — Kép vagolapra elhelyezése

A Bedllitas — Kép vagolapra elhelyezése parbeszédablak segitségével
megadhatja, hogy az aktiv 3D Kép ablak tartalmat egy kivalasztott 2D rajzra
helyezze a megadott minéségi beallitasoknak megfeleléen.

Kép felbontasa

A Kép felbontasa keretezett részben megadhatja a kép felbontasat. Két opcid
kozul valaszthat.

Ablakmérettel megegyez 6

Az Ablakmérettel megegyez8 kapcsoldval pontosan olyan felbontasu képet
készithet az aktiv ablak tartalmardl, amilyen felbontasban a monitoron lathato
3D ablakban megjelenik. A gyakorlatban ez az ugynevezett képlopé
alkalmazasok hasznalataval elérheté képfelbontassal egyezik meg.

Egyéni méret

Az Egyéni méret opcitt valasztva lehetésége nyilik kivalasztani a jobb oldalt
lathato listabdl a kép nagyobb oldalanak felbontasat. Minél nagyobb értéket
ad meg annal finomabb lesz a végeredményként kapott kép. Ezzel egydtt jar,
hogy a nagyobb felbontasu, finomabb kép a projektfajlban is nagyobb helyet
foglal el. Koriltekintéen valassza meg a kép felbontasat, mert a feleslegesen
nagymeéretl kép nehezitheti a projekt hasznalatanak gordulékenységét, mig a
tdl alacsony felbontasu kép nem lesz esztétikus a kinyomtatott eredményen.
Valasszon a listabol.

Mentett formatum

Rajz

A Mentett formatum legordiilé listabdl kivalaszthatja azt a képformatumot,
amelyet a pillanatkép készitése soran hasznalni szeretne. A kiilonb6z6
képformatumok eltéré minéségben és eltérd fajiméretben képesek ugyanazt
a képet eltarolni. Valassza ki a listabdl a hasznalni kivant formatumot.

E}pg Y.]

.bmg |
png

.aif

Jif

A Rajz legérdiild listaban kivalaszthatja azt a rajzot, ahova a kivalasztott 3D
tartalom pillanatképét be szeretné illeszteni.

Falnézetek- - Eszaki falnézet et

Fetek- - Eszaki falnemst

vetseg— -zint: 0
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Mentés

A Mentés gomb segitségével, célként megjeldlt rajz helyett képfajlba is
elmentheti a Pillanatkép eredményét. A megjelené Mentés masként...
parbeszédablakban adja meg a képfajl helyét és nevét.

8.1.6.1. Pillanatkép készitése

A 3D tartalom pillanatképének készitéséhez elészor ki kell valasztania azt a
rajzot, amelyrél a pillanatképet el szeretné késziteni (példaul a 3D modell
felilnézeti képe).

Ezt kdvetéen valassza a Szerkesztés meni - Pillanatkép utasitast és a
megjelend parbeszédablakban allitsa be a pillanatkép felbontaséra,
formatumara és a célként megjeldlt rajzra vonatkozé beallitasokat. Ha végzett
nyomja meg az OK gombot.

A program automatikusan elkésziti a kivalasztott 3D ablak Pillanatképét, majd
azt a kivalasztott, célként megjeldlt rajzra illeszti mérethelyesen.

o eFodiTn| BERER i
il e i

[+ [imfixlimfin]in
TR o B

0

3D modell feltilnézete (a Pillanatkép Eredeti vonalas rajz (célként
témaja) megjeldlt rajz)

Pillanatkép az eredeti vonalas rajzra
illesztve
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8.1.6.2.  Pillanatkép targyraszter

A Pillanatkép funkci6 a kivalasztott 3D tartalom képének tetsz6éleges méreti
és minéségl képének mérethelyes beillesztésén kiviil képes a 3D tartalom
adott nézetében talalhato targyraszter pontok régzitésére és a célrajzba
illesztésére is. Ez automatikusan megtérténik a kép beillesztése soran.
76s4

Igy akar 6nallé szines rajzként is kezelheté a beillesztett kép. A
raszterpontokat a program a beillesztés utan felismeri, tehat akar méretezés
sordan is kivaloan felhasznalhato.

3

o PR

+5,05%

0,00

Targyraszter segitségével méretezett Pillanatkép

8.1.6.3.  Pillanatkép kontur

A Pillanatkép funkci6 segitségével készitett és beillesztett kép konturja
egyezik a 3D tartalomban latott modell konturjaval.

Ez a tulajdonsag kivaléan hasznalhat6 olyan esetekben, amikor példaul a

beillesztett pillanatkép mogé kivan helyezni egy rajzi elemet, amelyet a kép
részben eltakar.
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8. Szerkeszt 6 parancsok 403

X3

*

X3

o

X3

*

2
°

Pillanatkép elé helyezett csoport Pillanatkép mogé helyezett csoport

Eltolas

Az eltolas transzformaciéval elmozgathat kivalasztott elemeket vagy egy
Osszetett transzformaciéval mozgathatja, forgathatja és nagyithatja azokat.
A transzformacioval masolhat is elemeket.

Az eltolas parancsai:

Mozgatas

Masolas

Egyenl6 felosztas
Sokszorositas matrixban

8.1.7.1. Mozgatas — Ctrl + B

A Mozgatas ﬁparanccsal a kovetkez6 transzformacidkat hajthatja végre:

Elmozgathatja a kivalasztott elemeket, vagy

Alkalmazhat rajuk egy dsszetett transzformaciot. Ehhez kattintson az
OSSZETETT kulcsszéra a Parancssorban. A kijeldlt elemet az eltolas,
elforgatas és a nagyitas transzformaciok egymas utani alkalmazasaval
mozgathatja el.

Alkalmazhat rajuk egy olyan ésszetett transzformaciot, amely egy Iépésben
eltol és elforgat. Ehhez kattintson az ROTOTRANS kulcsszora a
Parancssorban.

1) Mozgatas:

Valassza ki a kivant elemeket.
Enter Befejezi a kivalasztast.
Adja meg a kivalasztott elemek referenciapontjat.
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¢ Adja meg a referenciapont Uj helyét.

1) ) Osszetett transzformacio:

Ha az OSSZETETT kulcssz6t valasztotta ki:
¢ Vélassza ki a kivant elemeket.

Enter

Befejezi a kivalasztast.

« Adja meg a kivalasztott elemek referenciapontjat.

« Adja meg a referenciapont Uj helyét. Az utoljara megadott pont lesz a
forgatas és nagyitas kézéppontja is, vagy

Enter

Ha a mozgatast nem akarja végrehajtani (mozgatéas értéke 0).

« Adja meg az egérrel a forgatasi szdget vagy

Enter

« Adjon meg az egérrel egy pontot, amellyel meghatarozza a nagyitas léptékét.

Ha a forgatast nem akarja végrehajtani (0 fokos a szdg).

A pont és a transzformacio nagyitasi kzéppontjanak tavolsaga hatarozza
meg a nagyitasi faktort. Ha a nagyitasi faktor << 1.0: kicsinyités, ha a
nagyitasi faktor >> 1.0: nagyitas.

Enter Ha a nagyitast nem kivanja végrehajtani (a nagyitasi
faktor 1.0).
Opciodk:
FIXSZOG Adja meg szamszerlen az elforgatas szogét
GRAFIKUS Adja meg a szdget két szaraval
SKALAZAS Adja meg szamszer(ien a nagyitas mértékét

X

Csak x irdanyl nagyitas

Y

Csak y iranyl nagyitas

11l) Rototranszlacié

¢ Kattintson az ROTOTRANS kulcsszora a Parancssorban.

A parancs segitségével az elemeket egyidejlileg forgatva tolhatja el.

A transzformacié megadasa soran hasznalt alapvonal (a rajzon az 1-2) és
transzformalt vonal (a rajzon a 3-4) altal bezart szég a forgatas szége, az
alapvonal kezdépontja (1. pont) a forgatas origdja, mig a két vonal
kezd6pontjai altal meghatarozott szakasz (1-3) az eltolas vektora.
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1 2 i 2

Valassza ki a mozgatando elemeket. Enter
Adja meg az alapvonal kezdépontjat:1.

Adja meg az alapvonal végpontjat:2.

Adja meg a transzformalt vonal kezdépontjat:3.
Adja meg a transzformalt vonal végpontjat:4.

Ajanljuk, hogy a Rototranszlacié utasitast hasznalja, amikor egy épiilet
tervét terepre vagy helyszinrajzra helyezi. Altalaban ezekben az esetekben

az éplletet forgatva kell eltolni. A teljes épilet kivalasztasahoz hasznalja a
Kivalasztas menl — Ablakkal —Minden szinten ablakon bellll utasitast.

8.1.7.2. .44 Masolas

A Szerkesztés menili - Masolas paranccsal a kdvetkezd transzformaciokat
hajthatja végre:

Masolhatja a kivalasztott elemeket, vagy

Kattintson az ISMETLES kulcssz6ra, ha egy elemet tébbszor szeretne
masolni

Vélassza az OSSZETETT kulcsszét a Parancssorban. Az elemeket igy
eltolva, forgatva és nagyitva sokszorosithatja.

Alkalmazhat rajuk egy olyan ésszetett transzformaciot, amely egy lIépésben
eltol és elforgat. Ehhez kattintson az ROTOTRANS kulcsszora a
Parancssorban.

ISMETLES

Valassza az ISMETLES kulcssz6t a Parancssorban.
Adja meg az ismétlési faktort.

Valassza ki a kivant elemeket.

Enter Befejezi a kivalasztast.

Adja meg a mozgatas kezddpontjat.
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« Adja meg a mozgatas végpontjat.
A program a mozgatas kezd6é- és végpontja kdzotti tavolsagra egymastol
elhelyezi a kivant szamu elemet.
L!!l A parancs részletes leirasat lasd a 8.1.5.1. Mozgatas fejezetben.

8.1.7.3. @2 Egyenl & felosztas

(u]
(]
A Mozgatas eszkoztar - i1 Egyenld felosztas ikon az adott szamu elemet
egymastol egyenlé tavolsagra helyezi el a kijel6lt szakaszon.

Tegytk fel, hogy egy falon oszlopokat szeretne elhelyezni. Tudja az oszlopok
szamat, és hogy kozottik egyenlé a tavolsadg. Pontosan nem ismert azonban,
hogy mekkora ez a tavolsag.

Rajzolja meg a falat és helyezze el rajta az elsé oszlopot.
(u]

Véalassza a e Egyenl 6 felosztas parancsot.

Vélassza ki a sokszorositandé elemet. A kivalasztast Enter-rel zarja le.

Adja meg a masolatok szamat.

Adja meg a felosztandé tavolsag kezddpontjat. (Az elsé objektum azon
pontjat jel6lje meg, amely majd az utols6 objektum esetében a felosztand6
tavolsag végpontjat érinti.)

Adja meg a felosztand6 tavolsag masik végpontjat. A végpont megadasa el6tt
vélaszthatja az ISMETLES kulcsszét a parancssorbol, ha nem felel meg a
masolatok szama, igy korrigalhatja azt.

=
fon A
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oo
8.1.7.4. BE Sokszorositas matrixban

It

A kivalasztott elemeket a megadott sor és oszlopszamnak megfeleléen
masolja.

Valassza ki a sokszorositandd elemet. A kivalasztast Enter-rel zarja le.
Adja meg az eltolas kezd&pontjat.
A megjelend Matrix parbeszédablakban hatarozza meg a matrixot. OK.

Matrix x
(%) Grafikuz
Dzezlopok. &5 zorok irdhya merdleges
(3 Entékekkel
Wizszintes elemszam; 3
Fliggdleges elemszam: 3

Wizezintes eltolaz

Fliggoleges eltolas

Ok l [ tEgzem

ARCHline

Grafikus

Az adott szamu elemet egymastdl egyenlé tavolsagra helyezi el a kijel6lt
matrixon.

Adja meg a matrix els6 sor utolso elem helyét. Ezzel rogziti a felosztand6
tavolsagot, és megadja a sor iranyat is.

Adja meg a matrix utolso oszlop utolso eleme helyét. Ezzel rogziti a
felosztand6 tavolsagot. Ha az Oszlopok és sorok iranya meréleges opcio
kikapcsolt allapotban volt, a megadott pont meghatarozza az oszlopok iranyat
is.

Ertékkel

Az adott szamu elemet egymastol a megadott Vizszintes és Fliggdleges
eltolas tavolsaggal helyezi el a kijeldlt matrixon
Adja meg a matrix els6é soranak iranyat.
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Az adott szamu elemet az adott tavolsaggal ebben az iranyban helyezi el
soronként. A matrix oszlopai merélegesek a sorokra.

8.1.8. Forgatas

A transzformacio a kivalasztott elemeket elforgatja, vagy forgatja és masolja.
A forgatas parancsai:

% Forgatas
% Sokszorositas forgatassal

8.1.8.1. Forgatas

A Mozgatas Eszkoztar — _?_Forgatés ikonjaval kivalasztott elemeket
forgathat el.

¢ Valassza ki a forgatni kivant elemeket.
« Adja meg a forgatas szbgét.
« Adja meg a forgatas kézéppontjat.

« Enter Befejezi a parancsot.
Opciok:
FIXSZOG Adja meg szamszeriien az elforgatas szogét
GRAFIKUS Adja meg a szoget két szaraval

8.1.8.2.  Sokszorositas forgatassal

A Mozgatas Eszkoztar — _?_ Sokszorositas forgatassal ikonjaval

kivalasztott elemeket forgathat el és masolhat.
Készithet tdbbszdrds méasolatot is.

Opci6:

ISMETLES Tobbszorés masolatot esetén adja meg az ismétlédés
szamat.

L!!l A parancs részletes leirasat lasd a 8.1.6.1 Forgatas fejezetben.

8.1.9. Tukrozés

Az elemeket a tlikrozési transzformacioé alkalmazasaval helyezi vagy masolja
at.
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A tikrozési transzformacio kétféle lehet:

“ Tengelyes tikrozés
% Kobzéppontos tikrozés

Az ide tartozé parancsok:

8.1.9.1.

- Tikrdzés F Ak Mozgatds  Chrl+g

Kizéppontos nagyitas F Al Masolas Chrld

Tukrézés- Mozgatas — Ctrl + Q

Ak

A Szerkesztés meni - =54 Tkrozés —Mozgatds parancs a kivalasztott
elemeket k6zéppontosan vagy tengelyesen tikrozi.

e Valassza ki a mozgatand6 elemeket.

* Enter

Befejezi a kivalasztast.

« Adja meg a tikrozés tengelyének egyik pontjat. Ha ekkor Enter-el lezarja a
parancsot, a program kézéppontos tikrézést hajt végre.

« Adja meg a tikrozés tengelyének masik pontjat. Ekkor a program tengelyes
tukrozést hajt végre.

Opci6:
ELEMEN A kijelolt vonal lesz a tukrozés tengelye, illetve a kijeldlt pont
a tilkrézés kdzéppontja.
8.1.9.2. Tukrozéssel — Masolés — Ctrl + W
A Szerkesztés menl - dlt‘ . Tukrozés —Masolas parancs kivalasztott

elemeket k6zéppontosan vagy tengelyesen tiikrézi és masolja.

L] A parancs részletes leirasat lasd a 8.1.7.1 Tukrdzés- Mozgatés fejezetben.

8.1.10. Kdzéppontos nagyitas

Nagyitva mozgatja el vagy sokszorositja az elemeket.

Az ide tartozé parancsok:

kKizéppontos nagyitas * ' H]! Mozgatas

Minden elem kivalasztasa ] Masolas
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8.1.10.1. Kozéppontos nagyitas mozgatassal

A Szerkesztés meni — El Kbdzéppontos nagyitas —-Mozgatads parancsaval
nagyithatja/kicsinyitheti a kivalasztott elemeket.

e Valassza ki a nagyitand6 elemeket.

« Enter elfogadja a kivalasztott elemeket.

¢ Adja meg a nagyitas k6zéppontjat.

« Adjon meg az egérrel egy pontot, amellyel meghatarozza a nagyitas léptékét.
A pont és a nagyitasi kdzéppont tavolsaga hatarozza meg a nagyitasi
Iéptékét. Ezt az értéket a kurzor info tooltip jelzi.

Vélassza a LEPTEK kulcsszét a parancssorbol, ha a nagyitast értékkel
kivanja megadni.

Ha a nagyitasi Iépték << 1.0: kicsinyités, ha a nagyitasi Iépték >> 1.0:
nagyitas hajtodik végre.

Opciodk:

LEPTEK Adja meg szamszer(ien a nagyitas mértékét
X Csak x irdnyu nagyitas

Y Csak y irdnyd nagyitas

8.1.10.2. Sokszorositas kézéppontos nagyitassal

nagyithatja/kicsinyitheti és masolhatja a kivalasztott elemeket. A masolatokat
ismételheti is.

Opci6:

ISMETLES Tébbszorés masolas esetén adja meg az ismétlédés
szamat.

[ A parancs részletes leirasat lasd a 8.1.8.1 K6zéppontos nagyitas fejezetben.

8.1.11. Torlés egyeseével (Ctrl + D)

Egyesével torli az aktudlis rajz kivalasztott elemeit.

¢ Kattintson egy torélni kivant elemre.
« Valasszon tovabbi térlendd elemeket, vagy
Enter Befejezi a parancsot.
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A kijeldlt elemhez kapcsolt minden elem is torlédik. (Ha pl. egy elemet

méretezéssel latott el, akkor az elem torlésekor a méretvonalak is
térlédnek.)

3
o

K2
o

K3
o

3
o

Ha a torlés 3D-s ablakban térténik, akkor a parancssorban megjelenik a
FELULET kulcsszo. Ennek segitségével torolheti a test feliletére elhelyezett
mintakat (2D- csoport).

A parancsot aktivalhatja a:

Szerkesztés Eszkoztar - 6? Torlés ikonnal vagy

az egyes elemek Helyi menijében is. Ehhez kattintson az egér jobb
gombjaval az elemre.

Ha a kurzor Nyil allapotban van: a Ctrl billenty(it nyomva tartja, és rakattint
egy elemre, a teljes elem torl édik .

Ha a rajzon rékattint egy elemre, és megnyomja a Del billenty(it, a program
torli a teljes elemet .

8.1.12. Torles

A Szerkesztés menli — Torlés menipont parancsaival térolheti az aktiv rajz
kivalasztott elemeit vagy az elemek meghatarozott részét.
A menipont a kdvetkez6 parancsokat tartalmazza:

Térlés metszésponkak, kizdtk
kivagas

Kivalasztas

Kivanas téolalappal

Kivanas vonallanccal

Terilet

Minden

A Torlés, Kivalasztas, Terilet, Minden utasitdsok minden elemtipusra
érvényesek.

A tobbi torl6 utasitas csak geometriai elemekre mikodik, épitészeti
elemekre nem. igy példaul fal két metszéspontja kozti részét a Torlés
metszéspontok kdzott utasitassal nem lehet kitérolni.
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8.1.12.1. Torlés metszéspontok kdzott

A parancs lehet6vé teszi a kivalasztott ponthoz legkdzelebb esd két
metszéspont (vagy végpont) kozotti elemrész torlését. Ha az elemnek nincs,
vagy csak egy metszéspontja van mas elemekkel, akkor e parancs
megegyezik a térlés miveletével.

« Jeldlje ki a torlend6 elemet annak térlendd részénél. A torlés azonnal
végrehajtodik.

* Ismételje meg a lépést, ha tovabbi elemrészeket akar torolni, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

A parancsot aktivalhatja a:

« Szerkesztés Eszkoztar - 3’ Torlés metszéspontok kozott  ikonnal.

2

« Ha a kurzor Nyil allapotban van: a Ctrl és Shift billenty(it nyomva tartja, és
rékattint egy elemre, a program térli az elemnek azt a részét, amely
metszéspontok kdzott van

8.1.12.2. Torlés kivagassal

Torli az elem kivalasztott
pontok kozotti részét. (_1

1,50

k.

e Valassza ki a torlendd szakasz
kezd&pontjat: 1. pont 1.20
e Valassza ki a torlendd szakasz C_Q :| 2
végpontjat: 2. pont | /]
« Adjon meg UGjabb térlendd
szakaszokat, vagy

Enter Befejezi
a parancsot.

8.1.12.3. Torlés kivalasztassal

Az aktudlis rajz kivalasztott elemeit torli.
e Valassza ki a térlend6 elemeket
e Enter Befejezi a kivalasztast és torli az elemeket.

« Ismételje meg a lépést, ha tovabbi elemeket szeretne térolni, vagy
* Enter Befejezi a parancsot.
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Egy elemcsoport kivalasztasahoz hasznélhatja az Allapotsor - Kivalasztas
meni parancsait.

7

A parancsot aktivalhatja a Szerkesztés Eszkoztar - 50 Torlés
kivalasztassal ikonnalis.

8.1.12.4. Kivagas téglalappal

A paranccsal a kévetkezé mddon térolhet elemeket:

Torolheti egy megadott téglalapon beliil Iév6 elemeket vagy részeiket.
Torolheti egy adott teriileten belill 1év6 elemeket vagy részeiket.

Torolheti egy adott téglalapon vagy terileten belll 1évé elemeket vagy
részeiket, és elétte kivalaszthatja azokat az elemeket, melyekre érvényes
lesz a torlés.

Ha egy elemet csak részlegesen tartalmaz a terilet, akkor csak a tertleten
beliil es6 része fog torlédni. A kivalasztasi terilet kontlrja szaggatott vonallal
jelenik meg.

Adott téglalapon beliil t6r6l minden elemet vagy ele mrészt:

Adja meg a kivalasztasi ablak egyik pontjat.
Adja meg az ablak masik pontjat.
Ismételje meg a parancsot vagy

Enter Befejezi a parancsot.
]
| A Mg
L] W) Z

Adott terlleten belll t6rdl minden elemet vagy elem részt:

Valassza ki a ZARTKONTUR kulcsszét a parancssorbol.

Adja meg azt a vonallancot, melyen beliil t6r6l minden elemet vagy
elemrészt.

Enter Befejezi a vonallanc megadasat, a program végrehajtja a térlést.
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Adott teriileten bell t6rél minden elemet vagy elem részt, de
kivalaszthatja, hogy mely elemekre legyen érvényes a torlés:

e Vélassza ki a PRESELECT kulcsszot a Parancssorbol.

e Valassza ki azokat az elemeket, melyekre a torlés vonatkozni fog.

« Adja meg a torléshez sziikséges vonallancot.

e Enter Befejezi a vonallanc megadasat, a program végrehajtja a torlést.

Ha nyitott vonallancot adott meg, a program automatikusan 6sszekéti a
vonallanc utolso6 és els6 pontjat, igy zart vonallancot kapj.

8.1.12.5. Kivéagas vonallanccal

Adott tertleten belil t6r6l minden elemet vagy elemrészt:

Ha egy elemet csak részlegesen tartalmaz a teriilet, akkor csak a teriileten
belll esé része fog torlédni. A kivalasztasi terlilet kontlrja szaggatott vonallal
jelenik meg.

« Adja meg azt a vonallancot, melyen belil t6rél minden elemet vagy

elemrészt.
« Enter Befejezi a vonallanc megadasat, a program végrehajtja a torlést.

Opciok:

KOR A kivalasztasi terllet egy kor lesz

ELTOLAS A vonallanc megadasa el6tt adja meg az eltolas értékét.
Ez azt jelenti, hogy a teriilet a referencia vonalnak az
eltolassal novelt, vagy csokkentett kontirja altal bezart
tertlet lesz.

SZELESSEG A kivalasztéasi terlilet egy meghatarozott vastagsagu
vonallanc lesz.

v A vonallanc kévetkez6 eleme egy koriv

ELEMVALASZTAS | A vonallanc kévetkez6 eleme egy mar létezé elem

VISSZA Visszavonja a vonallanc legutoljara megadott elemét

ERINTOLEGES A vonallanc kdvetkezé eleme egy koriv, mely érintélegesen
kapcsolédik a legutoljara megadott elemhez.

8.1.12.6. Terllet

A parancs azokat az elemeket torli, amelyek teljes egésziikben a kivalasztasi
terlileten bellil vannak. A kivalasztasi terilet konturja szaggatott vonallal
jelenik meg. A kivalasztasi terilet lezarasa utan térlendd elemek egyenként
kivalaszthatdak.

« Adja meg a torléshez sziikséges vonallancot.
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Enter

[

Befejezi a vonallanc megadasat.

Vélassza ki azokat az elemeket, melyekre a térlés vonatkozni fog.
Enter Bezarja a kivalasztast,
Enter A program végrehajtja a torlést.

Az opciok leirasat lasd részletesen a 8.1.10.5. Kivagas vonallanccal
utasitasnal.

8.1.12.7. Minden

Torli az aktudlis rajz minden elemét.

8.1.13. Nyujtas

A Szerkesztés menl — Nyljtas parancs nyUjtja azokat az elemrészeket,
amelyek teljesen egy kivalasztasi teriileten belll vannak.

Ha az elem egy vonal, vagy egy vonallanc része, a program csak a
végpontjait mozgatja el, és Ujra egyenes vonallal kéti 6ket 6ssze.

Azok a "gorbe" elemek (kor, koriv, ellipszis, ellipszisiv, spline-ok), amelyeket
a teriilet elmetsz, a metszésnek megfeleléen megszakadnak. Az utasitas a
metszéspontokat egyenesekkel kdti 6ssze, megtartva a geometriai
Osszefliggéseket.

Minden - az elemhez rendelt - sraffozas és méretezés koveti a nyujtott elem
valtozasait.

A parancs a geometriai elemeken kivil a falra és a fédémre is érvényes.
Nyujtas utan a falkapcsolatok megmaradnak.

®,
o

A teriiletet megadhatja:

ablakkal vagy
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% a ZARTKONTUR kulcsszé opcidival.

Ablak

¢ Jeldlje ki az ablak sarokpontjat.

« Jelblje az ablak masik sarokpontjat.

¢ Jeldlje az eltolas vektor kezdépontjat.
« Jelblje az eltolas vektor végpontjat.

Terllet

« Valassza ki a ZARTKONTUR kulcssz6t a parancssorbol.
« Adja meg a vonalak és kdrivek egy lancolatat. Enter.
¢ Jeldlje az eltolas vektor kezdépontjat.
« Jeldlje az eltolas vektor végpontjat.
Enter Befejezi a parancsot.

LL] A ZARTKONTUR opcidinak lefrasat lasd részletesen a 8.1.10 Térlés - Torlés
téglalappal utasitasnal.

8.1.14. Offset
=]

A Szerkesztés meni — == Offset paranccsal kivalasztott elem koré adott
tavolsagban hazott kontuart lehet |étrehozni. Az egyenes, vonallanc, kériv és a
spline kontdrja megtartja az eredeti tipusat az offset soran, mig a kor korivvé,
az ellipszis és ellipszisiv kontlrja spline-na valik.

« A parancs aktivalasakor megjelenik az Offset parbeszédablak:
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Offset

[ffzet tipuza

) Offset 1

) Offset 2

Firalazztas modja
i) Elernenként
%) Lanckeresés . |:|
7 Myitatt l&nc
7 Myitatt |&ne elemenként

Ok l [ M egzem

AHRCHIinz

Offset tipusa
» Valassza ki a kivant offset tipust a gombra vagy az ikonra kattintva:

[ ]
Offset 1

A kivalasztott elemek kdré megadott
tavolsagra ismétli meg a profil (egy
vagy tébb elem lancolata) rajzat.
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Offset 2

A kivalasztott elemek kéré megadott
tavolsagra ismétli meg a profil (egy
vagy tébb elem lancolata) rajzat. Ahol
geometriailag torzulna az Gj profil, ott
a program a sarokpontokat lekerekiti.

Kivalasztas modja
¢ Adja meg a kivalasztas modjat:

Elemenként
Lanckeresés

Nyitott lanc

Nyitott lanc elemenként

Elemenként
A zart lanc alkotoelemeit egyenként, egymas utan kell kijeldlni.

Lanckeresés

Elegendd kivalasztania a zart lanc egy elemét. A program automatikusan
megkezdi a lanckeresést. Ha a keresés sikerrel jar, megjelenik a kontir

Nyitott lanc keresése automatikusan

A nyitott lancot Ugy adhatja meg, hogy valamelyik végpontja kdzelébe kattint.
A lanc egy részét ugy adhatja meg, ha barmely elemét kivalasztja (nem a
végpontjat). Ekkor a lancot a kijelélt elemt6l azon végéig valasztja ki, amelyik
messzebb van a kijel6lt elem kdzéppontjatol.

Nyitott lanc megadasa elemenként

A nyitott lanc kontuarjat a lancot alkoté elemek egymas utani kivalasztasaval is
megadhatja.

Offset tavolsaga
Az offset tavolsaga az U] korvonalnak a kivalasztott elemektél mért tavolsaga.

Az Offset parbeszédablak bezarasa utan a program kéri az offset tavolsagat:
¢ Mozgassa el a kurzort abba az irdnyba, amerre az offsetet létre kivanja hozni.

A gumi vonal jelzi az iranyt.
¢ lIrja be az eltolas értékét.
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8.1.15. lllesztés

A Szerkesztés menl — lllesztés parancs opcidival egymashoz igazitja az
elemeket megroviditve vagy meghosszabbitva 6ket, hogy a kivalasztott
pontjaikhoz kézelebbi végpontjaik egybeessenek.

Valasszon egy alparancsot:

_ llesztas Pl Mindkettd
Yagas Pl EsS Chrl+F
Geometria P |5 | Tobbszeros

¥ Lettirés Mind

8.1.15.1. Mindkett 6

Osszeilleszti a két elemet roviditve vagy hosszabbitva éket. Az illesztés a
kivalasztott részekhez legkdzelebb es6é metszéspontot érinti.

Valassza ki az els6 igazitandd elemet.
Vélassza ki a masodik igazitandé elemet.
Enter Befejezi a parancsot.

Aktivalhatja a parancsot a Szerkesztés eszkoztar — 7. Mindkét elem

illesztése ikonnal is. A parancs fal elemekre is mikodik. Megfelel az L
kapcsolatnak.

8.1.15.2. Elsé6 elem illesztése — CTRL + F

A parancs torli (vagy kiigazitja) az elsének megjeldlt elem felesleges részét
(hidnyzo6 részét) a masodik elemmel valé metszéspontjahoz képest.

A kiigazitas a kivalasztott részhez legkdzelebb esé metszéspontot érinti.

A masodiknak megjeldlt elem csak a kijelélést segiti, a mivelet soran nem
maédosul, mint ahogy az elsé elem masik végpontja sem.

Valassza ki az igazitand6 elemet.

Vélassza ki azt az elemet, amellyel metszi az elsét.
Enter Befejezi a parancsot.
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N —J
Aktivalhatja a parancsot Szerkeszt 6 Eszkoztar — &l Els6 elem illesztése
ikonnal is. A parancs fal elemekre is miikédik. Megfelel az T kapcsolatnak.

8.1.15.3. To6bbszoros

A parancs az elsének kivalasztott elemhez igazitja valamennyi utana
kivalasztottat.

Az elsé utan kivalasztott elemeknek az elsével valé metszésponthoz
kozelebbi részét torli, vagy kiigazitja.

Az els6ként megjelolt elem, és a kivalasztott elemek tdbbi végpontja a
mUvelet soran nem maédosul.

« Adja meg azt az elemet, amely kiigazitja az utana kivalasztott elemeket.

« Adja meg az igazitand6 elemeket.
Enter Befejezi a parancsot.

8.1.15.4. Minden

Két megadott hatarolé szakasz kdzé esd valamennyi elemet hozzaigazitja a
szakaszokhoz. Ez Ugy torténik, hogy a hatarolé szakaszokkal vett
metszéspontjukig torli vagy kiegésziti az elemeket.

« Valassza ki az els6 egyenest az igazitashoz.

e Valassza ki a masodik hivatkozasi egyenest.
Enter Befejezi a parancsot.
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H I
\ |

8.1.16. Vagas

Szétvagja az elemeket egy masik elem altal megadott pontnal. A paranccsal
két 6nallé részre bonthat egy elemet.

A program a koroket korivekké, az ellipsziseket ellipszisivekké transzformalja.
Vélasszon egy alparancsot:

 Vagas Bl | Elag

Geomekria * Mindketta
¥ Letdrés Tabbszdras
i Lekerekiés . ket elem kizt

8.1.16.1. Elsé

Az elsének kijeldlt elemet két Gj elemmé vagja abban a pontban, ahol a
masodik (hivatkozasi) elemmel a kivalasztott ponthoz kézelebbi
metszéspontja van. A masodik elemet nem vagja el a parancs.

» Valassza ki az elmetszend6 elemet.
e Valassza ki azt az elemet, amely metszi az el6z6t.
Enter Befejezi a parancsot.

8.1.16.2. Mindkett 6

Mindkét kivalasztott elemet két-két Gj elemmé vagja a megadott ponthoz
legktzelebbi metszéspontjuknal.

« Jeldlje ki az elsé elmetszendd elemet.

« Jeldlje ki a metszéshez a masodik elemet.
Enter Befejezi a parancsot.
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8.1.16.3. To6bbszo6ros

Egy képzeletbeli hivatkozasi vonal segitségével vaghatbak el a kijelolt
elemek.
A vagasi pontok a hivatkozasi elemmel val6 metszéspontoknal lesznek.

« Adja meg a metsz6 egyenes kezdépontjat.

« Adja meg a metsz6 egyenes végpontjat.

e Valassza ki a legkdzelebbi metszéspontjanal elvagando elemet.
Enter Befejezi a kivalasztast.
Enter Befejezi a parancsot.

8.1.16.4. Két elem kozott

A parancs segitségével az elem a kijeldlési pontjahoz legktzelebb 1év6,
kijel6lési pontot kbzrevevé két metszéspontnal darabolodik.

« Valassza ki a vagandé elemet két metszéspont kdzott.
Enter Befejezi a parancsot.

8.1.17. Geometria

Az elemek hosszUsagat, sugarat vagy végpontjat, felbontasat valtoztatja
meg.
Véalasszon egy alparancsot:

 Geometria EIM* Hossz szdmmal  Chrl+m
¥ Letdrés Hossz ChrlL
77 Lekerekités ¥ wegpont
Felbortas
o @

8.1.17.1. Hossz szammal — CTRL+N

A paranccsal megvaltoztathatja egy kivalasztott elem (szakasz, koriv,
ellipszisiv) hosszat a kijeldléshez kézelebbi végpontjat mozgatva, szammal
adva meg az Uj értéket.

e Valasszon ki egy vonalat, korivet, vagy ellipszisivet.
Megjelenik a Hosszmédositds parbeszédablak az aktudlis hossz értékével.
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Hosszmodositas
Akhudlis hossza 5000000
- (% Abszali :
e Hassz |7.500000
) Flelatiy
]
E
=
E L k. ] [ tdégzem
=

Vélasszon egy opcidt és adja meg az Uj értéket.

Abszolut Megadja az elem hosszUsagat.
Relativ Megadja, hogy mennyivel né/cstkken az elem hosszlséaga.
OK Befejezi a parancsot.

8.1.17.2. Hossz — CTRL+L

Megvaltoztathatja a kivalasztott vonal, kdriv vagy ellipszisiv hosszat tgy,
hogy egyik végpontjat az iranyt megtartva a kivant helyre mozgatja. Kor
esetén a sugarat, ellipszis esetén a kis és nagytengelyeket valtoztathatja
grafikusan.

e Vaélassza ki egy szakasz, koriv vagy ellipszisiv azon végpontjat, amely
mentén elmozgatja az elemet. (A kivalasztashoz kdzelebb esé végpont fog
mozogni.)

« Adja meg a végpont Uj helyét grafikusan. A végpontbdl indulé gumivonal
segitségével mozgathatja a kivalasztott végpontot Uj helyére, vagy

Opci6:
ELEMEN A kivalasztott elemet egy masik elemmel vett képzeletbeli
metszéspontig nyujtja meg.
Enter Befejezi a parancsot.
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A hossz-, illetve sugarmédositas az elem kivalasztasa utan fogépontokkal is

lehetséges. Lasd Felhasznaldi feliilet -2.1.2 Kattintas az egér bal gombjaval
fejezetet.

8.1.17.3. Végpont

Modositja a kivalasztott szakaszt, korivet vagy ellipszisivet, ugy, hogy egyik
végpontjat a kivant helyre mozgatva.

Valasszon ki egy szakaszt, korivet vagy ellipszisivet.

Mozgassa el a kivalasztas helyéhez kozelebbi végpontot. Adja meg az (j
elhelyezkedést. Az elem masik végpontjabdl indulé gumivonal segitségével
mozgathatja el a kivalasztott végpontot.

Enter Befejezi a parancsot.

8.1.17.4. Felbontas

A paranccsal megvaltoztathatd az ives elemek felbontasa. A felbontas értéke
megadja, hany egyenes szakaszhdl all6 vonallanccal kozeliti a teljes kort,
illetve ellipszist.

Adja meg a felbontas értékét.

Vélassza ki azokat az elemeket, melyeknek a felbontasat meg szeretné
valtoztatni.

Enter Befejezi a parancsot.
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8.2. 3D mozgatas f 6tengely-markerek

Az ARCHLine.XP® a DirectX technolégia hatékony kihasznélasaval az
interaktiv 3D kurzorok megjelenitésével teszi kdnnyen értelmezhetévé a
modelltérben végzett miiveleteket.

¥,

. q P"
Egy 3D elem kijeltlését kovetéen a program megjeleniti a Mozgatas
fétengelyeket. Ezek segitségével egyszerlien és jol értheté médon
mozgathatja a kivalasztott elemet a térben a fétengelyek mentén. A
klénb6z6 tengelyek kiilénbdz6 szinnel jelennek meg. A vizszintes X tengely
z0ld, a vizszintes Y tengely piros, mig a fliggéleges Z tengely kék szinnel

jelenik meg.

Hasznalata
A mozgatas fétengely marker barmely tengelyére kattintva elindul az adott

irdnyba torténé mozgatas. Mozgassa az egeret a kivant poziciéba, majd

kattintson ismét, igy az elem az 0j poziciéba kertdil.

b

Az egér mozgatasa kdzben lathatéak az esetleges athatasok.

ARCHLine.XP ®



426

8.3. Profil megadasa

8.3. Profil megadasa
Tobb esetben, amikor elem létrehoz6 vagy  peofildefinicidk
elem modosito parancsot hasznal, profil
megadasara van sziikség. Enter
Példaul profilt megadasara var a program
abban az esetben, amikor a falba vagy % Sokszég
fodémbe vagando kontirt hatarozzuk meg,
fodémet, tet6t definialunk egy konturral [] vizszinkes téglalap
vagy terepet hozunk Iétre.
Teglal
« Amikor egy parancs profil megadasara var, T:I R
az Eszkdztarban megjelenik a O Kisr
Profildefiniciok eszkdz, amelynek a
parancsaival megadhatja a profilt. A L e ; :
Profildefiniciok eszkdz lezarasahoz D Lekez&r profil portia
hasznalja az els6, Enter ikont. ! o
E Frofil belsd szigettel
Q Lanc egyenkent
EI Sziget eltolassal
IE Szerkeszthetd profil
YWilasszan & listabdl
? Lanc/profil egy rajzon 1.
@ Test sikja
Transzformalk sik
= Llkalsd &rkék
8.3.1. Sokszbg
Sokszoget készit, melyet profilként hasznalhat.
¢ Adja meg a sokszdget vonalak és ivek lancolataként.
Enter Bezarja a sokszoget.
Opciodk:
[iv | A vonallanc kévetkezd eleme egy koriv
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ELEMVALASZTAS | A vonallanc kévetkez6 eleme egy mar 1étezé elem

VISSZA Visszavonja a vonallanc legutoljara megadott elemét

ERINTOLEGES A vonallanc kovetkez6 eleme egy koriv, mely érintélegesen
kapcsolodik a legutoljara megadott elemhez.

8.3.2. Téglalap

Téglalapot készit, melyet profilként hasznal.

« Adja meg a téglalap els6 sarkat.
* Adja meg a téglalap alapvonalanak egy masik pontjat, vagy
« Adja meg a téglalapnak az elsével szemben lévd sarkat.

Opciok:

SZELESSEG Adott szélességgel késziti el a téglalapot.
DOBOZMERET Adott szélességgel és magassaggal késziti el a téglalapot

L] Lasd 11.3.2 Vonallanc rajzol6é parancsok - &Altalénos helyzetd téglalap
leirasat

8.3.3. Vizszintes téglalap

Téglalapot készit, melyet profilként hasznal. A téglalap oldalai vizszintesek és
fuggblegesek.

e Adja meg a téglalap els6 sarkat.
« Adja meg a téglalap szemben |évé sarkat.

8.3.4. Kor

Kort készit, melyet profilként hasznal.

+ Adja meg a kor kdzéppontjat, vagy
hasznéalja a SUGAR, ATMER O, KORIV, P3 kulcsszavakat.

8.3.5. Létezd profil pontja

A parancs az aktiv ablakban elkészitett zart vonallanchdl allit el6 profilt.
Ehhez elegendé a vonallanc belsejébe kattintani, a program megkeresi a zart
lancot.

« Adja meg a létezé profil egy belsé pontjat.
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8.3.6. Profil bels 6 szigettel

A parancs az aktiv ablakban elkészitett zart vonallancbdl allit elé profilt, agy,
hogy megkeresi a zart lancon belil levd szigeteket is.

« Adja meg a létezé profil egy belsé pontjat.

8.3.7. Lanc egyenként

A parancs zart vonallanchdl készit profilt, elemeinek egymas utani
kivalasztasaval.

¢ Egymas utan valassza ki a profil minden oldalat.
Enter Befejezi a kivalasztast.

8.3.8. Sziget eltolassal

A parancs a megadott zart vonallancon beliil Ggy hoz létre szigetet, hogy a
kontart eltolja a megadott offset értékkel.

« Adja meg a kulsé profilt, ehhez hasznalhatja a Profildefiniciék eszkdzt.
« Adja meg az eltolas értékét. negativ érték esetén a konturon belll keletkezik
a sziget. Pozitiv érték esetén az offset kivil keletkezik, tehat az eredeti kontar

lesz a sziget.

’_ __________ 1

I

I I

7 I |

I I I I
] |

I I

L _ _

- +

8.3.9. Szerkeszthet 6 profil
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Epitészeti elemek médositasanal
sziikség lehet egy korabban
Iétrehozott profil geometriajanak
modositasara.

< Amikor egy parancs profil
maédositasara var, megjelenik az
oldalmeniiben a
Profilszerkesztése eszkdz,
amelynek parancsait
felhasznalhatja a profil
szerkesztéséhez.
Lezarasahoz hasznalja az elsé,
Enter ikont.

Csomoépont mozgatas

Profil szerkesztése

Enket

I:BF Csomopont beszdras
E[.' Csomopont mozgatas
E Fesz meghosszabbitésa
B:ﬂ Farbuzamios elkolas
{}g Csomopaont bdrlése
(}g Rész Lorles

f-_ Lekerekités

E% fveshél egyenes
I}%‘ Egyeneshdl ves

+.c: Beszlras

}’(\ Tirles

4= Mozgatés

If__:' Fargatas

A Tikraoss

I:I & prafil elhelvezése a rajzon

Elmozgatja a kontur kivalasztott csomopontjat.

e Vaélassza ki a kontarnak azt a csomopontjat, amit eltol.
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¢ Adja meg a csomopont Uj helyét.
« Az utasitast ismételheti j csomépont kivalasztasaval, vagy
Enter Befejezi a csomo6pontok mozgatasat.

Csomopont beszuras

Egy Uj csomopontot illeszt be a kontlrba a kattintashoz legkézelebbi
csomopontjai kozé.

e Valassza ki a profilnak azt a részét, amelybe Uj csomopontot szeretne
beilleszteni.

¢ Adja meg az Uj pont helyét a rajzon.

* Az utasitast ismételheti, vagy
Enter Befejezi a csomopontok beszlrasat.

Rész meghosszabbitasa
A program felismeri a kontdr kivalasztott részének iranyat. A médositas
értékét beirva (relativ hosszérték) a kivalasztott rész hosszisaga az adott
értékkel ndvekszik ill. csékken.

Parhuzamos eltolas
A kivalasztott élt a magadott tavolsaggal eltolja. Lehetéség van a kontar
minden élét eltolni egy Iépésben. Ez a funkcid hasznos példaul fodémeknél,
amikor a fédém alaprajzat szilkséges minden irdnyban ndvelni vagy
csokkenteni.

¢ Valassza a kontlrnak egy részét az eltolashoz.

« Adja meg a kivalasztott kontlrrész Uj helyét.

¢ Valassza ki a kontur kdvetkezd részét, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

Opci6:
MINDEN A kontar valamennyi oldalat eltolja.
Csak fodém szerkesztésénél hasznalhat6.

Csomopont torlése

A parancs torli a kontur kivalasztott csomopontjait. A program torli a
kattintashoz legkdzelebbi csomoépontot a beléle indulé kuntlr szegmensekkel
egyutt. A torolt szegmensek végpontjait egy Uj vonallal koti 6ssze.

e Valassza ki a profil térlendé csomopontjait, majd
Enter Befejezi a parancsot.
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Rész torlés

Torli a kontur kivalasztott részeit, ha az azt hatarolé6 mindkét rész egymassal
nem parhuzamos egyenes szakasz. A parancs meghosszabbitja a térolt
résszel szomszédos szakaszokat kozds metszéspontjukig.

e Valassza ki egymas utan a profil térlendé részeit, majd
Enter Befejezi a részek torlését.

Lekerekités

A megadott sugarral kerekiti le a profil kivalasztott, vagy valamennyi
lehetséges sarkat.

« Adja meg a lekerekités sugarat.
» Vaélassza ki a lekerekitend6 sarkot.
e Az utasitast ismételheti, vagy
Enter Befejezi a csomoOpontok lekerekitését..

Opci6:

[ MINDEN | Valamennyi lehetséges sarkot lekerekiti.

ivesb él egyenes
A parancs egy ives alaku kontlr vonalat egyenes vonalla alakit.

e Vaélassza ki a kontar azon ives részeit, amelyeket vonalakka kivan alakitani.
Enter Befejezi a parancsot.

Egyenesb 6l ives

Egyenes kontdr vonalat atalakit ives alakira, vagy moédositja egy létezé ives
rész sugarat.

e Valassza ki a konturnak azt a részét, amelyet korivvé alakit, vagy sugarat
kivanja médositani.

» Adja meg a korivet egy belsé pontjaval, vagy
Valasszon a kdvetkezd kulcsszavak kozil:

Opciok:

ATMERO Az Atmérd értéke

SUGAR A sugar értéke

KERULET A kerulet értéke (az iv hossza)
KORIV Az iv hirmagassagéanak értéke

« Adja meg a kivant értéket.
A parancs a kurzorhoz kézeli kérivet rajzolja meg a lehetségesek koziil.
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Ha az atméré értékét a végpontok tavolsaganal nagyobbnak adja meg,
négyféle korivet hozhat létre.
Ha az atméré értékét a végpontok tavolsagaval egyenlének adja meg, kétféle
korivet hozhat létre.
Ha az atméré értékét a végpontok tavolsaganal kisebbnek adja meg, nem tud
korivet Iétrehozni az adatokkal.

e Valassza ki a megfeleld korivet.

« Megismételheti az utasitast, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

Zart lanc

A Zart lanc parancs utasitasaival a profilon bellli lancok, szigetek
szerkeszthetdk:

Uj lanc

Lanc torlése
Lanc mozgatasa
Lanc forgatasa
Lanc tikrozése
Lanc nagyitasa

Visszavonas
Visszavonja a profil médositashan végzett utolsé miveletet.
Mégis
Ha a Visszavonas paranccsal visszavont egy miveletet a profil
maodositasban, az Elére paranccsal Ujra végrehajthatja azt.

A profil médositasnal hasznalt Visszavonas és Mégis utasitdsoknak nem
felel meg Szerkesztés meni - Visszavonas és El6re utasitas!

Profil elhelyezése a rajzon
A lekért, esetleg modositott profil az utasitassal elhelyezheté a rajzon.

8.3.10. Valasszon a listabol

A profilok a profil kényvtar kiilénbdz8 kategériaiba vannak csoportositva.
Az utasitassal egy eléredefinialt profilt valaszthat ki a profil kdnyvtar
megfeleld kategdriajabol.
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Profil ethelyezés

1LOLY

| prnﬂ F.dr L profil T profil Téglalap héjial

=] |
.

[ N Ertek
: sy 2 N Alap szélesség [ 0.0071 - 100 m ] 0.3
-+ [efl] OMEGA. ol ) : Magassag [ 0007 - 100 m ] 03
; Parfifi-T.ol b 5] : et 2 | Profil vastagsag [0001 -100m] 01
; Profili-C.oli : Baze thick [ 0.007 - 100 m | 005
; Profii-HEA. ol
; Profii-HEE. ol
; Profii-PE.of
; Profii-L. ol
. Profil-NP.oli
(i) Felhaszndldi
: Gerenda végeiides
i P
: Szerkezeti | i
Alaldnos v‘

m

L
=i
Faraméterkgszlztek

Tires [ Tikizs-y [ Fogatds | [ 0k ] [ Mégsem |

ARCHine

Jelenlegi:

« Valassza ki a kivant profil kategoriat és tipust a listdbol. Ekkor megjelenik a
kivalasztott profil tipus alakja és geometriai jellemzéinek listaja. Modosithatja
az értékeket, majd maédositas utan nyomja meg az Ujrarajzolas gombot a
parbeszédablak rajzmezejének frissitéséhez.

« Aktivalja az elhelyezéshez a kivant referenciapontot.
A kivalaszthato referenciapontokat apré négyzetek jelélik a rajzi mezében,
amelyeket rajuk kattintva aktivalhat. Az aktiv referenciapont piros, mig a tdbbi

zo6ld szind.
e Haszndlja Tukrozés és Forgatas gombokat a profil megfelel6 beallitasahoz.
OK Bezarja a parbeszédablakot.

A profilkdnyvtar bévitheté zart és nyitott profilokkal. Ehhez az| & Objektum

készlet w Zart profil megadasa és W Nyitott profil megadasa
utasitasokat hasznalja.

Il!' A leirast lasd a 9.10.5. Profilok Iétrehozasa fejezetben.

8.3.11. Lanc / Profil egy rajzon lév 6 elemb 6l

A rajzon |évé zart elem vagy sraffozas konturjat veszi fel profilként.
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8.3.12. Test sikja

A profil a test egy fellletének a kdrvonala lesz.
e Valassza ki a test egy lapjat az élhez kdzel (a lapon belil).

8.3.13. Transzformalt sik

A parancs egy megadott profilt transzformal a 3D transzformaciok
segitségével. Ezt a profil Iétrehozasi lehetéséget a 3D testmodellezé
hasznalatakor alkalmazhatja.

« Adja meg a profilt, ehhez hasznalhatja a Profildefinicié helyi eszkdzt
¢ A 3D Transzformaciok helyi meniibél valassza ki a kivant transzformaciot.

8.3.14. Utolso érték

A kivalasztott profil a legutébb definialt profil lesz (ha van ilyen).

8.3.15. Valassza ki az 6sszekapcsolt vonalakat

Ennek a parancsnak a segitségével kivalaszthatja egy profil 6sszekapcsolt
vonalait anélkil, hogy egyesével meg kellene adnia valamennyi csomdépontot.
Ha egy profil tdbb lancbal all, valassza ki az egyes elemeit a profilnak.

8.3.16. Helyiség kivalasztas

Kivalaszthat egy helyiséget, amelynek konturjat profilként kivanja hasznalni.
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8.4. Modositasok

A létrehozott elemeknek mind a tulajdonsaga, mind a geometriaja
moédosithat6.

Tulajdonsagok médositasa

A tulajdonsag médosité lehetéségek kdzil néhany a Modositas meniibdl
érhet6 el. Ugyanakkor barmely elem tulajdonsaga Helyi meni - Médositas
utasitassal torténik.

Geometria mddositasa
A geometriat modositd parancsok megtalalhatok

< az Oldalmenl megfeleld ikonjan hosszan kattintva vagy
< az elemre jobb gombbal kattintva a helyi menibdl.
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8.5 Tulajdonsagok megadasa

8.5.

3
”Q

3
”Q

2
”Q

3
”Q

Tulajdonsagok megadasa

Miel6étt elemeket hoznank, 1étre az egyes elemek tulajdonsagait a
Tulajdonsagok parbeszédablakban adhatjuk meg. A parbeszédablakot
tobbféleképpen aktivalhatjuk:

a Epiilet menii — Tulajdonsagok parancsokkal,

a Rajz menil — Tulajdonsagok parancsokkal,

a Méretezés meni — Tulajdonsagok parancsokkal, vagy

az Eszkoztarban az elem féikonjara kattintva az egér jobb gombjaval.

Ekkor globdlis tulajdonsagokat adunk meg, melyek az ezutan létrehozott
Osszes ilyen elemre vonatkoznak.
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8.6.

K3
o

8.6.1.

8.6.2.

Tulajdonsagok moédositasa

Mar létrehozott elemek tulajdonsagait médosithatja a kdvetkezéképpen:

Egyenként, a Helyi ment Tulajdonsag parbeszédablakaban a modositani
kivant tulajdonséagot kivalasztva.

Elem csoportok tulajdonséagat valtoztatva egy referencia elem tulajdonsaga
alapjan: Médositas meni — Tulajdonsagmasolas

A Tulajdonsagkezel 6 hasznalataval egyenként, vagy csoportosan. Lasd a
2.5 Fejezetet.

Lehetéség van arra is, hogy Uj elemet hozzon Iétre meglévd elem
tulajdonsaganak felhasznalasaval: Médositas meni - Rajzol mint ...
parancs .

Anyag helyettesitésekor a kivalasztott textdrat lecseréli a megadottra minden,
a terven levd elemen.

Objektum kdzpont hasznalataval modosithatja elemek anyagat.

Egyes elemek tulajdonsagainak médositasa

Mddosithatja egyes elemek tulajdonsagait, ha

rékattint a kivant elemre az egér bal gombjaval. A megjelend
Tulajdonsagkezel6 parbeszédablak megjeleniti a kivalasztott elem
tulajdonsagait és lehetéséget ad az értékek modositasara.

rakattint az elemre az egér jobb gombjaval, majd a megjelené Helyi meniben
a Mdédositas opciot valasztja.

llyenkor a megjelend Tulajdonsagok parbeszédablakban olyan
tulajdonsagokat adhat meg, melyek csak a kivalasztott elemre lesznek
érvényesek.

Az elem tulajdonsagainak megadasaval és modositasaval minden
elemtipusnal kilon foglalkozunk.

Elemcsoport tulajdonsagai - Tulajdonsagmasol  as

Modosithatja elemek egy csoportjanak tulajdonséagait is a
Tulajdonsagmasolas paranccsal, amikor egy kivalasztott elem 6sszes vagy
egyes tulajdonséagait atmasolja elemek egy csoportjara.

A parancsot aktivalhatja:
a Médositas meniben

ha rakattint az elemre az egér jobb gombjaval, majd a megjelené Helyi
meniben a Tulajdonsagmasolas opciét valasztja, vagy
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8.6 Tulajdonsagok médositasa

% a Szerkesztés eszkdztar — j Tulajdonsagmasolas ikonnal.

Aktivalja a parancsot, majd

Valasszon ki egy elemet, melynek tulajdonsagait masolni kivanja, vagy
Valassza ki a kivalasztandé elemtipusnak megfelel6 kulcsszot a
parancssorbol, ha az elemkivalasztas nem egyértelmd, vagyis ha az elemek
fedik egymast.

Vélassza ki a kivant tulajdonsagokat a Tulajdonsagok parbeszédablakhbol.
Pl. fal esetén a kovetkez6 parbeszédablak jelenik meg.

Ha rakattint az egyes tulajdonsagok elétti Masolas opcidra, ki- illetve
bekapcsolhatja a tulajdonsagot. Ha a fejlécben levé Masolas opcidra kattint
ki- illetve bekapcsolhatja az 6sszes tulajdonsagot.

Csak a megijeldlt tulajdonsagokat fogja a parancs a kivalasztott elemekhez
hozzarendelni.

Elddntheti, hogy az elemhez rendelt valtozokat (amely a kdltségvetéshez
sziikséges informaciokat tartalmazhatjak) is atmasolja vagy ne.
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Tulajdensagok Fal @
bl dzoldz Tulajdonzag E ek it
v M &zolas Szin Falia szerint
¥ Masolas Fdlia 11_Fall
Iv 4 as0las Yonalipuz Falia zzerint
v 4 az0las Yonalvastagzag 0.3 mm
v 4 az0las Magazzag 2¥m2¥m
IV M az0las Alap magaszsag Orm0Orm 3
[+ M azolas Yaztagzdg 0.38m
Iv 4 az0lds Priorités 51
[+ I azolas Sraffozas tulajdonzagok,
[+ Mazolas k.lilzd boritads anyaga Tapéta-11
Iv* I azalas K.iilzG oldal attribdturmai
v M azalas K. ézzlet FifalsBetontHa
v 4 az0las Belzd borita: anyaga " akolat
IV M az0las A test anpaga Beton Hizziget: _
Eo— . _ :
k.ad Leiras Equeég  Erték Fiéteg
¥ wwszerkezet  Falak/Hoszigetelt 30-as fal - Wi waH... 0O
Iv 31-250-111-... Beton- és vasbeton fal [24...  HE 0 1
v 15-110-001-... Falzzaluzés készitéze 3 .. HE 1] 1]
v 3E-430-001-... Polisztirol alapl ceszetettk... HE 0 2

g & cél valtozdingk torlése

I

g 0k ] | bk Eégzem

» Vaélassza ki a médositand6 elemeket.
Enter Befejezi a parancsot.

Elemek esetén a tulajdonsagmasolas szintek kozott is mikodik.
Ehhez valassza a parancssorb6l az ALATTA vagy FELETTE kulcsszot
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Opciodk:
ALATTA Az elsének kivalasztott objektum alatti szinten valaszt ki egy
objektumot, melynek tulajdonsagait médositja.
FELETTE Az els6nek kivalasztott objektum feletti szinten valaszt ki egy
objektumot, melynek tulajdonsagait médositja.

Objektumok esetén, ha a "Név" opcitt is kivalasztotta, a modositott
objektumok a kivant objektum tipusat is megkapjak

8.6.3. Rajzol mint ...

A kivalasztott elem tulajdonséagait és tipusat felhasznalhatja egy Uj elem
|étrehozésanal.

A parancsot aktivalhatja:

< a Moédositas mentben

% harakattint az elemre az egér jobb gombjaval, majd a megjelené Helyi
meniiben a Rajzol mint ... opci6t valasztja.

¢ Aktivalja a Médositas meni - Rajzol mint ... utasitasat.
« Valasszon ki egy elemet, hogy felvegye annak jellemzéit.

A program felveszi a kivalasztott elem jellemzéit és belép az elemlétrehoz6
parancsba. Az ezutan rajzolt elem az imént kivalasztott elem tulajdonsagaival

rendelkezik.

Ha pl. kivalaszt egy falat, hogy felvegye annak tulajdonsagait, a program
felajanlja a Fal létrehozas parancsot.

8.6.4. 3D-s alakrogzités

A parancs segitségével épitészeti elemekhez (a Rajz eszkdztar épitészeti

elemei a faltél az objektumokig) rendelheti hozza azok 2D-s rajzatol fiiggetlen
3 dimenzids képét. Ily médon kdnnyen létrehozhat részletes rajzokat, mint

példaul egy diszitett falat, anélkil, hogy ezt a részletezést a 2D-s rajzon
megjelenitené. A rogzités utan, barmilyen valtoztatast hajt végre a 2D-s
rajzon, annak 3D-s képe nem valtozik.

Azt javasoljuk, hogy a falak diszitését és a 3D alakrogzités moddszert csak

akkor alkalmazza, ha az épiilet struktirajanak megtervezésével készen all.
Ebben az esetben nem lesz szilksége gyakori médositasok végrehajtasara.

Az a parancsok a kévetkezék:
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_ 30-alakrigzikés k Régzités

Anvag helyvettesitése Rigzités tirlése

8.6.4.1. RoOgzités

Példa:

Fal lIétrehozasa labazattal egyutt anélkil, hogy a labazat megjelenne a 2D-s
nézeten. Az utasitas miikodését ezen a példan keresztil mutatjuk be:

Rajzoljon egy falat labazattal. Labazatot legkdnnyebben gy hozhat létre,
hogy egy falat rajzol a kévetkez8 paraméterekkel:

falvastagsag: 0.05m,

magassag: 0.6m,

a fal anyaga: ké-2

Vélassza a 3D alakrogzités - Rogzités
parancsot. Valasszon ki egy épitészeti
elemet (az abran lathat6 falat), melyhez
tovabbi elemeket csatol, és rogziti a 3D-s
megjelenitését.

Valasszon ki kiegészit6 testeket a 3D
alakrogzitéshez.

(Valassza ki a labazatot.)

Enter Lezarja a kivalasztast.

Amikor az épitészeti elem 3D-s képét rogzitette, a 3D rdgzitett opcid
aktivva valik az objektum tulajdonsagait tartalmazé parbeszédablakban.
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A labazattal ellatott fal 3D-s képe rogzitetté
valt. Mostantdl torélheti a labazat 2D-s
képét, a fal 3D-s formaja nem fog valtozni.
Ha példaul elhelyez egy ablakot a falon, az
ablak csak a fal 2D-s képén fog megjelenni.
A 3D-s rajzon csak a drétvaz modell fogja
mutatni az ablakot, mivel a fal 3D-s képét
rogzitettik.

Amennyiben a fal 0j forméjat szeretné megjeleniteni (ablakkal egyitt) a 3D

menii - Epitészeti elem—>3D test és a 3D alakrogzités - Rdgzités torlése
parancsokat kell hasznalnia.

8.6.4.2. ROogzités torlése

A paranccsal torolheti a kivalasztott objektum rogzitését, és ezek utan
kézbénséges épitészeti elemként kezelheti azokat.

« Valasszon ki egy épitészeti elemet, melynek rogzitett 3D megjelenitését torli.

A 3D rogzitett opcié kikapcsolédik a Tulajdonsagok péarbeszédablakban.
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Ebben az esetben valassza ki a falat,
hogy térdlje annak 3D-s rogzitett
megjelenitését. Ekkor a program
megjeleniti a falat a beillesztett
ablakkal.

Ajanljuk, hogy a régzités torlése elétt hasznalja a 3D menii - Epitészeti elem
—> 3D test utasitast, igy a labazat 3D modellje megmarad.

Hasznalja ismét az Alakrégzités parancsot a falra és labazatra, hogy régzitse
a fal Uj formajat. (Ha nem alkalmazza a parancsot, és igy generalja Gjra a
falat, el fogja vesziteni a labazatot.)

8.6.5. Anyaghelyettesités

A Moddositas menil — Anyaghelyettesités  parancs egy adott textirat cserél
ki egy masikra. Ez a tervben az dsszes épitészeti elemet érinti, és az 6sszes
szintre vonatkozik.

A parancs aktivalasa utan megjelenik az Anyag parbeszédablak.
Vélassza ki azt az anyagtipust, amelyet egy masikkal kivan helyettesiteni.
OK.

Az ismét megjelend parbeszédablakbdl valassza ki az Uj anyagot. OK.

8.6.5.1. Anyag moédositasa az objektumkdzpontbol

Az objektumkdzpont hasznalataval gyorsan valtoztathatja meg kivalasztott
elemek anyagat, anélkil, hogy a Tulajdonsagok parbeszédablakot aktivalni,
majd a Kivalasztas elemenként parbeszédablakban talléznia kellene.

Az objektumkdzpont hasznalataval az alaprajzon és 3D-ben eltéré médon
valtoztathatja meg az elemek anyagat.

Anyagmaédositas az alaprajzon

A parancsot a nyilaszarok kivételével minden épitészeti elemnél
hasznalhatja.
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Az objektumkdzpont Anyag

- - ; ; Objektumbciizponk o
koényvtardban osztalyokba és e -
kategdridkba csoportositva taldlja meg | = @ Arpag [ |
a programban hasznalhat6 texturakat. i (] Projekt anyagok

' (@] 5 ablon anyagok

e Kattintson a kivant osztalyban levé & Bl Brommmintamcik :

kategodria nevére a listaban, pl.

Program anyagok osztaly — Csempe i (E Ep|tu:|a.ny agok
kategéria. A program megijeleniti a : (& Kerdmis
kategoéridba tartoz6 dsszes texturat. : [@] Szinek |

« Valaszthat, hogy a textirak nevét, | (@] Csempe |
bitmap képét, vagy renderelt képét [l ] | & |

szeretné-e latni.

4 :.l':---

brazilianizch...  brazilianizch...

¢ Kattintson a textira nevére/képére az egér bal gombjaval.

¢ Mikdzben az egér gombjat nyomva tartja, mozgassa a textdrat a modositani
kivant elem folé.

« Amikor a textlra az elem folé keriilt, engedje fel az egér gombjat.

Fal [se] 171

[Elsé oldal > Vakolat

T Rétegq: 1 - Tégla-03
W Hatsaaldal > Vakalat
Dzzzes elsd oldal
* Vélassza ki a megjelené Osszes hatsd oldal

meniiben, hogy az elemnek

mely anyagat szeretné a

kivalasztott texturara véltoztatni.

OK.

[ [k l I hdEgzem
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Ha a megadott pontban tébb elem van egymas folott:

Ha a program t6bb elemet talalt abban a pontban, ahol felengedte az egér
gombjat, a megjelené meniiben megjeleniti a talalt elemek szamat.

* A megjelend ablak legordiilé menijében kivalaszthatja, hogy melyik elemet
szeretné maédositani, a program pedig a kivalasztasnak megfeleléen frissiti
az anyaglistat, vagy

e Kattintson a kis nyilra, igy valtogatva az elemek kdzott.

Fal [sel 12 3]

Anyagmadositas 3D-ben
A parancs hatdsa megfelel a Modositas menl — Anyaghelyettesités
parancsnak, am hasznélata egyszeriibb.

A parancs az objektumkdzpontban kivalasztott textarara cseréli a modell egy
sikjaval kivalasztott textdrat minden elemen.

» Valassza ki a megfeleld anyag kategériaban a kivant anyagot, kattintson a
textlra nevére/képére az egér bal gombjaval.

* Mikdzben az egér gombjat nyomva tartja, mozgassa a texturat egy olyan sik
félé, amelyhez a kivalasztott textara lesz hozzarendelve.

« Kattintson a kért sikra. A program kivalasztja a sikot.
Enter ha elfogadja a kivalasztott sikot, vagy
NEM ha masikat szeretne kivalasztani.

A program automatikusan cseréli az 6sszes elemen a sikkal kivalasztott
textlrat az objektum kézpontban kivalasztott textirara.
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| Vista2* : Adonometric limage] =
3
|

/ Vista2* : Axonometric [Image] [E=mEom
-
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8.7. Szétrobbantas

A Modositas meni két tovabbi parancsaval elemeket bonthat alkotérészeire.

8.7.1. Szétrobbantas kivalasztassal

Osszetett elemeket (mint a szovegek, méretezések, sraffozasok, csoportok
és épitészeti elemek) bonthat szét alkotéelemeire.

Melyik elemet Milyen elemre bontja

Szobveg Vonal, ellipszisiv, spline, sraffozas
Méretezés Vonal, széveg

Sraffozas Vonal

Csoport Az altaluk tartalmazott elemek
Epitészeti elemek Grafikai komponensek vagy

alcsoportok
A szétbontast kétféleképpen végezheti el:

« Vaélassza ki az 6sszetett elemeket, amelyeket szét akar bontani.

e Valassza ki a Modositas meni - Szétrobbantas kivalasztassal parancsot a
Modositas menlbdl.

e Valasszon kdvetkez6 elemet, vagy

« Enter Befejezi a parancsot.
Opci6:
DTEXT A kivalasztott tobbsoros szdvegeket tdbb egysoros szévegre
bontja.

8.7.2. Szétrobbantas

« Amikor nincs elem kivalasztva, valassza ki a Médositas mend -
Szétrobbantas parancsot.

« A megjelené parbeszédablakban valassza ki azokat az elemosztalyokat,
amiket szét akar bontani.

+ OK.

A program a kijeldlt osztalyokba tartozé 6sszes elemet széthontja.
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